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内 容 简 介 


本 书 根据 编者 多 年 的 教学 经 验 和 对 高 职高 专 、 中 等 职业 学 校 及 技工 学 校 学 生 实 际 情况 ( 强调 学 生 的 动 
手 能 力 ) 的 了 解 编写 而 成 ， 精 心 挑选 了 33 个 案例 进行 详细 讲解 ， 全 面 介绍 了 室内 设计 的 基础 理论 、 建 模 





技术 、 材 质 贴图 
的 技术 等 。 





全 书 内 容 分 为 室内 设计 基础 知识 ， 墙 体 、 门 窗 、 地 面 制作 ， 客 厅 、 餐 厅 和 阳台 装饰 模型 设计 ， 
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技术 、 摄 影 机 技术 、 灯 光 技 术 、 演 染 技 术 VRay30 的 应 用 和 利用 Photoshop 进行 








表现 ， 卧 室 装饰 模型 设计 ， 卧 室 空间 表现 。 编 者 将 3ds Max 2016 和 VRay30 的 





和 新 功能 融 人 案例 的 讲解 过 程 中 , 使 读者 可 以 边 学 边 练 ， 既 能 掌握 软件 功能 ， 又 能 快速 参与 到 案 





程 中 。 本 书 还 提供 了 两 套 书房 效果 图 表现 和 厨房 效果 图 表现 的 教学 视频 , 以 及 VRay30 插件 











和 基本 参数 介绍 的 视频 。 读 者 可 以 通过 扫描 书 中 的 二 维 码 读 取 本 书 提供 的 所 有 教学 视频 。 








本 书 不 仅 适 合作 为 高 职高 专 、 中 等 职业 学 校 及 技工 学 校 的 教材 ,也 适合 作为 社会 上 短期 培训 
教程 ， 对 于 相关 方面 的 初学 者 和 自学 者 来 说 尤为 适用 。 
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第 3 版 前 言 


本 书 根据 编者 多 年 的 教学 经 验 和 对 高 职高 专 、 中 等 职业 学 校 及 技工 学 校 学 生 实际 情况 
(强调 学 生 的 动手 能 力 ) 的 了 解 编写 而 成 ， 精 心 挑选 了 33 个 案例 进行 详细 讲解 ， 全 面 介绍 室 
内 设计 的 基础 理论 、 建 模 技术 、 材质 贴图 技术 、 摄 影 机 技术 、 灯 光 技术 、 演 染 技术 、VRay3.0 
的 应 用 和 利用 Photoshop 进行 后 期 处 理 的 技术 等 。 编 者 将 3ds Max 2016 和 VRay3.0 的 基本 
功能 和 新 功能 融入 案例 的 讲解 过 程 中 ， 使 读者 可 以 边 学 边 练 ， 既 能 掌握 软件 功能 ， 又 能 快 
速 参与 到 案例 操作 过 程 中 。 

全 书 知识 结构 如 下 。 

第 1 章 室内 设计 基础 知识 ， 主 要 介绍 室内 设计 的 相关 理论 、3ds Max 2016 的 基础 建 
模 、 贴 图 和 灯光 基础 知识 等 。 

第 2 章 墙 体 、 门 窗 、 地 面 制作 ， 主 要 介绍 墙 体 、 门 窗 、 地 面 的 模型 制作 原理 、 方 
法 及 技巧 。 

第 3 章 ， 客厅、 餐厅、 阳台 装饰 模型 设计 ， 主 要 介绍 客厅 、 和 餐厅 、 阳 台 和 相关 家 具 装 
饰 模型 制作 的 原理 、 方 法 及 技巧 。 

第 4 章 客厅、 餐厅 、 阳 台 空 间 表现 ， 主 要 介绍 客厅 餐厅 、 阳 台 空 间 表现 的 流程 、 
原理 方法 及 技巧 。 

第 5 章 ”卧室 装饰 模型 设计 ， 主 要 介绍 卧室 装饰 模型 设计 的 原理 、 方 法 及 技巧 。 

第 6 章 卧室 空间 表现 ， 主 要 介绍 卧室 空间 表现 的 流程 、 原 理 、 方 法 及 技巧 。 

本 书 在 结构 土 采 用 了 项 目 预览 一 项 目 效果 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 一 项 目 详细 过 程 一 
项 目 小 结 一 项 目 拓展 训练 的 方法 来 写 。 第 一 步 ， 让 学 生 观 看 案例 效果 ， 激 起 学 生 的 兴趣 
以 使 其 了 解 案例 完成 后 的 效果 ; 第 二 步 ， 对 案例 制作 流程 (步骤 ) 进 行 分 析 ， 使 学 生 在 制作 
前 了 解 整个 案例 制作 的 大 致 步骤 ， 做 到 心中 有 数 ; 第 三 步 ， 详 细 介绍 整个 案例 制作 的 步 
又， 学 生 可 以 按照 书 上 的 详细 步骤 顺利 完成 案例 的 制作 ， 第 四 步 ， 通 过 拓展 训练 ， 使 学 
生 巩 固 和 加 强 前 面 所 学 知识 点 。 教 师 在 教学 中 也 可 以 根据 学 生 的 实际 情况 指导 学 生 进行 
拓展 训练 ， 培 养 学 生 举 一 反 三 的 能 力 。 
本 书 内 容 丰 富 ， 除 作为 教材 外 ， 还 可 作为 室内 设计 者 与 爱好 者 的 工具 书 。 阅 读本 书 的 
过 程 中 ， 读 者 可 随时 翻阅 、 查 找 需要 的 案例 效果 制作 内 容 。 本 书 的 每 一 章 都 有 建议 学 时 
供 教 师 教 学 和 学 生 自学 时 参考 ， 同 时 配 有 案例 效果 文件 。 
针对 “3ds Max 2016&VRay 室内 设计 ”的 课程 特点 ， 为 了 使 学 生 更 加 直观 地 理解 结构 
特点 ， 也 方便 教师 教学 讲解 ， 我 们 以 “互联 网 +” 教 材 的 模式 开发 了 与 本 书 配套 的 手机 APP 
客户 端 “ 巧 课 力 ”。 读 者 可 通过 扫描 封 二 中 所 附 的 二 维 码 进行 手机 APP 下 载 。“ 巧 课 力 ” 
































































































































一 人 13ds Max 2016 & VRay /二 RERR 央 


通过 VR 虚拟 现实 技术 和 AR 增强 现实 技术 , 将 书 中 的 一 些 结构 图 转化 成 可 720” 旋 转 , 可 
无 限 放 大 、 缩 小 的 三 维 模型 。 读 者 打开 “ 巧 课 力 ”APP 客户 端 之 后 ， 将 摄像 头 对 准 “切口 ” 
带 有 色 块 和 “互联 网 +”logo 的 页 面 ， 即 可 在 手机 上 多 角度 、 任 意 大 小 、 交 互 式 查看 页 面 效 
果 图 所 对 应 的 三 维 模型 。 除 虚拟 现实 的 三 维 模 型 技术 之 外 ， 书 中 通过 二 维 码 的 形式 链接 了 
教学 视频 ， 读 者 通过 手机 的 “ 扫 一 扫 ” 功 能 ， 扫 描 书 中 的 二 维 码 ， 即 可 在 课堂 内 外 进行 相 
应 知识 点 的 拓展 学 习 。 作 者 也 会 根据 行业 发 展 情况 ， 及 时 更 新 二 维 码 所 链接 的 资源 ， 以 便 
书 中 内 容 与 行业 发 展 结合 更 为 紧密 。 
本 书 由 伍 福 军 担任 主编 ， 由 张 巧 玲 、 黄 芳 、 张 志 敏 、 李 俊 担任 副 主编 。 张 志 敏 负责 
本 书 英文 命令 的 翻译 、 校 对 工作 ， 林 漫 对 本 书 进行 了 审读 ， 在 此 表示 感谢 ! 

1 于 编者 水 平 有 限 ， 本 书 可 能 存在 疏漏 之 处 ， 敬 请 广大 读者 批评 指正 ! 联系 电子 信箱 : 
281573771@qq.com、763787922@163.com。 
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项 目 1: 床头柜 装饰 模型 的 制作 
项 目 2: 床 装饰 模型 的 制作 .. 
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项 目 1: 了 解 室内 设计 理论 

项 目 2: 室内 和 家 具 的 基本 尺寸 

项 目 3: 室内 效果 表现 的 基本 美学 知识 
项 目 4: 3ds Max 2016 基础 知识 

项 目 5: 室内 模型 

项 目 6: 材质 

项 目 7: 灯光 与 洽 染 

项 目 8: 效果 图 制作 基础 操作 


本 章 主要 通过 8 个 项 目 全 面 介绍 室内 家 具 设 计 的 基本 尺寸 、 室 内 设计 
内 设计 理论 、 室 内 效果 图 制作 的 基本 美学 知识 、3ds Max 2016 





时 本 操作 、 本 章 的 内 容 对 于 初学 者 来 说 仅 是 对 本 书 知识 的 初步 了 解 ， 便于 
后 面 章节 的 学 习 


圾 芝 班 议 诅 下 致 


一 般 情况 下 需要 10 课时 ,其 中 理论 4 课时 ,实际 操作 6 课时 (特殊 情 
况 可 做 相应 调整 ) 


国 3WgS 回 
时 


国 过 浊 
【第 1 章 : 室内 设计 基础 知识 (基本 介绍 )】 





一 人 13ds Max 2016&VRay /二 RHTRRE 拓 


室内 效果 图 是 装潢 设计 公司 在 装修 之 前 向 客户 表达 自己 设计 思想 和 设计 意图 的 最 好 方 
法 与 途径 ， 也 是 竞标 的 重要 资料 之 一 。 它 可 以 让 客户 在 第 一 时 间 直 观 地 感受 到 装潢 完成 后 
的 室内 效果 。 随 着 科学 技术 的 发 展 ， 国 内 设计 效果 图 的 制作 水 平 得 到 了 突飞猛进 的 发 展 ， 
效果 图 的 质量 和 从 业 人 员 的 制作 水 平 越 来 越 高 ， 再 加 上 计算 机 软件 功能 的 不 断 增 强 、 房 地 
产 行业 的 迅猛 发 展 ,， 极 大 地 推动 了 装 漠 设 计 行业 的 发 展 。 制 作 效果 图 的 软件 非常 多 , 如 3ds 
Max、Auto CAD、SketchUp、LightScape、Photoshop、 天 正 、Auto desk VIZ、Premiere Pro 
等 ， 其 中 以 3ds Max、SketchUp、Photoshop 相 结 合 最 为 流行 ， 制 作出 来 的 效果 图 可 以 达到 
照片 级 水 平 。 



























































项 目 1: 了 解 室内 设计 理论 


一 、 项 目 预览 


项 目 效果 和 相关 素材 位 于 “第 1 章 /项 目 1” 文 件 夹 申 。 本 项 目 主要 介绍 室内 设计 需要 
了 解 的 相关 理论 知识 。 


二 、 项 目 效果 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 


项 目 部 分 效果 图 : 

理论 基础 知识 ， 无 效果 图 。 

项 目 大 致 步 又: 

任务 一 : 室内 设计 的 含义 转 任 务 二 : 室内 设计 的 基本 内 容 辆 任务 三 : 室内 设计 的 基本 
观点 是 任务 四 : 室内 设计 的 依据 和 要 求 转 任务 五 : 室内 设计 的 发 展 趋势 
三 、 项 目 详细 过 程 


项 目 引 入 : 

(1) 什么 叫 室内 设计 ? 

(2) 室内 设计 主要 包括 哪些 内 容 ? 

(3) 目前 室内 设计 的 主要 观点 有 哪些 ? 

(4) 室内 设计 的 依据 是 什么 ? 对 室内 设计 主要 有 哪些 要 求 ? 
(5) 室内 设计 的 主要 发 展 趋势 是 什么 ? 

任务 一 : 室内 设计 的 含义 


室内 设计 是 根据 建筑 物 的 使 用 性 质 、 所 处 环境 和 相应 标准 ， 运 用 物质 技术 手段 和 建筑 
美学 的 原理 ， 创 造 功能 合理 、 和 舒适 优美 、 满 足 人 们 物质 和 精神 生活 需要 的 室内 环境 。 
由 于 人 们 长 时 间 生 活活 动 于 室内 ， 因 此 ， 室 内 环境 必然 会 直接 关系 到 人 们 室内 生活 和 
生产 活动 的 质量 ， 关 系 到 人 们 的 安全 、 健 康 、 效 率 、 仁 适 等 问题 。 室 内 环境 的 设计 应 该 将 
保障 安全 和 有 利于 人 的 身心 健康 作为 首要 前 提 。 人 们 对 于 室内 环境 ， 除 了 使 用 安排 、 冷 暖 
2 国光 国 回 忒 党 回 
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光照 等 物质 功能 方面 的 要 求 之 外 ， 还 要 考虑 与 建筑 物 的 类 型 相 适应 的 室内 环境 氛围 、 风 
格 等 。 

视频 播放 :“ 任 务 一 : 室内 设计 的 含义 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 一 : 室内 设计 的 含 
义 .mp4” 视 频 文件 。 

任务 二 : 室内 设计 的 基本 内 容 


现代 室内 设计 也 称 室内 环境 设计 ， 它 所 包含 的 内 容 和 传统 的 室内 装饰 相 比 涉及 的 面 更 
广 、 相 关 的 因素 更 多 、 内 容 也 更 为 深入 。 

室内 环境 设计 的 内 容 涉 及 由 界面 围 成 的 空间 形状 、 空 间 尺 度 和 空间 环境 ， 室 内 声 、 光 、 
热 环境 ， 室 内 空气 环境 (空气 质量 、 有 和 害 气体 和 粉尘 含量 、 放 射 剂量 ……) 等 室内 容 观 环境 
因素 。 如 果 从 人 对 室内 环境 身心 感受 的 角度 来 分 析 ， 室 内 环境 主要 有 室内 视觉 环境 、 听 觉 
环境 、 触 感 环境 、 嗅 觉 环 境 等 ， 即 人 们 对 环境 的 生理 和 心理 的 主观 感受 ， 其 中 又 以 视觉 感 
受 最 为 直接 和 强烈 。 客 观 环境 因素 和 人 们 对 环境 的 主观 感受 是 现代 室内 环境 设计 需要 探讨 
和 研究 的 主要 问题 。 

视频 播放 :“ 任 务 二 : 室内 设计 的 基本 内 容 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 二 : 室内 设计 
的 基本 内 容 .mp4” 视 频 文件 。 NN 

任务 三 : 室内 设计 的 基本 观点 

现代 室内 设计 除了 要 满足 现代 功能 、 符 合 时 代 精 神 的 要 求 之 外 ， 还 需要 确立 下 述 的 一 
些 基本 观点 。 

1， 以 满足 人 和 人 际 活动 的 需要 为 核心 

“为 人 服务 ， 这 正 是 室内 设计 社会 功能 的 基石 。” 室 内 设计 的 目的 是 通过 创造 室内 空间 
环境 为 人 服务 ; 设计 者 始终 需要 将 人 对 室内 环境 的 要 求 ， 包 括 物质 使 用 和 精神 两 方面 ， 放 
在 设计 的 首位 ,由 于 在 设计 的 过 程 中 矛盾 错综复杂 、 问 题 千 头 万 绪 ， 设 计 者 需要 清醒 地 认 
识 到 以 人 为 本 、 为 人 服务 ， 以 为 确保 人 们 的 安全 和 身心 健康 、 为 满足 人 和 人 际 活动 的 需要 
作为 设计 的 核心 。 为 人 服务 这 一 平凡 的 真理 ， 在 设计 时 往往 会 有 意 或 无 意 地 因 从 多 项 局 间 
素 考 虑 而 被 忽视 。 

从 为 人 服务 这 一 “功能 的 基石 ” 出发， 需要 设计 者 细致 入 微 、 设 身 处 地 地 为 人 们 创造 
美好 的 室内 环境 。 因 此 ， 现 代 室内 设计 特别 重视 将 人 体 工程 学 、 环 境 心理 学 、 审 美 心理 学 
等 方面 的 研究 ， 用 以 科学 地 、 深 入 地 了 解 人 们 的 生理 特点 、 行 为 心理 和 视觉 感受 等 方面 对 
室内 环境 的 设计 要 求 。 

2. 环境 整体 观 


现代 室内 设计 的 立意 、 构 思 ， 室 内 风格 和 环境 氛围 的 创造 ， 需 要 着 眼 于 对 环境 整体 来 
室内 设计 的 “里 ”和 室外 环境 的 “外 ”， 是 一 对 相辅相成 、 辩 证 统一 的 矛盾 ， 想 要 更 深 
入 地 做 好 室内 设计 ， 就 需要 对 环境 整体 有 足够 的 了 解 和 分 析 ， 着 手 于 “室内 ”， 着 眼 于 


“室外 ”。 | 
回 % 区 加 回 : 剖 回 
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现代 室内 设计 包括 室内 空间 环境 、 视 觉 环 境 、 空 气质 量 环境 、 声 光 热 等 物理 环境 、 心 
理 环境 等 方面 ， 在 室内 设计 时 固然 需要 重视 视觉 环境 的 设计 ， 但 不 应 局 限于 视觉 环境 ， 对 
室内 声 、 光 、 热 等 物理 环境 ， 空 气质 量 环境 及 心理 环境 等 因素 也 应 重视 。 因 为 人 们 对 室内 
环境 是 否 舒 适 的 感受 ， 总 是 综合 的 。 一 个 问 热 、 噪 声 背景 很 高 的 室内 ， 即 使 看 上 去 很 漂亮 ， 
待 在 里 面 也 很 难 给 人 愉悦 的 感受 。 

3， 科 学 性 与 艺术 性 的 结合 


现代 室内 设计 的 又 一 个 基本 观点 ， 是 在 创造 室内 环境 中 高 度 重视 科学 性 ， 高 度 重视 艺 
术 性 ， 及 两 者 的 相互 的 结合 。 社 会 生活 和 科学 技术 的 进步 ， 人 们 价值 观 和 审美 观 的 改变 
促使 室内 设计 必须 充分 重视 并 积极 运用 当代 科学 技术 的 成 果 ， 包 括 新 型 的 材料 、 结 构 构 成 
和 施 ， 以 及 为 创造 良好 声 、 光 、 热 环境 的 设施 设备 。 设 计 者 必须 认真 地 以 科学 的 方 
法 ， 分 析 和 确定 室内 物理 环境 和 心理 环境 的 优 劣 。 

现代 室内 设计 ， 一 方面 需要 充分 重视 科学 性 ， 另 一 方面 又 需要 充分 重视 艺术 性 ， 在 重视 
物质 技术 手段 的 同时 ， 高 度 重视 建筑 美学 原理 ， 重 视 创造 具有 表现 力 和 感染 力 的 室内 空间 和 
形象 ， 创 造 具 有 视觉 愉悦 感 和 文化 内 涵 的 室内 环境 ”使 生活 在 现代 社会 高 科技 、 高 节奏 中 的 
人 们 ， 在 心理 上 、 精 神 上 得 到 平衡 ， 即 现代 建筑 和 室内 设计 中 的 高 科技 和 高 情感 问题 。 

4. 动态 、 可 持续 的 发 展 观 

现代 室内 设计 的 一 个 显著 特点 ,是 它 对 于 由 时 间 的 推移 ， 从 而 引起 室内 功能 相应 的 变 
化 和 改变 ， 显 得 特别 突出 和 明显。 当今 社会 生活 节奏 日 益 加 快 ， 建 筑 室内 的 功能 复杂 而 又 
多 变 ， 室 内 装饰 材料 、 设 施 设备 ， 甚 至 门窗 等 配件 的 更 新 换代 也 日 新 月 异 。 总 之 ， 作 为 现 
代 室 内 环境 的 设计 者 和 创造 者 ， 不 能 急功近利 只顾 眼 前 ， 而 要 确立 节能 、 充 分 节约 与 利 
用 室内 空间 、 力 求 运用 无 污染 的 “绿色 装饰 材料 ”》 以 及 创造 人 与 环境 、 人 工 环境 与 自然 环 
境 相 协 调 的 观点 。 

视频 播放 :“ 任 务 三 : 室内 设计 的 基本 观点 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 三 : 室内 设计 
的 基本 观点 .mp4” 视 频 文件 。 

任务 四 : 室内 设计 的 依据 和 要 求 

1， 室 内 设计 的 依据 

室内 设计 必须 事先 对 所 在 建筑 物 的 功能 特点 、 设 计 意图 、 结 构 构成 、 设 施 设备 等 情况 
充分 掌握 ， 进 而 对 建筑 物 所 在 地 区 的 室外 环境 等 也 要 有 所 了 解 。 具 体 地 说 ， 室 内 设计 主要 
有 以 下 几 项 依据 。 

(1) 人 体 尺度 及 人 们 在 室内 停留 、 活 动 、 交 往 、 通 行 时 的 空间 范围 。 首 先是 人 体 的 尺 
度 和 动作 区 域 所 需 的 尺寸 和 空间 范围 、 人 们 交往 时 符合 心理 需求 的 人 际 距离 ， 以 及 人 们 
在 室内 通行 时 各 处 有 形 无 形 的 通道 宽度 。 人 体 的 尺度 即 人 体 在 室内 完成 各 种 动作 时 的 活 
动 范围 ， 是 人 们 确定 室内 诸如 门扇 的 高 宽度 、 踏 步 的 高 宽度 、 窗 台 阳 台 的 高 度 、 家 具 的 
尺寸 及 其 相间 距离 ， 以 及 楼 梯 平 台 、 室 内 净 高 等 的 最 小 高 度 的 基本 依据 ; 涉及 人 们 在 不 
网 作风 四 沽 | 首 和 们 的 中 更 地 各 :的 加 脆 避 并 渍 让 估 们 六 当 司 妆 而 并 的 服侍 宅 则 窟 轩 。 
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上 述 的 依据 可 以 归纳 为 静态 尺度 、 动 态 活动 范围 和 心理 需求 范围 。 

(2) 家 具 、 灯 具 、 设 备 、 陈 设 等 尺寸 ， 以 及 使 用 、 安 置 它们 时 所 需 的 空间 范围 。 室 内 
空间 里 ， 除 了 人 的 活动 外 ， 主 要 占用 空间 的 内 含 物 有 家 具 、 灯 具 、 设 备 。 对 于 灯具 、 空 调 
设备 、 卫 生 洁 具 等 ， 除 了 有 本 身 的 尺寸 及 使 用 、 安 置 时 必需 的 空间 范围 之 外 ， 值 得 注意 的 
是 ， 此 类 设备 、 设 施 ， 由 于 在 建筑 物 的 土建 设计 与 施工 时 ， 对 管 网 布线 等 都 已 有 整体 布置 ， 
室内 设计 时 应 尽 可 能 在 它们 的 接口 处 予以 连接 、 协 调 。 对 于 出 风口 、 灯 具 位 置 等 从 室内 使 
合理 和 造型 等 方面 要 求 ， 适 当 在 接口 上 做 些 调整 也 是 允许 的 。 
(3) 室内 空间 的 结构 构成 、 构 件 尺寸 、 设 施 管线 等 的 尺寸 和 制约 条 件 。 室 内 空间 的 结 
构 体 系 、 柱 网 的 开间 间距 、 楼 面 的 板 厚 梁 高 、 风 管 的 断面 尺寸 及 水 电 管线 的 走向 和 铺设 要 
求 等 ， 都 是 组 织 室内 空间 时 必须 考虑 的 。 有 些 设施 内 容 ， 如 风 管 的 断面 尺寸 、 水 管 的 走向 
等 ， 在 与 有 关 工 种 的 协调 下 可 做 调整 ， 但 仍然 是 必要 的 依据 条 件 和 制约 因素 。 

(4) 符合 设计 环境 要 求 、 可 供 选用 的 装饰 材料 和 可 行 的 施工 王 艺 。 由 设计 设想 变 成 现 
实 ， 必 须 使 用 可 供 选 用 的 地 面 、 墙 面 、 顶 栅 等 各 个 界面 的 装饰 材料 ， 采 用 切实 可 行 的 施工 
工艺 ， 这 些 依 据 条 件 必须 在 设计 开始 时 就 考虑 到 ， 以 保证 设计 图 的 可 行 性 。 

2， 室 内 设计 的 要 求 

(1) 具有 使 用 合理 的 室内 空间 组 织 和 平面 布局 ， 提 供 符合 使 用 要 求 的 室内 声 、 光 、 热 
效应 ， 以 满足 室内 环境 物质 功能 的 需要 。 

(2) 具有 造型 优美 的 空间 构成 和 界面 处 理 ， 宜 人 的 光 、 色 和 材质 配置 ， 符 合 建筑 物 特 
性 的 环境 气氛 ， 以 满足 室内 环境 精神 功能 的 需要 。 

(3) 采用 合理 的 装修 构造 和 技术 措施 ， 选 择 合适 的 装饰 材料 和 设施 设备 ， 使 其 具有 良 
好 的 经 济 效益 。 

(4) 符合 安全 、 防 火 、 卫 生 等 设计 规范 ,遵守 与 设计 任务 相 适 应 的 有 关 定 额 标准 。 

(5) 随 着 时 间 的 推移 ， 考 虑 具有 适应 调整 室内 功能 、 更 新 装饰 材料 和 设备 的 可 能 性 。 

(6) 联系 到 可 持续 性 发 展 的 要 求 ， 室 内 环境 设计 应 考虑 室内 环境 的 节能 、 节 材 、 防 止 
污染 ， 并 注意 充分 利用 和 节省 室内 空间 。 

从 上 述 室内 设计 的 依据 条 件 和 设计 要 求 的 内 容 来 看 ， 想 做 一 名 设计 师 ， 或 者 说 想 做 一 
名 优秀 设计 师 ， 应 该 按 下 述 各 项 要 求 的 方向 去 努力 提高 自己 。 

(1) 具有 建筑 单位 设计 和 环境 总 体 设计 的 基本 知识 ， 特 别 是 对 建筑 单 体 功能 分 析 、 平 
面 布局 、 空 间 组 织 、 形 体 设计 的 必要 知识 ， 具 有 对 总 体 环境 艺术 和 建筑 艺术 的 理解 和 素养 。 
(2) 具有 建筑 材料 、 装 饰 材料 、 建 筑 结构 与 构造 、 施 工 技术 等 建筑 材料 和 建筑 技术 方 
面 的 必要 知识 。 

(3) 具有 对 声 、 光 、 热 等 建筑 物理 ， 以 及 风 、 光 、 电 等 建筑 设备 的 必 备 知识 。 

(4) 对 一 些 学 科 ， 如 和 人体 工程 学 、 环 境 心理 学 等 ， 以 及 现代 计算 机 技术 具有 必要 的 知 
识 和 了 解 。 

(5) 具有 较 好 的 艺术 素养 和 设计 表达 能 力 ， 对 历史 传统 、 人 文 民俗 、 乡 土 风情 等 有 一 
定 的 了 解 。 
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(6) 熟悉 有 关 建 筑 和 室内 设计 的 法 规 和 规章 。 

视频 播放 :“ 任 务 四 : 室内 设计 的 依据 和 要 求 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 四 : 室内 设 
计 的 依据 和 要 求 .mp4” 视 频 文 件 。 

任务 五 : 室内 设计 的 发 展 趋势 


随 着 社会 的 发 展 和 时 代 的 推移 ， 现 代 室 内 设计 具有 以 下 发 展 趋势 。 

(1) 从 总 体 上 看 ， 室 内 环境 设计 学 科 的 相对 独立 性 日 益 增强 ， 同 时 ， 与 多 学 科 、 边 缘 
学 科 的 联系 和 结合 趋势 也 日 益 明显 。 现 代 室内 设计 除了 仍 以 建筑 设计 作为 学 科 发 展 的 基础 
外 ， 工 艺 美术 和 工业 设计 的 一 些 观念 、 思 考 和 工作 方法 也 日 益 在 室内 设计 中 显示 其 作用 。 
(2) 室内 设计 的 发 展 适应 于 当今 社会 发 展 的 特点 ， 趋 向 于 多 层次 、 多 风格 ， 即 室内 设 
计 由 于 使 用 对 象 的 不 同 、 建 筑 功 能 和 投资 标准 的 差异 明显 地 呈现 出 多 层次 、 多 风格 的 发 展 
趋势 。 但 需要 着 重 指出 的 是 ， 不 同 层次 、 不 同 风 格 的 现代 室内 设计 都 将 更 加 重视 人 们 在 室 
内 空间 中 的 精神 因素 的 需要 和 环境 的 文化 内 涵 。 

(3) 专业 设计 进一步 深化 和 规范 化 的 同时 ， 业 主 及 大 众 参与 的 势头 也 将 有 所 加 强 。 

(4) 设计、 施工、 材料、 设施 、 设 备 之 间 的 协调 和 配套 关系 加 强 ， 各 部 分 自身 的 规范 
化 进程 进一步 

(5) 由 于 室内 环境 具有 周期 更 新 的 特点 ,“ 且 其 更 新 周期 相对 较 短 ， 因 此 在 设计 、 施 工 
技术 与 工艺 方面 优先 考虑 干 式 作业 、 块 件 安装 、 预 留 措施 等 的 要 求 日 益 突出 。 

(6) 从 可 持续 发 展 的 宏观 要 求 出 发 ， 室 内 设计 将 更 为 重视 防止 环境 污染 的 “绿色 装饰 
材料 ”的 运用 ， 考 虑 节能 与 节省 室内 空间 ， 创 造 有 利于 身心 健康 的 室内 环境 。 

视频 播放 :“ 任 务 五 : 室内 设计 的 发 展 趋势 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 五 : 室内 设计 
的 发 展 趋势 .mp4” 视 频 文件 。 


四 、 项 目 小 结 














































































































本 项 目 主要 介绍 了 室内 设计 的 含义 、 基 本 内 容 、 基 本 观点 、 依 据 、 要 求 和 发 展 趋势 。 
重点 要 求 掌握 室内 设计 的 含义 、 基 本 内 容 和 发 展 趋 势 。 


五 、 项 目 拓展 训练 








根据 本 项 目的 学 习 ， 请 读者 通过 查阅 资料 和 网 络 等 手段 收集 资料 ， 撰 写 一 篇 2000 字 
左右 的 文章 ， 阅 述 自己 对 室内 设计 的 理解 。 
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【任务 五 : 室内 设计 的 发 展 趋势 】 【项 目 1: 小 结 与 拓展 训练 】 
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项 目 2: 室内 和 家 具 的 基本 尺寸 


一 、 项 目 预览 


项 目 效果 和 相关 素材 位 于 “第 1 章 /项 目 2” 文 件 夹 中 。 本 项 目 主要 介绍 室内 空间 和 家 
有 具 的 基本 尺寸 。 


二 、 项 目 效果 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 


项 目 部 分 效果 图 : 
理论 基础 知识 ， 无 效果 图 。 
项 目 大 致 步骤 ; 
任务 一 : 各 种 家 具 的 基本 尺寸 加 任务 二 ; 室内 常用 尺寸 轩 任务 三 ;室内 设计 的 其 他 
尺寸 
三 、 项 目 详细 过 程 
项 目 引 入 : 
(1) 室内 设计 中 常用 家 具有 哪些 ? 
(2) 了 解 常用 家 具 的 基本 尺寸。 
(3) 室内 设计 其 他 尺寸 包括 哪些 ? 
(4) 为 什么 要 了 解 室内 和 家 具 的 基本 尺寸? 
任务 一 : 各 种 家 具 的 基本 尺寸 


(1) 衣 橱 > 

深度 : 60 一 65cm; 衣 橱 门 宽度 : 40 一 65cm。 
(2) 推拉 门 。 

门 宽 : 75 一 150cm;， 高 度 : 190 一 240cm。 











(3) 矮 柜 。 

深度 : 35 一 45cm; 柜 门 宽度 : 30 一 60cm。 

(4) 电视 柜 。 

深度 : 45 一 60cm; 高 度 : 60 一 70cm。 

(5) 单 人 床 。 

宽度 : 90cm、105cm、120cm; 长 度 : 180cm、186cm、200cm、210cm。 
(6) 双人 床 。 

宽度 : 135cm、150cm、180cm; 长 度 : 180cm、186cm、200cm、210cm。 
(7) 圆 床 。 

















直径 ， 186cm、212.5cm、242.4cm( 常 用 )。 











六 机 一 


加 
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(8) 室内 门 。 

宽度 : 80 一 95cm; 高 度 : 190cm、200cm、210cm、220cm、240cm。 

(9) 厕所 门 、 厨 房 门 。 

宽度 : 80cm、90cm; 高 度 : 190cm、200cm、210cm。 

(10) 窗帘 盒 。 

高 度 : 12 一 18cm; 深度 : 单 层 布 12cm， 双 层 布 16 一 18cm( 实 际 尺寸 )。 

(11) 沙发 。 

Q@ 单 人 式 。 

长 度 : 80 一 95cm; 深度 : 80 一 90cm; 坐垫 高 : 35 一 42cm; 背 高 : 70 一 90cm。 
@ 双人 式 。 

长 度 : 126 一 150cm; 深度 : 80 一 90cm; 坐垫 高 : 35 一 42cm; 背 高 : 70 一 90cm。 
合 三 火 式 。 

长 度 : 175 一 196cm; 深度 : 80 一 90cm; 坐垫 高 : 35 一 42cm; 背 高 : 70 一 90cm。 
@ 四 人 式 。 

长 度 : 232 一 252cm; 深度 : 80 一 90cm; 坐垫 高 ; 35 一 42cm; 背 高 : 70 一 90cm。 
(12) 茶几 。 

@ 小 型 的 长 方形 茶几 。 

长 度 ， 60 一 75cm; 宽度 : 45 一 60cm; 高度: 38 一 50cm(38cm 最 佳 )。 

@ 中 型 的 长 方形 茶几 。 

长 度 : 120 一 135cm; 宽度 ;38 一 50cm 或 60 一 75cm; 高度 : 38 一 50cm(38cm 最 佳 )。 
@ 正方 形 茶几 。 

长 度 : 75 一 90cm;， 高度 : 43 一 50cm。 

@ 大 型 的 长 方形 茶几 。 

发 度 :， 150 一 180cm， 宽度: 60 一 80cm; 高 度 : 33 一 42cm(33cm 最 佳 )。 

加 圆 形 茶几 。 

直径 : 75cm、90cm、105cm、120cm; 高 度 : 33 一 42cm。 

(13) 书桌 。 

中 固定 式 。 

深度 : 45 一 70cm(60cm 最 佳 )， 高 度 : 75cm。 

@ 活动 式 。 

深度 : 65 一 80cm;， 高 度 : 75 一 78cm。 

(14) 餐桌 。 

Q@ 一 般 的 餐桌 。 

高 度 : 75 一 78cm( 中 式 )，68 一 72cm( 西 式 ); 宽度 : 75cm、90cm、120cm。 

@ 长 方 桌 。 

宽度 : 80cm、90cm、105cm、120cm; 长 度 : 150cm、165cm、180cm、210cm、240cm。 
@ 圆桌 。 

直径 : 90cm、120cm、135cm、150cm、180cm。 
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(15) 书架 。 

深度 : 25 一 40cm( 每 一 格 ); 长 度 : 60 一 120cm。 

(16) 活动 未 及 项 高 的 柜 。 

深度 : 45cm; 高 度 : 180 一 200cm。 

视频 播放 :“ 任 务 一 : 各 种 家 具 的 基本 尺寸 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 一 : 各 种 家 具 
的 基本 尺寸 .mp4” 视 频 文件 。 

任务 二 : 室内 常用 尺寸 


(1) 墙 面 。 

踢 脚 线 高 : 8 一 20cm;， 墙 裙 高 : 80 一 1$0cm;， 挂 镜 线 高 : 160 一 180cm( 镜 中 心 距 地 面 
高 度 )。 

(2) 餐厅 。 

@ 餐桌 。 

高 : 75 一 79cm。 

@ 餐 椅 。 

高 : 45 一 50cm。 

@ 圆桌 直径 。 

4 人 : 50cm、80cm、90cm; 5 人 : 110cm; 6 人 : 125cm; 8 人 : 130cm; 10 人 : 1S0cm， 
12 人 : 180cm。 

@ 方 餐桌 。 

2 人 : 70cmX85cm; 4 人 : 135cmX85cm; 8 估 : 225cm X85cm。 

@ 酒吧 台 。 

高 : 90 一 105cm;， 宽 : 50cm。 

@ 酒吧 芝 

高 : 60 一 7S$em。 

(3) 浴室 。 

淋浴 器 。 

高 : 210cm。 

@ 化 妆 台 。 

长 :135cem; 宽 : 45cm。 

视频 播放 :“ 任 务 二 : 室内 常用 尺寸 " 的 详细 介绍 ,请 观看 “任务 二 : 室内 常用 尺寸 .mp4” 
视频 文件 。 

任务 三 : 室内 设计 的 其 他 尺寸 

(1) 卫生 间 里 的 用 具 占 地 面积 。 


















































@ 马桶 占 地 面积 一 般 为 37cmX 60cm。 
@ 悬挂 式 或 圆柱 式 鳃 洗 池 占 地 面积 一 般 为 70cmX 60cm。 
@ 正方 形 淋浴 间 的 占 地 面积 一 般 为 80cmX80cm。 
加 zs 回填 4 回 
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【任务 二 : 室内 常用 尺寸 】 【任务 三 : 室内 设计 的 其 他 尺寸 】 
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@ 浴缸 的 标准 面积 一 般 为 160cm X70cm。 
(2) 浴缸 与 对 面 的 墙 之 间 的 距离 。 























此 距离 一 般 为 100cm。 想 要 在 周围 活动 的 话 这 是 个 合理 的 距离 。 即 使 浴室 很 窗 ， 也 要 








在 安装 浴缸 时 留 出 走动 的 空间 。 浴 人 缸 和 其 他 墙 面 或 物品 之 间 至 少 要 有 60cm 的 距离 。 
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(3) 安装 一 个 曙 洗 池 ， 并 能 方便 地 使 用 ， 所 需要 的 空间 。 
此 空间 一 般 为 90cmX 105cm。 这 个 尺寸 适用 于 中 等 大 小 的 中 洗 池 ， 并 能 容 下 另 一 个 人 


二 二 于 个 








4) 两 个 洗手 洁具 之 间 应 该 预 留 的 距离 。 
距离 一 般 为 20cm。 这 个 距离 包括 马桶 和 钵 洗 池 之 间 ， 或 者 洁具 和 墙壁 之 间 的 距离 。 
5) 相对 摆 放 的 澡 盆 和 马桶 之 间 应 该 保持 的 距离 。 
距离 一 般 为 60cm。 这 是 能 从 中 间 通 过 的 最 小 距离 , 所 以 一 个 能 相向 摆 放 的 澡 贫 和 马 
洗手 间 至 少 应 该 有 180cm 宽 。 

6) 要 想 在 里 侧 墙 边 安装 下 一 个 浴缸 的 话 ， 洗 手 间 预 留 的 宽度 ; 

宽度 一 般 为 180cm。 这 个 距离 对 于 传统 浴缸 来 说 是 非常 合适 的 。 如 果 浴 室 比较 罕 的 
沈 要 考虑 安装 小 型 的 带 座位 的 浴缸 了 。 

7) 镜子 安装 的 一 般 高 度 。 

高 度 一 般 为 135cm。 这 个 高 度 可 以 使 镜子 正 对 着 人 的 脸 。 

8) 双人 主 卧室 的 标准 面积 。 

面积 一 般 为 12m*。 在 房间 里 除了 床 以 外 ， 还 可 以 放 一 个 双开 门 的 衣柜 (120cm Xx 60cm) 
个 床头柜 。 在 一 个 3mX4.5m 的 房间 里 可 以 放 更 大 一 点 的 衣柜 ;或 者 选择 小 一 点 的 双人 
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床 , 青 在 梳妆 台 和 写字 台 之 间 选 择 其 一 , 还 可 以 在 摆 放 衣柜 的 地 方 选择 一 个 带 更 衣 间 的 衣柜 。 


墙角 


走动 ， 





(9) 如 果 把 床 斜 放 在 角落 里 ， 需 要 预 留 的 空间 。 

此 空间 一 般 为 ?360cmX360cm。 这 是 适合 于 较 大 卧室 的 摆 放 方法 ， 可 以 根据 床 头 后 面 
空地 的 大 小 再 摆 放 一 个 储 物 柜 。 

(10) 两 张 并 排 摆 放 的 床 之 间 应 该 预 留 的 距离 。 
此 距离 一 般 为 90cm。 两 张 床 之 间 除 了 能 放下 两 个 床头柜 以 外 ,还 应 该 能 让 两 个 人 自由 
床 的 外 侧 也 不 例外 ， 这 样 才能 方便 地 清洁 地 板 和 整理 床上 用 品 。 

(11) 如 果 衣 柜 放 在 与 床 相对 的 墙 边 ， 它 们 之 间 应 该 预 留 的 距离 。 

此 距离 一 般 为 90cm。 这 个 距离 是 为 了 能 方便 地 打开 柜 门 而 不 至 于 被 绊 倒 在 床上 。 

(12) 衣柜 的 高 度 。 

此 高 度 一 般 为 240cm。 这 个 尺寸 考虑 到 了 在 衣柜 里 能 放下 长 一 些 的 衣物 (160cm)， 并 在 









































上 部 留 出 了 放 换季 衣物 的 空间 (80cm) 。 








(13) 交通 空间 。 

@ 楼 梯 间 休息 平台 净空 : 等 于 或 大 于 210cm。 

@ 楼 梯 跑 道 净空 :等 于 或 大 于 230cm。 

@) 楼 梯 扶 手 高 : 85 一 110cm。 

@ 门 的 常用 宽 尺 寸 : 85 一 100cm。 

回 窗 的 常用 宽 尺 寸 , 40 一 180cm( 不 包括 组 合式 窗子 )。 
@ 窗台 高 : 80 一 120cm。 





























(14) 灯具 。 

@ 大 吊灯 最 小 高 度 : 240cm。 

@ 壁灯 高 : 130 一 180cm。 

@ 反光 灯 模 最 小 直径 : 等 于 或 大 于 灯 管 直径 的 两 倍 。 
@ 壁 式 床 头 灯 高 : 120 一 140cm。 

@ 照明 开关 高 : 130 一 150cm。 

(15) 办 公家 具 。 

中 办 公 桌 。 

长 : 120 一 160cm:;， 宽 : 50 一 6Scm;， 高 : 70 一 80cm。 
@ 办 公 椅 。 

高 : 40 一 45cm; 长 X 宽 : 45cm X45cm。 

@ 沙发 。 


宽 : 60 一 80cm; 高 ;35 一 40cm; 靠背 高 :100cm。 
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前 置 型 ，90cm X40cmX40cm( 高 );， 中 心 型 : 90emX90cmX40cm( 高 )、70cmX70cmX 


40cm( 高 ); 左右 型 60cm X40cmX40cm( 高 )s 


加 书柜 。 
高 ，180cm; 宽 : 120 一 1$0cm; 深 : 45em。 


视频 播放 :“ 任 务 三 : 室内 设计 的 其 他 尺寸 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 三 : 室内 设计 


的 其 他 尺寸 .mp4” 视 频 文件 。 
、 项 目 小 结 


本 项 目 主要 介绍 了 室内 设计 中 各 种 家 具 的 基本 尺寸 ,常用 尺寸 和 室内 设计 的 其 他 尺寸 。 


重点 要 求 掌握 室内 设计 中 常用 家 具 的 基本 尺寸 ， 其 他 只 作 了 解 ， 在 设计 过 程 中 可 以 参考 本 
项 目 或 室内 设计 资料 集 等 资料 。 


五 、 项 目 拓展 训练 


根据 本 项 目的 学 习 ， 请 读者 掌握 室内 设计 中 常用 的 沙发 、 
写字 桌 及 其 他 办 公设 备 的 基本 尺寸 


和 餐桌、 电视 柜 、 酒 柜 、 椅 子 、 


项 目 3: 室内 效果 表现 的 基本 美学 知识 


一 、 项 目 预 览 


项 目 效 果 和 相关 素材 位 于 “第 1 章 /项 目 3” 文 件 夹 中 。 本 项 目 主 要 介绍 室内 效果 表现 





的 基本 美学 知识 。 
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二 、 项 目 效果 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 


项 目 部 分 效果 图 : 

理论 基础 知识 ， 无 效果 图 。 

项 目 大 致 步骤 : 

任务 一 : 了 解 室 内 效果 表现 色彩 的 基础 知识 转 任 务 二 : 了 解 室内 效果 表现 的 基本 构图 办 
任务 三 : 了解 室 内 效果 表现 中 灯光 的 基础 知识 


三 、 项 目 详细 过 程 


项 目 引 入 : 

(1) 室内 效果 图 制作 需要 了 解 哪些 相关 的 色彩 知识 ? 
(2) 室内 效果 表现 的 基本 构图 需要 注意 哪些 方面 ? 
(3) 室内 效果 表现 中 灯光 的 主要 作用 是 什么 ? 
任务 一 : 了 解 室内 效果 表现 色彩 的 基础 知识 


人 类 在 长 期 的 生活 实践 中 ， 对 不 同 的 色彩 积累 了 不 同 的 生活 感受 和 心理 感受 ， 会 产生 
不 同 的 联想 。 例 如 ， 太 阳 、 火 焰 都 是 红色 的 ;红色 给 人 以 温暖 、 热 烈 、 刺 激 的 心理 感觉 ; 
春天 的 田野 、 生 机 勃 勃 的 植物 呈现 为 绿色 ， 绿 色 使 人 心中 充满 生机 ， 感 到 宁静 、 平 和 、 悠 
然 ; 天 空 、 大 海 都 是 蓝 色 的 ， 这 种 颜色 能 给 人 和 人 辽阔、 深远- 寒冷、 神秘、 梦幻 般 的 感觉 
云 休 、 霜 雪 、 月 光 和 一 切 白色 的 物体 让 人 感到 光明 、 纯 真 乙 圣洁、 明朗 ;， 黑色 往往 与 黑暗 、 
深 洞 、 桔 井 相 联结 ， 让 人 感到 沉 间 、 压 抑 、 严 肃 、 涉 实 、 恐 怖 等 。 同 时 ， 色 彩 还 有 了 暖色 和 
冷色 之 分 。 暖色 给 人 视觉 止 的 刺激 力 强 ; 冷色 给 人 视觉 上 的 刺激 力 弱 ， 具 有 收缩 感 。 同 样 ， 
不 同 的 颜色 也 会 使 人 产生 不 同 的 视觉 感受 和 心理 感受 ， 因 此 ， 室 内 效果 图 的 色彩 一 定 要 符 
合 人 们 的 审美 观 。 在 确定 室内 效果 图 的 色彩 时 ， 除 了 遵守 一 般 的 色彩 规律 外 ， 还 应 随 着 地 
域 、 民 族 的 不 同 而 有 所 变化 。 
- 般 情况 下 ， 家 庭 室内 效果 图 多 采用 暖色 调 ， 而 大 型 的 公共 场所 空间 多 采用 冷色 调 。 
(1) 家 装 效果 图 的 不 同 空间 ， 读 者 可 以 参考 以 下 建议 。 
Q 客厅 : 客厅 是 家 庭 中 的 主要 活动 空间 , 色彩 以 中 性 色 为 主 , 强调 明快 、 活泼、 自然 ， 
不 宜 用 太 强 烈 的 色彩 ， 整 体 上 要 给 人 一 种 舒适 的 感觉 。 

@ 卧室 : 卧室 色彩 最 好 偏 暖色 调 、 柔 和 一 些 ， 这 样 有 利于 休息 。 
加 书房 : 书房 多 强调 雅致 、 庄 重 、 和 谐 的 格调 ， 可 以 选用 灰 、 褐 绿 、 浅 蓝 、 浅 绿 等 颜 
色 ， 同 时 点 级 少量 字画 ， 演 染 书香 气氛 。 

@ 餐厅 : 餐厅 可 以 采用 暖色 调 ， 如 乳 黄 、 柠 榜 黄 、 淡 绿 等 。 

回 卫生 间 : 卫生 间 色 调 以 素雅 、 整 洁 为 宜 ， 如 白色 、 浅 绿色 、 使 之 有 洁净 之 感 。 

@ 厨房 : 厨房 以 明亮 、 洁 净 为 主 色调 ， 可 以 应 用 淡 绿 、 浅 蓝 、 白 色 等 颜色 。 

注意 : 上 面 所 提供 的 建议 只 是 一 个 参考 ， 应 用 到 具体 的 设计 中 时 ， 应 根据 实际 情况 区 
别 对 待 。 

(2) 在 确定 室内 空间 的 色彩 时 ， 可 以 遵循 以 下 基本 步骤。 
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[Ok 
【任务 一 : 了 解 室内 效果 表现 色彩 的 基础 知识 】 





第 1 章 室内 设计 基础 知识 





Q@ 先 确 定 地 面 的 颜色 ， 然 后 以 此 作为 定 调 的 标准 。 

@ 根据 地 面 的 颜色 确定 项 面 的 颜色 ， 通 常 项 面 的 颜色 明度 较 高 ， 与 地 面 呈 对 比 关系 。 

图 确定 墙 面 的 颜色 ， 它 是 项 面 与 地 面 颜色 的 过 渡 ， 常 采用 中 间 的 灰色 调 ， 同 时 还 要 考 
虑 与 家 具 颜 色 的 衬托 与 对 比 。 

@ 确定 家 具 的 颜色 ， 它 的 颜色 无 论 在 明度 、 饱 和 度 或 色相 上 都 要 与 整体 形成 统一 。 

视频 播放 :“ 任 务 一 : 了 解 室内 效果 表现 色彩 的 基础 知识 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 
一 : 了 解 室内 效果 表现 色彩 的 基础 知识 .mp4” 视 频 文件 。 


任务 二 : 了 解 室内 效果 表现 的 基本 构图 


构图 是 一 门 很 重要 的 学 科 ， 需 要 长 时 间 的 积累 ， 在 室内 效果 图 设计 中 也 很 重要 ， 由 于 
篇 幅 问题 就 不 展开 介绍 ， 感 兴趣 的 读者 可 以 看 一 些 关 于 构图 方面 的 专业 书籍 。 在 此 只 从 室 
内 效果 图 设计 的 平衡 、 统 一 、 比 例 3 个 方面 作 简 单 介 绍 。 

1. 平衡 

所 谓 平衡 ， 是 指 空间 构图 中 各 元 素 的 视觉 分 量 给 天 以 稳定 的 感觉 。 不 同 的 形态 、 色 彩 、 
质感 在 视觉 传达 和 心理 上 会 产生 不 同 的 分 量 感觉 ,只 有 不 偏 不 倚 的 稳定 状态 ， 才 能 产生 平 
衔 、 庄 重 、 肃 称 的 美感 。 

平衡 有 对 称 平衡 和 非 对 称 平衡 之 分 对称 平衡 是 指 画 面 中 心 两 侧 或 四 周 的 元 素 具 有 相 
等 的 视觉 分 量 ， 给 人 以 安全 、 稳 定 、 庄 严 的 感觉 ， 非 对 称 平衡 是 指 画面 中 心 两 侧 或 四 周 元 
素 比 例 不 等 ， 但 是 利用 视觉 规律 六 通过 大 小 、 形 状 、 远 近 5 色彩 等 因素 来 调节 构图 元 素 的 
视觉 分 量 ， 从 而 达到 一 种 平衡 状态 ， 给 人 以 新 颖 、 活 泼 、 运 动 的 感觉 。 

2， 统一 

统一 是 设计 中 的 重要 原则 之 一 ， 制 作 效果 图 时 也 是 如 此 ， 一 定 要 使 画面 拥有 统一 的 思 
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想 与 风格 ， 把 所 涉及 的 构图 要 素 运用 艺术 创造 出 协调 统一 的 感觉 。 这 里 所 说 的 统一 ， 是 指 
构图 元 素 的 统 二 色彩 的 统一 、 思 想 的 统一 、 氛 围 的 统一 等 多 方面 。 统 一 不 是 单调 ， 在 强 
调 统 一 的 同时 ， 切 忌 将 作品 推 向 单调 ， 应 该 是 既 不 单调 又 不 混乱 ， 既 有 起 伏 又 有 协调 的 整 
体 艺 术 效 果 。 

3. 比例 


在 进行 室内 效果 图 设计 的 构图 中 ， 比 例 是 一 个 很 重要 的 问题 ， 它 主要 包括 两 个 方面 
一 是 造型 比例 ， 二 是 构图 比例 。 
对 于 效果 图 中 的 各 种 造型 ， 不 论 其 形状 如 何 ， 都 存在 长 、 宽 、 高 3 个 方面 的 度量 。 这 
3 个 方面 的 度量 比例 一 定 要 合理 ， 物 体 才 会 给 人 以 美感 。 例 如 ， 绘 制 别墅 效果 图 ， 其 中 长 、 
宽 、 高 就 是 一 个 比例 问题 ， 只 有 比例 设置 合理 ， 效 果 图 看 起 来 才 逼 真 ， 这 是 每 位 设计 者 都 
能 体会 得 到 的 。 实际 上 , 在 设计 领域 中 有 一 个 非常 实用 的 比例 关系 , 黄金 分 割 一 一 1 : 1.618， 
这 对 人 们 设计 建筑 效果 图 有 一 定 的 指导 意义 。 当 然 ， 在 设计 过 程 中 也 可 以 实际 情况 作 相应 
的 处 理 。 
当 设 计 的 模型 具备 了 比例 和 谐 的 造型 后 ， 将 它 放 在 一 个 环境 中 时 ， 需 要 强调 构图 比例 
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【任务 二 : 了 解 室 内 效果 表现 的 基本 构图 】 
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效果 图 来 说 ， 主 体 与 环境 设施 、 人 体 、 树 木 等 要 保持 合理 
例 要 合理 ， 家 有 具 、 日 用 品 、 灯 具 等 的 比例 要 与 房间 比例 协 

视频 播放 : “任务 二 : 了 解 室内 效果 表现 的 基本 构图 ” 
了 解 室内 效果 表现 的 基本 构图 .mp4” 视 频 文件 。 

任务 三 : 了 解 室 内 效果 表现 中 灯光 的 基础 知识 

灯光 是 表现 效果 图 最 关键 的 一 项 技术 ， 无 论 是 表现 夜 
变化 。 在 设置 灯光 时 要 注意 避免 出 现 大 块 的 光斑 ， 也 要 避 
注意 表现 光 能 传递 效果 。 在 进行 布 光 时 ， 切 忌 整 个 空间 只 
白 ， 而 应 该 根据 设计 要 求 布置 灯光 ， 让 画面 出 现 层次 感 。 
表现 室内 效果 图 时 对 影子 的 处 理应 注意 3 个 方面 。 第 一 
影 。 第 二 ， 影 子 的 边缘 应 该 进行 模糊 处 理 。 第 三 ， 如 果 室 
不 一 致 。 

在 设计 过 程 中 要 注意 ; 不 同 的 灯光 与 不 同 的 颜色 混合 
当 灯 光照 射 到 物体 上 时 ， 会 直接 影响 人 们 对 该 物品 的 颜色 
红色 的 灯光 照射 下 ， 可 以 强调 该 物体 的 色调 ;- 令 它 更 为 突 
色 灯光 照射 下 ， 物 体 色彩 顿时 显得 沉 问 黑暗 。 因 此 ， 对 于 
板 和 地 板 的 色彩 必须 与 灯光 合理 搭配 因为 它们 对 灯光 均 
的 影响 很 大 。 
一 般 情 况 下 ， 浅 颜色 (如 白 、 米 白 等 ) 有 助 于 反射 光线 










































































收 光 线 。 因 此 ， 在 设计 室内 效果 图 时 ， 如 果 设 计 成 深 色 墙 
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理想 的 构图 比例 有 2 : 3、3 : 4、4 : 5 等 ， 这 也 不 是 绝对 的 ， 只 是 提供 一 个 参考 。 对 于 室内 


的 比例 ， 整 体 空间 与 局 部 空间 比 
调 。 
的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 二 : 


景 还 是 日 景 ， 都 要 把 握 好 光线 的 
免 出 现 大 块 的 不 合理 阴影 ， 还 要 
设置 一 蔓 灯 ， 使 空间 变 得 非常 直 
光与影 是 密 不 可 分 的 ， 因 此 ， 在 
在 一 般 的 环境 中 不 存在 纯 黑色 阴 
内 不 是 一 个 光源 ， 影 子 的 方向 会 











在 一 起 会 产生 不 同 的 色彩 效果 。 
感觉 。 例 如， 一 个 红色 的 物体 在 
出 ; 相反 ， 著 将 红色 物体 放 在 蓝 
室内 环境 设计 来 说 ， 墙 面 、 天 花 
有 不 同 程 度 的 反射 效果 ， 受 灯光 











深 颜 色 (如 黑色 、 深 蓝 色 等 ) 会 吸 
面 ， 宣 用 更 多 的 灯光 设计 来 弥补 


光线 亮度 ， 相 反 , “如果 设计 成 浅 色 的 墙 面 ,所 需要 的 额外 灯光 可 以 相对 减少 。 


灯光 不 仅 提 供 照 明 ， 还 是 营造 特别 的 光影 效果 的 重要 
灯光 过 分 明亮 会 使 空间 变 得 平淡 ， 失 去 深度 感 和 立体 感 
丰富 多 彩 的 室内 效果 图 。 


手段 。 在 设计 过 程 中 还 要 注 
因此 要 控制 好 光线 ， 以 此 设计 出 











视频 播放 :“ 任 务 三 : 了 解 室内 效果 表现 中 灯光 的 基础 知识 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “ 任 
务 三 : 了 解 室内 效果 表现 中 灯光 的 基础 知识 .mp4” 视 频 文件 。 


四 、 项 目 小 结 





本 项 目 主要 介绍 了 室内 效果 表现 中 色彩 、 构 图 和 灯光 的 基础 知识 , 重点 要 求 掌握 色彩 、 

















构图 和 灯光 的 基础 知识 及 在 效果 表现 中 的 重要 作用 。 
五 、 项 目 拓展 训练 























收集 室内 效果 表现 图 分 析 它 们 的 色彩 搭配 、 构 图 结构 和 灯光 表现 效果 。 
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【任务 三 : 了 解 室内 效果 表现 中 灯光 的 基础 知识 】 【项 目 3: 小 结 与 拓展 训练 】 





项 目 4: 3ds Max 2016 基础 知识 


一 、 项 目 预览 


项 目 效果 和 相关 素材 位 于 “第 1 章 /项 目 4” 文 件 夹 中 。 本 项 目 主要 介绍 室内 效果 表现 
中 3ds Max 2016 的 基础 知识 。 


二 、 项 目 效果 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 


项 目 部 分 效果 图 : 





项 目 大 致 步骤 : 
任务 一 : 了 解 3ds Max 2016 的 工作 界面 加 任务 二 : 了 解 工具 栏 加 任务 三 : 了 解 视图 区 叫 
任务 四 : 了 解 命令 面板 转 任 务 五 : 了解 视图 控制 区 


三 、 项 目 详细 过 程 


项 目 引 入 : 

(1) 3ds Max 2016 的 工作 界面 与 其 他 软件 工作 界面 有 何 异 同 ? 
(2) 工具 栏 的 主要 作用 是 什么 ? 

(3) 对 视图 区 的 基本 操作 有 哪些 ? 

(4) 各 命令 面板 和 视图 控制 的 主要 作用 是 什么 ? 

任务 一 : 了 解 3ds Max 2016 的 工作 界面 


3ds Max 2016 用 于 效果 图 设计 的 功能 有 建 模 、 赋 予 材质 、 灯 光 布 局 、 泻 染 输出 等 。3ds 
Max 2016 是 功能 非常 庞大 的 三 维 设计 软件 ， 它 的 应 用 领域 非常 广泛 ， 如 影视 制作 、 游 戏 开 
发 、 虚 拟 仿真 、 模 型 设计 等 ， 其 中 效果 图 设计 仅仅 使 用 了 部 分 命令 和 功能 。 

启动 3ds Max 2016， 弹 出 【欢迎 使 用 3ds Max】 界 面 ， 如 图 1.1 所 示 。 

如 果 需 要 继续 编辑 前 面 编辑 过 的 文件 ,在 ER 列表 中 选择 需要 打开 的 文件 即 可 ， 
如 果 需 要 通过 模型 来 创建 文件 , 则 在 EEEE 缠 列表 中 双击 需要 使 用 的 模板 即 可 进入 工作 界面 ， 
如 图 1.2 所 示 。 
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第 1 章 室内 设计 基础 知识 一 一 一 





一 人 3ds Max 2016 & VRay /室内 设计 案例 教程 (第 3 版 














图 1.1 欢迎 界面 


工作 界面 可 分 为 八大 部 分 ， 分 别 是 菜单 栏 、 
兰 、 场 景 中 对 象 名 称 显示 列表 框 和 动画 控 珊 


工具 栏 、 视 图 区 、 命 令 面 板 、 
区 其 中 视图 区 是 制作 效果 


默认 状态 下 
视图 控制 区 、 状 态 
图 的 主要 工作 区 。 









图 1.2 工作 界面 


视频 播放 :“ 任 务 一 : 了 解 3ds Max 2016 的 工作 界面 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 一 : 
了 解 3ds Max 2016 的 工作 界面 .mp4” 视 频 文件 。 

任务 二 : 了 解 工具 栏 

与 其 他 应 用 软件 一 样 ， 工 具 栏 中 以 按钮 的 形式 放置 了 一 些 经 常 使 用 的 命令 按钮 。 这 些 
命令 按钮 可 以 在 相应 的 菜单 栏 中 找到 ， 使 用 工具 栏 中 的 按钮 更 方便 快捷 。 工 具 栏 中 的 按钮 
只 有 在 1280X 1024 分 辨 率 下 才能 全 部 显示 出 来 。 如 果 在 低 于 1280X 1024 的 分 辨 率 下 使 用 ， 
工具 栏 中 的 按钮 就 不 能 完全 显示 。 如 果 要 使 用 没有 显示 出 来 的 按钮 ， 就 将 光标 移 到 工具 栏 
空白 位 置 ， 此 时 ， 光 标 就 会 变 成 网 状 ， 这 时 按 住 鼠 标 左 键 不 放 的 同时 左右 移动 即 可 ， 如 
图 1.3 所 示 。 























i : 
【任务 一 : 了解 3ds Max 2016 的 工作 界面 】 【任务 二 : 了 解 工 具 栏 ] 





视频 播放 :“ 任 务 二 : 了 解 工具 栏 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 二 : 了 解 工具 栏 .mp4” 
视频 文件 。 
任务 三 : 了 解 视图 区 


默认 状态 下 ， 视 图 区 主要 有 4 个 视图 ， 即 【 顶 视图 ] 【前 视图 ]【 左 视图 ] 【透视 图 】。 
通过 这 4 个 视图 可 以 从 不 同方 向 和 角度 来 观察 物体 。 在 3ds Max 2016 中 还 有 【 右 视图 1【 底 
视图 ]】【 后 视图 】【 用 户 视图 ]。 在 【视图 区 】 中 各 视图 之 间 可 以 相互 切换 ， 方 法 是 在 需要 转 
换 的 视图 左上 角 中 间 括 号 的 文字 标签 上 (该 文字 标明 了 当前 状态 是 什么 视图 ) 右 击 ， 弹 出 快 
捷 菜 单 ， 在 快捷 菜单 中 选择 三 项， 如 图 1.4 所 示 ， 即 可 将 【前 视图 】 切换 到 【透视 图 】。 也 
可 以 使 用 相应 视图 的 快捷 键 来 进行 切换 。 例 如 ， 将 【 顶 视 
图 】 切换 到 【前 视图 ， 在 【项 视图 】 中 单 击 ， 再 按 F 键 即 
可 (注意 : 在 按 F 键 时 , 必须 确保 文字 输入 法 为 英文 输入 法 )。 

【 顶 视图】， 显 示 物体 从 上 向 下 看 到 的 形态 。 

【前 视图 】]， 显 示 物 体 从 前 向 后 看 到 的 形态 。 

【 左 视图 】]， 显示 物体 从 左 向 右 看 到 的 形态 。 

【 右 视图 】]， 显 示 物体 从 右 向 左 看 到 的 形态 。 

【 底 视图 ]， 显 示 物 体 从 下 向 上 看 到 的 形态 。 
【透视 图 ]， 一般 用 于 从 任意 角度 观察 物体 的 形态 。 图 1.4 各 视图 之 间 切 换 

视频 播放 : “任务 三 : 了 解 视图 区 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 三 : 了 解 视 图 区 .mp4” 
视频 文件 。 


任务 四 : 了 解 命令 面板 


命令 面板 由 多 个 标签 组 成 ， 每 一 个 标签 页 中 又 包含 了 若干 个 可 以 展开 与 折 登 的 【 卷 展 
栏 ]。3ds Max 2016 的 命令 面板 包括 回 (创建 命令 ) 面 板 、 图 (修改 命令 ) 面 板 、 贺 (层级 命令 ) 
面板 、 四 (运动 命令 ) 面 板 、 国 (显示 命令 ) 面 板 、 图 (实用 程序 命令 ) 面 板 等 。 面 板 效果 分 别 
如 图 1.5 一 图 1.10 所 示 。 各 命令 面板 按钮 的 作用 在 后 面 章 节 使 用 时 再 作 介绍 。 

































































图 1.5 创建 命令 面板 图 1.6 修改 命令 面板 


回 六 党 辐 国 杂 避 回 
© (Oj 


加 国 
【任务 三 :了 解 视图 区 】 【任务 四 : 了 解 命令 面板 】 
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图 1.8 运动 命令 面板 图 1.9 显示 命令 面板 图 1.10 实用 程序 命令 面板 














【创建 命令 】 面 板 主要 用 于 在 场景 中 创建 各 种 对 象 ， 它 包括 7 个 子 面板 ,分别 用 于 创建 











不 同类 别 的 对 象 。 














(D 加 (几何 体 ) 按 钮 :可 以 进入 三 维 物体 创建 命令 面板 ”该 面板 主要 用 于 创建 各 种 三 


维 对 象 ， 如 长 方 体 、 球 体 等 。 
(2) 图 (图 形 ) 按 钮 可 以 进入 二 维 图 形 创建 命令 面板 ， 该 面板 主要 用 于 创建 各 种 二 维 
图 形 ， 如 线条 、 和 矩形 、 
(3) 回 (灯光 ) 按 钮 : 


光 灯 、 平 行 光 、 聚 光 / 


(4) 图 (摄影 机 ) 按 钮 .可 进入 相机 创建 命令 面板 ， 该 面板 主要 用 于 创建 相机 。 


椭圆 等 。 
可 以 进入 灯光 创建 命令 面板 ,该 面板 主要 用 于 创建 各 种 灯光 ， 如 泛 


J 等。 





(5) 加 (辅助 对 象 ) 按 钮 可 进入 辅助 器 创建 命令 面板 “该 面板 主要 用 于 创建 各 种 辅助 


物体 ， 如 指南 针 、 标 尺 等 





(6) 国 (空间 扭曲 


形 物体 ， 如 风 、 粒 子 爆炸 等 。 


) 按 钮 :可 进入 空间 变形 命令 面板 ， 该 面板 主要 用 于 创建 空间 各 种 变 

















(7) 加 (系统 ) 按 钮 : 可 进入 系统 创建 命令 面板 ,该 面板 主要 用 于 创建 各 种 系统 ， 如 阳光 


系统 、 上 骨骼 系统 等 。 











【修改 命令 】 面 板 主要 用 于 对 场景 中 的 造型 进行 变动 与 修改 ， 其 中 汇集 了 90 多 条 修改 











命令 ， 但 制作 室内 效果 图 常用 的 修改 命令 仅 有 20 余 条 。 
视频 播放 :“ 任 务 四 : 了 解 命令 面板 ”的 详细 介绍 , 请 观看 “任务 四 : 了 解 命令 面板 .mp4” 


视频 文件 。 











任务 五 :了解 视图 控制 区 


在 效果 图 设计 过 程 中 ， 随 着 场景 中 物体 的 增多 ， 观 察 与 操作 就 会 变 得 困难 起 来 。 这 时 
可 以 通过 视图 控制 区 中 的 工具 调整 视图 的 大 小 与 角度 ， 以 满足 操作 的 需要 。 视 图 控制 区 位 
































于 工作 界面 的 右 下 角 ， 








其 中 的 工具 按钮 随 着 当前 视图 的 不 同 而 变化 。 当 视图 为 【项 视图 】 














【前 视图 】 或 【 左 视 医 


























】 时 ， 视 图 控制 区 中 的 工具 按钮 如 图 1.11 所 示 ; 当 视 图 为 【透视 图 】 




















时 ， 视 图 控制 区 中 的 






































具 按 钮 如 图 1.12 所 示 ; 当 视 图 为 【摄影 机 视图 】 时 ， 视 图 控制 区 中 





























的 工具 按钮 如 区 











.13 所 示 。 


[ot 
【任务 五 : 了 解 视 图 控制 区 】 








图 1.11 当 视 图 为 【项 视图 】 ”图 1.12 当 视 图 为 [ 透视 图 时 ， 图 1.13 当 视 图 为 [ 摄影 机 视图 】 
【 前 视图 】 或 【 左 视图 ] 时 ,， 视 ”视图 控制 区 的 工具 控制 按钮 时 ， 视 图 控制 区 中 的 工具 按钮 
图 控制 区 中 的 工具 按钮 


视频 播放 :“ 任 务 五 : 了 解 视图 控制 区 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 五 : 了 解 视图 控制 
区 .mp4” 视 频 文件 。 


四 、 项 目 小 结 


本 项 目 主要 介绍 了 3ds Max 2016 的 界面 组 成 、 工 具 栏 、 视 图 区 命令 面板 和 视图 控制 
区 的 组 成 及 作用 。 重 点 掌握 3ds Max 2016 的 界面 组 成 及 各 个 功能 面板 的 组 成 和 作用 。 


五 、 项 目 拓展 训练 
启动 3ds Max 2016 了 解 界面 组 成 ， 熟 悉 软件 的 基本 操作 。 











项 目 5: 室内 模型 


一 、 项 目 预 览 


项 目 效果 和 相关 素材 位 于 “第 1 章 /项 目 5” 文 件 夹 中 。 本 项 目 主要 介绍 室内 墙 体 、 门 。。“ 
窗 、 窗 帘 和 楼 梯 制 作 的 各 种 方法 。 


二 、 项 目 效果 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
项 目 部 分 效果 图 : 








项 目 大 致 步骤 : 
任务 一 : 了 解 墙 体制 作 的 各 种 方法 贺 任 务 二 : 了 解 门窗 制作 的 各 种 方法 转 任 务 三 : 了 
解 窗帘 制作 的 各 种 方法 喝 任 务 四 : 了 解 楼 梯 制 作 的 各 种 方法 





加 性 芝 ee 
【项 目 4: 小结 与 拓展 训练 】 【项 目 5: 基本 概况 】 
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三 、 项 目 详细 过 程 


项 目 引 入 : 

(1) 墙 体 模型 制作 主要 有 哪儿 种 方法 ? 

(2) 门窗 模型 制作 主要 有 哪儿 种 方法 ? 

(3) 窗帘 模型 制作 主要 有 哪儿 种 方法 ? 

(4) 楼 梯 模 型 制作 主要 有 哪儿 种 方法 ? 

在 制作 室内 效果 图 时 ， 建 模 是 最 基本 的 工作 。 对 于 同一 个 室内 效果 图 ， 可 以 使 用 多 种 
建 模 方法 。 本 节 集 中 介绍 常用 室内 模型 的 制作 方法 。 

任务 一 : 了 解 墙 体制 作 的 各 种 方法 

制作 墙 体 最 常用 的 方法 有 4 种 : 四 积木 堆 释 法 ; @ 二 维 线形 挤 出 法 ;@@ 参 数 化 墙 体 ; 
@ 【编辑 多 边 形 】 命 令 单 面 建 模 。 在 制作 过 程 中 可 以 根据 实际 情况 选用 最 适合 自己 的 方法 。 

1， 积 木 堆 登 法 

积木 堆 登 法 是 最 简单 的 建 模 方法 。 整 个 墙 体 使 用 长 方 体 、 圆 柱 体 、 切 角 长 方 体 、 切 角 
圆柱 体 拼接 而 成 。 其 优点 是 容易 理解 、 操 作 简单 ;缺点 是 面 数 太 多 ， 如 图 1.14 所 示 。 






























































1.14 ”积木 堆 套 法 


2. 二 维 线形 挤 出 法 


二 维 线形 挤 出 法 是 一 种 最 常用 的 制作 墙 体 的 方法 。 制 作 方法 是 先 利用 回 (图 形 ) 浮 动 
板 中 的 线条 绘制 出 墙 体 的 截面 或 者 导入 Auto CAD 中 绘制 的 平面 图 ， 然 后 在 贺 (修改 命令 ) 
面板 中 使 用 本 村 命令 将 其 挤 出 为 三 维 造型 ， 如 图 1.15 所 示 。 


[DR 
【任务 一 : 了 解 墙 体制 作 的 各 种 方法 】 
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图 1.15 二 维 线形 挤 出 法 

3， 参数 化 墙 体 
3ds Max 2016 中 提供 了 一 种 “AEC 扩展 ” 建 模 命令 ,使 用 这 种 建 模 的 方法 速度 比较 快 。 
单 击 加 (创建 命令 ) 面 板 中 ER 右边 的 习 按 钮 ， 弹 出 下 拉 菜 单 ， 在 下 拉 菜 单 中 选择 
四 王宫 项 ， 单 击 咖 按 钮 ， 在 【项 视 图】 中 拖 动 鼠标 即 可 创建 墙 体 ， 如 图 1.16 所 示 。 











图 1.16 参数 化 墙 体 
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4.【 编辑 多 边 形 ] 命令 单 面 建 模 

使 用 【编辑 网 格 】 命 令 单 面 建 模 ， 建 立 的 模型 最 简洁 ， 但 是 ， 使 用 该 方法 建 模 操作 步 
又 太 多 也 很 容易 出 错 ， 建 议 初学 者 不 要 使 用 该 方法 建 模 。 下 面 是 使 用 【编辑 网 格 】 命 令 单 
面 建 模 的 详细 步骤 。 

(1) 在 菜单 栏 中 单 击 国 加 一 配 强 璋 一 医 避 接 钮 , 在 【项 视 图 ] 中 创建 一 个 长 度 为 4000mm、 
宽度 为 6000mm、 高 度 为 2800mm 的 长 方 体 ， 作 为 房间 造型 ， 如 图 1.17 所 示 。 











































































图 1.17 创建 长 方 体 
(2) 确保 长 方 体 被 选中 ,在 菜单 栏 中 选择 ES 一 mASV) 一 Ws 命令 ， 进 入 编辑 多 边 
形状 态 。 在 【编辑 多 边 形 】 面 板 中 单 击 坚 ( 多 边 形 ) 按 钮 ， 在 透视 图 中 选择 一 个 面 ， 按 Delete 
键 将 


图 1.18 删除 选择 的 面 
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(3) 在 3ds Max 2016 中 ， 三 维 造 型 默认 状态 下 是 单 面 的 ， 因 此 ， 删 除了 长 方 体 的 一 个 
































它 的 缺陷 。 





赋予 材质 的 操作 步骤 : 单 击 工具 栏 中 的 国 (材质 编辑 器 ) 按 钮 ， 此 时 ， 弹 上 
器 】 对 话 框 ， 在 【材质 编辑 器 】 对 话 框 中 选择 一 个 示例 球 ， 单 了 


面 之 后 ， 从 长 方 体 的 内 侧 向 外 看 时 ， 什 么 也 看 不 到 ， 此 时 可 以 通过 赋予 材质 的 方法 来 弥补 








上 【材质 编辑 


上 明 膏 器 基 本 多 数 卷 展 栏 中 证 前 








面 的 小 框 ， 再 单 击 镶 (将 材质 指定 选 定 对 象 ) 按 钮 即 可 ， 如 图 1.19 所 示 。 


[本 SO) 


国 





1.19 【材质 编辑 器 】 对 话 框 


(4) 设置 摄影 机 。 单 击 伏 (创建 ) 按 钮 进入 【创建 命令 】 面 板 ， 在 【创建 命令 】 面 板 中 单 


击 国 (摄影 机 ) 按 钮 ， 此 时 ， 展 开 几 【摄影 机 】 卷 展 栏 ， 再 单 击 - 对 站 


中 


图 1.20 所 示 。 


边 开 
现 一 个 “ V ”。 然 后 单 击 + 编辑 几何 体 








选中 


面板 中 的 


拖 动 鼠 标 ， 对 多 边 形 进行 分 割 ， 如 图 1.21 所 示 。 
(6) 单 击 尝 (选择 并 移动 ) 按 钮 ， 再 单 击 【 前 视图 】 





h， 然 后 按 Delete 键 ， 将 选中 的 多 边 天 





的 ” 妹 ”( 目 标 ) 按 钮 。 在 【 顶 视图 】 中 创建 一 架 摄 影 机 。 具 体 参数 设置 如 图 1.20 所 示 。 
然后 单 击 【 透 视图 】 激 活 【 透 视图 】)， 再 按 C 键 ， 将 【透视 图 】 转 换 到 【摄影 机 视图 ])， 如 


(5) 在 视图 中 选择 长 方 体 ,然后 进入 【修改 命令 】 面 板 中 , 单 击 - 8 
队 按 钮 ， 再 单 击 - 溉 中 的 三 SN 本 ( 忽 略 背 面 ) 左 侧 的 乒 小 四 方块 ， 出 








删除 ， 抠 出 窗 洞口 ， 如 图 1.22 所 示 。 


霹 _ (切割) 按钮 在 【前 视图 】 中 





(对 象 类 型 ) 


中 的 里 (多 
时 ， 前 面 出 





ph 间 的 多 边 形 ， 此 时 ， 中 间 多 边 形 被 
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图 1.20 创建 摄影 机 


LEE 














图 1.21 对 多 边 形 进行 分 割 
(7) 由 于 长 方 体 是 单 面 的 ， 抠 出 了 窗 洞 以 后 ， 墙 体 没 有 厚度 ， 此 时 要 给 墙 体 制作 厚度 。 


























制作 方法 是 ， 进 入 【修改 命令 】 面 板 ， 单 击 里 (多 边 形 ) 按 钮 ， 然 后 ， 在 【前 视图 】 中 选择 如 
图 1.23 所 示 的 多 边 形 。 
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图 1.22 抠 出 窗 洞口 
插 ” 按 钮 右边 的 四 按钮 ， 弹 出 参数 设置 窗口 ， 参 数 设 置 
单 击 图 按钮 完成 厚度 的 挤 出 。 在 视图 中 设置 一 蔓 泛 光 灯 ， 然 后 单 击 
钮 ， 得 到 如 图 -1.25 所 示 的 效果 。 





(8) 在 Ez3 卷 展 栏 中 生 
和 效果 如 图 1.24 所 7 











图 1.23 选择 多 边 形 图 1.24 设置 挤 出 参数 和 挤 出 效果 
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Cameraoot 蝶 0. RGB 下 多 下 友 站 GE | 





[2 











图 1.25 快速 泻 染 后 效果 


视频 播放 :“ 任 务 一 : 了 解 墙 体制 作 的 各 种 方法 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 一 : 了 解 
墙 体 制作 的 各 种 方法 .mp4” 视 频 文件 。 


任务 二 : 了 解 门窗 制作 的 各 种 方法 


门窗 是 室内 模型 中 的 重要 组 成 元 素 , 门窗 效果 的 好 坏 直 接 影响 室内 效果 图 的 整体 效果 。 
门窗 的 制作 方法 跟 墙 体 一 样 ， 也 有 几 种 制作 方法 ， 里 主要 向 大 家 介绍 3 种 制作 方法 ; 
巴 二 维 线形 倒 角 法 六 多 使 用 参数 化 门窗 ;1G) 贴 图 快速 建 模 法 。 

1， 二 维 线形 个 角 法 


二 维 线形 倒 角 法 是 制作 门窗 的 常用 方法 。 如 果 门 窗 距离 视野 比较 远 ， 可 以 使 用 【 挤 出 】 
命令 来 创建 门 的 造型 。 如 果 门 窗 距 离 视野 比较 近 ， 可 以 使 用 【 倒 角 】 命 令 来 创建 门窗 的 造 
型 , 这样 可 以 使 门窗 的 棱角 具有 倒 角 或 圆 角 的 过 渡 , 不 至 于 很 生硬 。 下 面 详细 介绍 使 用 【 倒 
角 】 制 作 门 窗 。 

使 用 【 倒 角 】 制 作 门 的 步骤 如 下 。 

(1) 单 击 妇 (创建) 按钮 ， 进 入 创建 浮动 面板 一 单 击 色 (图 形 ) 按 钮 ， 进 入 图 形 浮动 面板 一 
单 击 浮动 面 板 中 的 ”地 按钮 。 

(2) 在 【前 视图 】 中 绘制 如 图 1.26 所 示 和 拢 形 。 

(3)【 前 视图 】 中 最 大 的 矩形 ， 此 时 ， 最 大 矩形 被 选中 一 进入 【修改 命令 】 面 板 一 单 击 
[Be “右边 的 ~ 按钮 ， 弹 出 下 拉 菜单 ， 在 下 拉 菜单 中 选择 编 8 和 线 命 令 ， 进 入 【编辑 样 
条 线 】 浮 动 面板 一 单 击 【编辑 样 条 线 】 浮 动 面 板 中 的 EEE 琶 鲁 按 钮 ， 此 时 ， 弹 出 如 图 1.27 所 
示 的 对 话 框 一 选择 需要 附加 的 对 象 ， 如 图 1.28 所 示 ， 单 击 【 附 加 多 个 】 对 话 框 中 的 本 5 曾 按 
钮 ， 此 时 ， 和 矩形 被 附加 在 一 起 。 
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【任务 二 : 了 解 门窗 制作 的 各 种 方法 】 
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内 In 多 个 贺 














图 1.26 ”绘制 矩形 图 1.27 【附加 多 个 】 对 话 框 
(4) 单 击 [区 二 -右边 的 ~ 按钮 ， 弹 出 下 拉 菜 单 ， 在 下 拉 菜 单 中 选择 全 命令 ， 进 
入 倒 角 浮动 面板 ， 倒 角 浮 动 面板 具体 参数 设置 如 图 1.29 所 示 * 
(5) 单 击 【透视 图 】， 此 时 ,【 透 视图 】 被 激活 一 单 击 开 具 栏 中 的 它 (快速 泻 染 ) 按 钮 ， 
进行 快速 演 染 ， 得 到 如 图 1.30 所 示 的 效果 。 


















EE 
起 始 轮 廊 | 














图 1.28 选择 需要 附加 的 对 象 图 1.29 倒 角 浮动 面板 ”图 1.30 快速 泻 染 
参数 设置 后 效果 

2. 使 用 参数 化 门窗 

3ds Max 20 6 中 提供 了 很 多 让 ] 窗 建 模 命令 。 使 用 3ds Max 2016 中 提供 的 建 模 命 令 可 以 

六 这 ”的 制作 方法 为 例 ， 详 细 介绍 使 用 参数 化 门窗 的 方法 。 





钉 作 步 台 如 - 下 。 
单 击 [tH “右边 的 按钮， 此 时 ,弹出 下 拉 菜 单 ,在 下 拉 菜 单 中 选择 则 命令 ， 
进入 【if ]] 动 面板 一 在 【 门 】 浮 动 面 板 中 单 击 ”ii 按钮 一 在 【 顶 视图 】 中 按 住 鼠 标 左 
键 不 放 的 同时 向 右 移 动 到 一 定位 置 松 开 鼠标 确定 门 的 宽度 一 往 上 移动 一 定 距离 单 击 确定 门 
的 厚度 一 继续 往 上 移动 一 段 距离 单 击 ， 确 定 门 的 高 度 。 在 浮动 面板 中 设置 门 的 具体 参数 。 
参数 的 设置 如 图 1.31 所 示 。 
(2) 单 击 工具 栏 中 的 守 (快速 泻 染 ) 按 钮 ， 进 行 快 速 泻 染 ， 最 终 效果 如 图 1.32 所 示 。 
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图 1.31 门 的 参数 设置 图 1.32 ”快速 泻 染 后 效果 
3， 贴 图 快速 建 模 法 


所 谓 贴图 快速 建 模 法 ， 是 指 通 过 贴图 来 模拟 实际 模型 的 方法 ， 这 种 建 模 方法 也 叫 “ 伪 
建 模 ”。 这 种 方法 的 优点 是 作 图 速度 快 ， 可 以 大 大 提高 下 作 效率 ， 泻 染 速 度 也 比较 快 ， 缺点 
是 太 虚 假 ， 真 实感 比较 差 。 因 此 ， 设 计 者 在 设计 过 程 中 应 根据 设计 的 要 求 而 定 。 这 种 建 模 
方法 比较 简单 ， 在 这 里 就 不 再 介绍 ， 制 作 方法 在 后 面 章节 中 再 详细 介绍 。 

视频 播放 :“ 任 务 二 : 了 解 门窗 制作 的 各 种 方法 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 二 : 了 解 
门窗 制作 的 各 种 方法 .mp4” 视 频 文 件 。 

任务 三 : 了 解 窗帘 制作 的 各 种 方法 

窗帘 可 以 看 作 窗 户 的 装饰 品 ， 在 家 装 设计 中 起 很 大 的 作用 ， 因 为 大 多 数 家 装 中 采用 落 
地 窗帘 ， 窗 帘 占 了 很 大 的 面积 (差不多 一 面 堵 )。 ` 窗 帘 效 果 设 计 的 好 与 坏 直接 影响 到 效果 图 
的 整体 效果 。 

在 3ds Max2016 中 制作 窗帘 有 两 种 方法 : 一 是 使 用 放样 法 建 模 , 二 是 使 用 挤 出 法 建 模 。 

1， 使 用 放样 法 制作 窗帘 


放样 (lofb) 是 指 将 一 个 或 多 个 二 维 图 形 沿 着 一 个 方向 排列 ， 系 统 自动 将 这 些 二 维 图 形 串 
联 起 来 并 自动 生成 表皮 ， 最 终 将 二 维 图 形 转化 为 三 维 模型 。 

在 3ds Max 2016 中 ， 放 样 过 程 中 至 少 需要 两 个 以 上 的 二 维 图 形 ， 其 中 一 个 作为 放样 路 
径 ， 定 义 放样 物体 的 深度 ; 另 一 个 作为 放样 截面 。 下 面 通过 一 个 例子 来 详细 讲解 窗帘 的 制 
作 方 法 。 

步骤 1: 启动 3ds Max 2016， 单 击 国 一 回 宇 按 钮 ， 弹 出 【文件 另存 为 】 对 话 框 ， 具 体 
设置 如 图 1.33 所 示 。 单 击 IES 按 钮 即 可 。 
步骤 2: 单 击 堂 (创建 ) 浮 动 面 板 中 的 鸟 (图 形 ) 按 钮 , 单 击 鸟 ( 图 形 ) 浮 动 面 板 中 的 本 要 
按钮 ， 设 置 浮动 面板 中 的 相关 参数 ， 如 图 1.34 所 示 。 

步骤 3: 在 【项 视图 】 中 绘制 一 条 曲线 ， 在 【前 视图 】 中 绘制 一 条 直线 ， 如 图 1.35 所 示 。 


国史 和 回 


ED 
【任务 三 : 了 解 窗帘 制作 的 各 种 方法 】 
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- 
图 1.33 【文件 另存 为 】 对 话 框 参数 设置 图 1.34 “设置 浮动 面板 中 的 相关 参数 
步骤 4: 确保 视图 中 的 直线 被 选中 ， 单 击 ( 几 何 体 ) 按 钮 二 单 击 际 三 入 了 J 右边 的 











按钮 ， 弹 出 下 拉 菜单 。 在 下 拉 
i 板 中 的 本 哄 汪 | 扩 钮 一 单 击 


单 中 选择 图 命令 转 到 符合 对 象 浮 动 面 板 一 单 击 浮动 
四 近 钮 一 单 击 视图 中 的 曲线 。 效 果 如 图 1.36 所 示 。 





于 














. 
图 1.35 绘制 一 条 直线 
图 1.36 放样 后 的 效果 
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2. 使 用 挤 出 法 制作 窗帘 








漳 出 法 在 制作 窗帘 中 经 常用 到 ， 容 易 理 解 、 制 作 简 
单 。 详 细 操作 步骤 如 下 。 

步骤 1: 单 击 人 (创建 ) 浮 动 面板 中 的 岛 (图 形 ) 按 钮 ， 
单 击 鸟 (图 形 ) 按 钮 浮动 面板 中 的 守护 钮 , 设置 浮动 
面板 中 的 相关 参数 ， 如 图 1.37 所 示 。 

步骤 2: 在 【 顶 视图 】 中 绘制 一 条 曲线 ， 如 图 1.38 
所 示 。 

步骤 3: 单 击 加 (修改 ) 按 钮 一 单 击 浮动 面板 中 的 
图 1.37 ”设置 浮动 面板 中 的 相关 参数 ”人 ( 样 条 线 ) 按 钮 ， 在 浮动 面板 中 的 屋 鳃 加 右边 的 输入 杠 
中 输入 “2”， 并 按 Enter 键 。 效 果 如 图 1.39 所 示 。 


























1.38 “绘制 一 条 曲线 


图 1.39 轮廓 后 的 效果 


步骤 4: 单 击 区 “可 右边 的 引 按 钮 ， 弹 出 下 拉 菜 单 ， 在 下 拉 菜 单 中 选择 蔬 曙 命令 一 
【 挤 出 】 浮 动 面板 的 参数 设置 如 图 1.40 所 示 。 

步骤 5: 最 终 效果 如 图 1.41 所 示 。 

提示 : 室内 效果 图 表现 中 ， 在 使 用 样 条 线 挤 出 制作 窗帘 时 ， 一 般 不 对 绘制 曲线 进行 轮 
廊 处 理 ， 而 是 直接 使 用 县 瑟 命 令 进行 挤 出 ， 此 方法 挤 出 的 曲面 是 没有 厚度 的 单 面 曲面 ， 要 
注意 法 线 方向 的 朝向 。 法 线 需 朝向 正面 。 

视频 播放 :“ 任 务 三 : 了 解 窗帘 制作 的 各 种 方法 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 三 : 了 解 
窗帘 制作 的 各 种 方法 .mp4” 视 频 文 件 。 
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图 1.40 【 挤 出 】 浮动 面板 图 1.41 最 终 效果 
的 参数 设置 


任务 四 : 了 解 楼 梯 制 作 的 各 种 方法 


在 室内 设计 中 ， 楼 梯 也 很 重要 ， 也 是 室内 设计 建 模 中 的 重要 组 成 元 素 。 楼 梯 的 样式 多 
种 多 样 ， 制 作 方法 也 很 多 ， 在 这 里 向 大 家 介绍 3 种 比较 常用 的 方法 : 一 是 使 用 二 维 线形 进 
行 挤 出 的 方法 创建 楼 梯 ， 二 是 使 用 阵列 的 方法 创建 楼 梯 ， 三 是 参数 化 楼 梯 。 

1.， 二 维 线形 挤 出 修改 












【 挤 出 】 命 令 是 室 人 不 论 是 墙 
体 、 门 窗 还 是 六 同样， 楼 梯 也 可 以 使 用 【 挤 出 】 命 
令 进行 建 模 。 i 。 


步骤 1: 启动 3dsMax 2016 一 单 击 间 (创建 ) 命 令 面 板 中 的 鸟 (图 形 ) 按 钮 ， 进 入 图 形 命令 
面板 一 在 图 形 命令 面板 中 单 击 由 虹 下 按钮 。 
步骤 2: 在 【前 视图 】 中 绘制 如 图 1.42 所 示 的 图 形 。 





图 1.42 绘制 图 形 
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步骤 3: 单 击 加 (修改 ) 按 钮 ， 进 入 【修改 命令 】 面 板 一 单 击 |EsR “可 右 边 的 = 按钮 ， 
弹出 下 拉 菜 单 ， 在 下 拉 菜 单 中 单 击 国 鲁 按 钮 。 设 置 【 挤 出 】 浮 动 面 板 参 数 ， 如 图 1.43 所 示 ， 
最 终 效 果 如 图 1.44 所 示 。 








图 1.43 设置 [ 挤 出 ] 浮 动 面板 参数 图 1.44 最 终 效果 
在 实际 设计 中 , 数量 值 根据 楼 梯 的 实际 比例 输入 , 如 楼 梯 为 1m, 在 输入 框 中 输入 1000; 
楼 梯 为 0.8m， 在 输入 框 中 输入 800。 
2.， 使 用 阵列 的 方法 创建 楼 梯 


在 3ds Max 2016 中 ， 阵 列 也 是 二 种 常用 的 建 模 方法 点 它 不 仅 可 以 对 一 个 物体 进行 有 规 
律 地 移动 、 旋 转 、 缩 放 复制 交还 可 以 同时 在 两 个 或 三 人 方向 上 进行 多 维 复制 ， 因 此 常用 于 
复制 大 量 排列 有 规律 的 对 象 

使 用 阵列 的 方法 创建 楼 梯 非 常 简单 。 下 面 以 楼 梯 的 制作 为 例 ， 详 细 讲 解 【阵列 】 的 使 
用 方法 。 

步骤 1: 单 击 卓 (几何体) 中 的 本 也 硬 训 控 钮 ， 在 【项 视图 】 中 绘制 一 个 长 方 体 ， 浮 动 面 
板 参数 的 设置 及 在 各 视图 中 的 形状 和 位 置 如 图 1.45 所 示 。 

















图 1.45 绘制 一 个 长 方 体 
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出 【阵列 】 设 置 对 话 框 ， 具 体 参 数 设置 如 图 1.46 所 示 。 
隐 列 Le | 














图 1.46 【陈列 】 命令 的 参数 设置 
步骤 3: 单 击 【 阵 列 】 对 话 框 中 的 攻 蚁 关 按 钮 最终 效果 如 图 1.47 所 示 。 





图 1.47 最 终 效果 


3.， 参数 化 楼 梯 






部 分 ， 其 
时 间 。3ds Max 2016 提供 的 参数 化 楼 梯 不 仅 提高 了 设计 者 的 工作 
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步骤 2: 在 确保 绘制 的 长 方 体 被 选中 的 情况 下 ,在 菜单 栏 中 选择 ER 一 Pi- 命令 ， 弹 





的 楼 梯 模型 相对 来 说 是 较为 复杂 的 。 前 面 介 绍 的 两 种 方法 是 制作 楼 梯 的 主体 
楼 梯 还 需要 制作 扶手 、 栏 杆 等 ， 所 以 ， 制 作 一 个 完整 的 楼 梯 需 要 花费 很 多 的 


型 便于 修改 。 在 这 里 以 “L” 形 楼 梯 的 制作 为 例 ， 讲 解 使 用 参数 化 楼 梯 的 方法 和 步 又。 








步骤 1: 单 击 回 (几何 体 ) 浮 动 面板 中 国王 林 右 边 的 悦 按钮， 弹出 下 拉 菜 单 ， 在 下 








拉 菜 单 中 选择 名 晶 命令 ， 转 到 【 楼梯】 浮动 面板 ， 如 图 1.48 所 示 。3ds Max 2016 二 
种 类 型 的 楼 梯 ， 在 设计 中 可 以 根据 需要 选择 楼 梯 的 样式 。 





多 
己 联 网 上 
效率 ， 还 使 制作 的 楼 梯 模 
P 提 供 了 4 
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步骤 2: 单 击 _ ass 按钮 一 在 【项 视图 】 中 绘制 楼 梯 ， 楼 梯 具 体 参 数 设 置 和 最 终 效果 如 
图 1.49 所 示 。 





图 1.48 【楼 梯 】 图 1.49 具体 参数 设置 和 最 终 效果 
浮动 面板 


视频 播放 :“ 任 务 四 : 了 解 楼 梯 制 作 的 各 种 方法 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 四 : 了 解 
楼 梯 制 作 的 各 种 方法 .mp4” 视 频 文件 。 


四 、 项 目 小 结 





本 项 目 主要 介绍 了 室内 效果 表现 中 墙 体 、 门 窗 、 窗 帘 和 楼 梯 模 型 制作 的 几 种 方法 。 重 
点 要 求 掌握 根据 实际 效果 表现 需要 选择 最 合理 的 建 模 方法 。 


五 、 项 目 拓展 训练 
制作 各 种 类 型 的 墙 体 、 门 窗 、 窗 帘 和 楼 梯 模 型 。 


项 目 6: 材 质 


一 、 项 目 预 览 


项 目 效果 和 相关 素材 位 于 “第 1 章 / 项 目 6” 文 件 夹 中 。 本 项 目 主要 介绍 材质 面板 中 的 
菜单 栏 、 示 例 窗 口 、 工 具 行 、 工 具 列 和 参数 控制 区 的 作用 及 各 个 参数 的 说 明 。 


二 、 项 目 效果 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
































项 目 部 分 效果 图 : 
理论 基础 知识 ， 无 效果 图 。 
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eh 回 
【项 目 5: 小 结 与 拓展 训练 】 【项 目 6: 基本 概况 】 





项 目 大 致 步骤 : 
任务 一 : 了 解 菜单 栏 哆 任务 二 : 了 解 示例 窗口 加 任务 三 : 了 解 工具 行 转 任 务 四 : 了 解 
工具 列 轩 任务 五 :了解 参数 控制 区 


三 、 项 目 详细 过 程 


项 目 引 入 : 

(1) 材质 面板 有 哪 两 种 显示 方式 ? 

(2) 材质 面板 的 主要 作用 是 什么 ? 

材质 是 效果 图 制作 过 程 中 非常 重要 的 内 容 ， 它 是 模型 仿真 的 重要 手段 。 编 辑 材 质 主要 
是 通过 材质 编辑 器 来 完成 的 。 它 是 3ds Max 2016 提供 的 一 个 功能 强大 的 编辑 工具 。 

单 击 工具 栏 中 的 岛 ( 材 质 编辑 器 ) 按 钮 或 按 M 键 ， 弹 出 如 图 1.50 所 示 的 【材质 编辑 器 】 
窗口 。 它 是 一 个 浮动 的 窗口 ， 打 开 之 后 不 影响 场景 中 的 局 a oo 一 -一 | 
其 他 操作 。 [A IM) 导航 {N) 运 项 (O) 实用 程序 (U) 

下 面 对 【 材 质 编辑 器 】 窗 口中 各 组 成 部 分 进行 简单 
介绍 ， 为 后 面 的 实例 制作 打 基 础 。 

任务 一 : 了 解 菜单 栏 


菜单 栏 位 于 【材质 编辑 器 】 的 标题 栏 下 面 ,3 
式 】【 材 质 】【 导 航 】【 选 项 】【 工 具 】5 个 菜单 选项 。 菜 
单 栏 采 用 了 标准 的 Windows_ 风格; 其 用 法 与 3ds Max 
2016 的 界面 菜单 一 样 。 



































































































视频 播放 :“ 任 务 一 : 了 解 菜单 栏 ” 的 详细 介绍 ,请 ® 
观看 “任务 一 : 了 解 菜单 栏 .mp4” 视 频 文件 。 
任务 二 : 了 解 示 例 窗口 
在 【材质 编辑 器 】 窗 口中 共有 24 个 示例 球 对 象 ， 主 
要 用 于 直观 地 表现 材质 与 贴图 的 编辑 过 程 。 示 例 窗 口中 
编辑 好 的 材质 可 以 通过 鼠标 拖 动 的 方式 复制 到 其 他 示例 
球 中 ， 也 可 以 直接 拖 到 场景 中 选 定 的 对 象 上 。 
在 3ds Max 2016 默认 状态 下 ， 示 例 窗口 中 显示 24 
个 材质 示例 球 ， 用 于 显示 材质 的 调节 效果 。 读 者 可 以 根 图 1.50 【材质 编辑 器 】 窗 口 
据 示例 球 的 状态 近似 地 判断 材质 的 效果 。 在 【材质 编辑 器 】 窗 口中 ，3ds Max 2016 提供 了 
3 种 材质 示例 球 显示 方式 。 它 们 之 间 的 切换 可 以 通过 X 键 来 改变 显示 示例 球 的 个 数 。 
示例 球 的 显示 形状 除了 球体 显示 外 ， 还 可 以 改 为 圆柱 体 或 立方 体 的 显示 方式 。 
如 果 示例 窗口 中 的 材质 被 指定 给 对 象 ， 则 示例 球 的 四 角 会 出 现 白色 的 三 角 标记 ， 表 示 
该 示例 窗口 中 的 材质 是 同步 材质 ， 编 辑 同步 材质 时 ， 场 景 中 使 用 的 该 材质 的 对 象 不 论 是 否 
处 于 被 选 状 态 ， 都 会 动态 地 随 编 辑 材质 的 改变 而 改变 。 
视频 播放 :“ 任 务 二 : 了 解 示例 窗口 "的 详细 介绍 , 请 观看 “任务 二 : 了 解 示例 窗口 .mp4” 
回 东 党国 回国 
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回 3 
【任务 一 ， 了 解 菜单 栏 】 【任务 二 : 了 解 示例 窗口 
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视频 文件 。 
任务 三 : 了 解 工具 行 


在 示例 球 的 下 方 有 一 行 工 具 ， 称 之 为 工具 行 。 下 面 对 工 具 行 中 的 各 个 工具 作 简单 的 





介绍 。 


(1) 图 (获取 材质 ): 单 击 该 按钮 ， 弹 出 【材质 /贴图 浏览 器 】 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 可 














以 调用 或 浏览 材质 及 贴图 。 

















(2) 因 (将 材质 放 入 场景 ): 在 当前 材质 不 属于 同步 材质 的 前 提 下 ,将 当前 材质 赋予 场景 


中 与 当前 材质 同名 的 物体 。 





(3) 国 (将 材质 指定 给 选 定 对 象 ): 将 当前 的 材质 赋予 场景 中 被 选择 的 对 象 。 

(4) 图 ( 重 置 贴图 /材质 为 默认 贴图 ): 将 设置 的 示例 球 恢复 到 系统 默认 的 状态 。 

(5) 回 (生成 材质 副本 ): 将 当前 的 同步 材质 复制 出 一 个 同名 的 非 同步 材质 。 

(6) 图 (使 唯一 ): 将 多 种 子 材质 中 的 某 种 子 材质 分 离 成 独立 的 材质 。 

(7) 国 ( 放 入 库 ): 将 当前 材质 存放 到 【材质 /贴图 浏览 器 】 对 话 框 中 。 

(8) 加 (材质 ID 通道 ): 按 住 此 按钮 不 放 ， 将 弹出 二 组 按钮 ， 在 0 一 15 之 间 ， 这 些 按钮 








用 于 与 【video post】 共 同 作用 制作 特殊 效果 的 材质 。 


(9) 图 (在 视 口中 显示 标准 材质 ): 单 击 此 按钮 ， 在 视图 中 直接 显示 模型 的 贴图 效果 。 
(10) 国 (显示 最 终 效果 ): 当前 示例 球 中 显示 的 是 材质 的 最 终 效果 激活 画 按 钮 时 ， 则 


只 显示 当前 层级 的 材质 效果 。 
(11) 图 ( 转 到 父 对象 ): 将 返回 到 材质 的 上 一 层级 。 


(12) 图 ( 转 到 下 一 个 同 级 项 } 可 以 移动 到 同一 企 材 质 的 另 一 层级 去 。 
视频 播放 : “任务 三 : 了 解 工具 行 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 三 : 了 解 工具 行 ,mp4” 


视频 文件 。 
任务 四 : 了 解 工 具 列 


工具 列 位 于 示例 球 窗口 右 侧 。 工 具 列 中 的 工具 按钮 主要 用 于 调整 示例 窗口 的 显示 状态 。 


工具 列 中 的 各 按钮 作用 如 下 。 





(1) 回 (采样 类 型 )， 在 该 按钮 上 按 住 鼠标 左 键 不 放 ， 显 示 出 隐藏 的 其 他 按钮 。 其 采样 








类 型 有 3 种 : 球体 、 圆 柱 体 、 立 方 体 。 要 显示 哪 种 类 型 ， 就 将 鼠标 移 到 该 类 型 上 











(2) 回 (背光 ): 单 击 该 按钮 ， 将 在 示例 窗 的 样本 上 添加 一 个 背光 效果 ， 这 对 金属 材质 的 


调节 尤其 有 益 。 














(3) 图 (背景 ): 单 击 该 按钮 ， 将 在 示例 窗 内 出 现 一 个 彩色 方 格 背景 。 该 项 主要 用 于 透明 


材质 的 编辑 。 











(4) 国 (采样 UV 平 铺 ): 在 该 按钮 上 按 住 鼠 标 左 键 不 放 ， 显 示 出 隐藏 的 其 他 按钮 。 其 采 
样 UV 平 铺 方式 有 DO、 固 、 园 、 加 4 种 ， 分 别 可 以 将 采样 平 铺 一 次 、 两 次 、 三 次 和 四 次 ， 以 此 














来 观察 贴图 重复 平 铺 的 效果 。 














(5) 图 (生成 预览 )， 单 击 图 、 加 和 四 按钮， 可 以 创建 材质 预览 、 


人 


PE 
【任务 三 : 了 解 工具 行 】 【任务 四 : 了解 工具 列 】 了 

















播放 预览 和 保存 预览 。 
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(6) 图 (选项 ): 单 击 该 按钮 ， 弹 出 【材质 编辑 器 选项 】 对 话 框 ， 如 图 1.51 所 示 。 在 该 

对 话 框 中 可 以 设置 材质 编辑 器 的 基本 参数 。 
(7) 国 ( 按 材 质 选择 ): 单 击 该 按钮 , 可 以 选择 场景 中 ee 

赋 有 当前 材质 的 所 有 对 象 。 | ns | 
(8) 图 (材质 /贴图 导航 器 ): 单 击 该 按钮 ， 弹 出 【 材 二 油 

质 /贴图 导航 器 】 对 话 框 。 该 对 话 框 中 显示 了 当前 材质 的 || 条 对 和 村 

层级 结构 ， 使 用 它 可 以 在 材质 的 各 层级 之 间 进 行 切换 。 | :Sw 
















































































视频 播放 :“ 任 务 四 : 了 解 工具 列 ” 的 详细 介绍 , 请 | | 
观看 “任务 四 : 了 解 工具 列 .mp4” 视 频 文件 。 1 we 全 一 让 开 

任务 五 : 了 解 参数 控制 区 0 me 其- 

材质 类 型 和 贴图 类 型 不 同 , 其 参数 内 容 也 有 所 不 同 。 rs 














它 依据 当前 材质 与 贴图 的 不 同 而 呈现 不 同 的 变化 , 但 是 ， | ass i 
每 一 种 材质 都 包含 了 6 个 参数 卷 展 栏 。 下 面具 体 介绍 此 a 

















个 常用 的 【 卷 展 栏 】 参 数 。 [st 
1.【 明暗 器 ] 基本 参数 和 
阴影 的 基本 参数 主要 分 为 两 部 分 。 we a 








(1) 明暗 方式 ， 用 于 指定 不 同 的 材质 泻 染 属性 ， 确 1 
定 材质 的 基本 性 质 。 其 中 Phong 与 Blinn 是 最 常用 的 两 “图 1.51 【材质 编辑 器 选项 】 对 话 框 
种 明暗 方式 ， 它 们 的 调节 参数 几乎 完全 相同 ， 一 般 的 材 
质 都 可 以 使 用 这 两 种 方式 。“ 金 属 ” 明 暗 方 式 可 以 用 来 制作 金属 类 材质 。 ‘ 

(2) 泻 染 方式 ,> 用 于 确定 以 何 种 方式 对 材质 进行 泻 染 。 

【 线 框 ]:， 以 网 格 线 框 的 方式 来 泻 染 物体 ,常用 于 制作 地 板 压 线 。 

【 双 面 】: “将 法 线 面相 反 的 面 也 进行 泻 染 。 在 默认 情况 下 ，3ds Max 为 了 简化 计算 ， 通 
常 只 泻 染 物体 的 正面 (物体 的 外 表面 )， 这 对 于 大 多 数 物体 都 适用 。 但 对 于 一 些 存在 敞开 面 
的 物体 ， 此 时 ， 就 要 选择 【 双 面 】 选 项 。 

2，Blinn 基本 参数 


Blinn 基本 参数 主要 用 于 设置 材质 的 颜色 、 反 光度 、 透 明度 和 自发 光 等 基本 属性 ， 参数 
随 着 明暗 方式 的 变化 而 变化 。 

【环境 光 】 用 于 控制 物体 表面 阴影 区 的 颜色 。 

【 漫 反射 ] 用 于 控制 物体 表面 过 渡 区 的 颜色 。 

【高 光 反 射 ] 用 于 控制 物体 表面 高 光 区 的 颜色 。 

【高 光 级 别 】 用 于 控制 材质 表面 反光 面积 的 大 小 ， 值 越 大 反光 面积 越 小 。 

【光泽 度 】 用 于 确定 材质 表面 的 反光 强度 。 

【和 柔 化 ]， 用 于 对 高 光 区 的 反光 作 柔 化 处 理 ， 使 它 变 得 模糊 、 和 柔和 。 

【颜色 】: 使 用 材质 自身 发 光 的 效果 。 常 用 于 制作 灯泡 、 太 阳 等 光源 物体 的 材质 。 当 颜 
色 为 纯 白色 时 ， 表 现 为 100% 的 自发 光 效 果 。 
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【任务 五 on 





一 和 3ds Max 2016 & VRay /室内 设计 案例 教程 (第 3 版 ) 














【不 透明 度 】 用 于 设置 材质 的 不 透明 度 。 默 认 值 为 100， 即 为 不 透明 材质 ， 降 低 值 可 
增加 透明 度 ， 值 为 0 时 物体 完全 透明 。 


3.， 贴图 


在 3ds Max 2016 的 标准 材质 中 有 12 种 贴图 方式 ， 可 以 为 物体 的 不 同 区 域 指定 不 同 的 
贴图 ， 材 质 编辑 器 中 的 贴图 参数 如 图 1.52 所 示 。 

在 每 种 贴图 方式 右边 有 一 个 ESE 近 钮 ， 单 击 它 可 以 打开 【材质 /贴图 浏览 器 】 
对 话 框 。 该 对 话 框 提供 了 35 种 贴图 类 型 ， 如 图 1.53 所 示 。 在 需要 选择 的 材质 类 型 上 双击 ， 
材质 编辑 器 将 自动 进入 到 贴图 层级 中 ， 可 以 进行 相应 的 参数 设置 。 设 置 完 成 后 ， 单 击 驴 ( 转 
到 父 对 象 ) 按 钮 ， 返 回 到 贴图 方式 层级 中 ， 在 Nas 按钮 上 显示 贴图 名 称 ， 左 侧 的 
复 选 框 中 出 现 一 个 “ V ”， 表 示 当 前 贴图 处 于 有 效 状 态 。 
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图 图 1.53 35 种 贴图 类 型 

视频 播放 :“ 任 务 五 : 了 解 参 数控 制 区 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 五 : 了 解 参 数控 制 
区 .mp4” 视 频 文件 。 
四 、 项 目 小 结 


本 项 目 主要 介绍 了 【材质 编辑 器 】 中 的 菜单 拦 、 示 例 窗口 、 工 具 行 、 工 具 列 和 参数 控 
制 中 各 个 工具 的 作用 及 使 用 方法 。 重 点 要 求 掌握 【材质 编辑 器 】 中 各 个 按钮 的 作用 及 使 有 
方法 。 






































【项 目 6: 小 结 与 拓展 训练 】 
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五 、 项 目 拓展 训练 
给 项 目 5 中 制作 的 墙 体 、 门 窗 、 窗 帘 和 楼 梯 模 型 赋予 材质 。 





项 目 7: 灯光 与 泻 染 


一 、 项 目 预览 


项 目 效果 和 相关 素材 位 于 “第 1 章 /项 目 7” 文 件 夹 中 。 本 项 目 主 要 介绍 标准 灯光 、 光 
度 学 灯光 和 演 染 的 作用 及 使 用 方法 。 


二 、 项 目 效果 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 


项 目 部 分 效果 图 : 

理论 基础 知识 ， 无 效果 图 。 

项 目 大 致 步骤: 

任务 一 : 了 解 标准 灯光 中 各 个 参数 的 作用 只 任务 二 : 了 解 光度 学 灯光 中 各 个 参数 的 作 
用 转 任 务 三 :， 了 解 【 泻 染 ] 面板 参数 的 设置 和 泻 染 的 方法 


三 、 项 目 详细 过 程 


项 目 引 入 : 

(1) 标准 灯光 主要 包括 哪儿 种 ?主要 用 于 哪些 场合 ? 

(2) 光度 学 灯光 主要 包括 哪 几 种 ? 主要 用 于 哪些 场合 ? 

G3) 重点 需要 掌握 【 泻 染 】 面 板 中 哪些 参数 的 作用 ? 

灯光 是 表现 效果 图 气氛 的 重要 手段 。 正 确 设置 灯光 可 以 增强 效果 图 的 视觉 效果 ,所 以 ， 
在 制作 效果 图 中 设置 灯光 是 重 中 之 重 。 

默认 情况 下 ，3ds Max 2016 为 场景 设置 了 两 蔓 泛 光 灯 ， 读 者 在 建 模 期 间 不 必 考 虑 灯光 
的 设置 问题 。 只 有 设置 了 灯光 以 后 ， 系 统 才 会 将 默认 灯光 自动 关闭 。 如 果 用 户 想 改变 系统 
默认 的 灯光 ， 操 作 方法 如 下 。 

在 菜单 栏 中 选择 本 加 一 woesv 一 本 命令 ， 弹 出 【 视 口 配置 】 对 话 框 ， 具体 设 置 如 
图 1.54 所 示 。 

3ds Max 2016 有 两 种 类 型 的 灯光 ， 即 标准 灯光 和 光度 学 灯光 。 这 两 种 类 型 的 灯光 有 各 
自 的 特点 。【 标 准 灯 光 ]】 在 场景 布 光 中 操作 比较 复杂 ， 但 泻 染 速度 比较 快 ， 工 作 效率 高 ， 而 
且 可 以 灵活 控制 场景 的 冷暖 关系 【光度 学 灯光 】 在 场景 布 光 中 操作 比较 简单 ， 但 是 ， 由 于 
使 用 了 真实 的 光照 系统 进行 求解 计算 ， 所 以 必须 顾及 尺寸 问题 ， 如 果 场景 过 于 复杂 ， 泻 染 
速度 就 会 特别 慢 。 下 面 对 这 两 种 灯光 设置 时 所 涉及 的 有 关 参 数 进行 简要 介绍 。 
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六 高配 豆 





图 1.54 


【 视 口 配置 】 对话 框 具体 设置 


提示 : 如 果 安 装 了 VRay 插件 ，3ds Max 系统 会 自动 添加 一 种 VRay 灯光 。 


任务 一 : 了 解 标准 灯光 中 











各 个 参数 的 作用 




















































































































标准 灯光 主要 有 目标 聚光灯 自由 聚光灯 、 目 标 平行 光 、 自 由 平行 光 、 泛 光 灯 、 天 光 、 
mr 区 域 泛 光 灯 、mr 区 域 聚 光 灯 ,证 面 以 目标 聚光灯 为 例 究 绍 灯光 的 卷 展 栏 参数 设置 。 
【常规 参数 】 卷 展 栏 浮动 面板 ， 如 图 1.55 所 示 -。 
pr (D 【灯光 类 型 及 .用 于 选择 不 同 的 灯光 类 型 。 选 择 【 启 用 】 
A HR 2 | 项 ， 启 用 前 面 被 打上 “ v ”， 在 场景 中 开启 灯光 ， 否 则 ， 灯 光 关 
厂 启用 a 闭 。 取 消 【 目标】， 可 以 通过 数值 设 定 发 j 目 标点 的 距离 。 
| CO)【 阴 影 】 用 于 控制 阴影 的 选项 。 选 择 【 启 用 】 项 将 
在 场景 中 开启 灯光 阴影 (产生 阴影 )。 选 择 【使 用 全 局 设置 】 项 ， 
图 1.55 【常规 参数 ] 卷 展 栏 在 场景 中 使 用 全 局 设置 ， 即 场景 中 灯光 的 阴影 参数 设置 相同 。 
浮动 面板 另外 , 在 该 选项 组 的 下 拉 列表 中 提供 了 5 种 阴影 类 型 (高 级 光线 
跟踪 、mental ray 阴影 贴图 、 区 域 阴影 、 阴 影 贴 图 、 光 线 跟踪 阴 a 
影 )， 在 设计 过 程 中 可 根据 场景 的 需要 来 选择 阴影 类 型 。 Br | 
(3)【 排 除 】: 允许 指定 对 象 不 受 灯光 的 照射 影响 ， 包 括 照明 | 
影响 和 阴影 影响 。 通 过 对 话 框 来 选择 控制 。 天 后 5 :| 厂 5 
【强度 /颜色 / 误 减 】 卷 展 栏 浮动 面板 如 图 1.56 所 示 。 A 
(D【 倍 增 ]， 对 灯光 的 照射 强度 进行 倍增 控制 ， 标 准 值 为 三 5 未 续 :5 
1.0。 如 果 设置 为 20， 则 光 强 增加 一 们 人 将 会 EN 
产生 吸收 光 的 效果 。 通 过 这 个 选项 增加 场景 的 亮度 可 能 会 造成 A 
场景 颜色 过 度 曝 光 ， 还 会 产生 视频 无 法 接受 en 所 以 除非 图 1.56 【强度 /颜色 /衰减 】 
卷 展 栏 浮动 面板 
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i 
【任务 一 : 了解 标 准 灯光 中 


国 当 加 
车 和 


a 
各 个 参数 的 作用 】 








第 1 章 室内 设计 基础 知识 
是 特殊 效果 或 特殊 情况 ， 否 则 应 尽量 保持 该 值 在 1.0 一 2.0 的 状态 。 

(2 并 衰退 是 降低 远 处 灯光 照射 强度 的 一 种 控制 方式 。 其 中 【类 型 】 选 项 默认 为 “无 ”， 
在 下 拉 列 表 中 还 包括 “倒数 ”和 “平方 反比 ”两 种 类 型 ， 其 中 “平方 反比 ”的 衰退 计算 方 
式 与 现实 中 的 灯光 衰退 相 一 致 。 

G)【 近 距 衰 减 } 使 用 【 近 距 衰减 】 时 ， 灯 光 强 度 在 光源 到 指定 起 点 之 间 保 持 为 0， 在 
起 点 到 指定 终点 之 间 不 断 增强 ， 在 终点 以 外 保持 为 颜色 和 倍增 控制 所 指定 的 值 ， 或 者 改变 
【 远 距 衰减 】 的 控制 .【 近 距 衰 减 】 与 【 远 距 衰 减 】 的 距离 范围 不 能 重合 。 

【开始 】， 设置 灯光 开始 淡 入 的 位 置 。 

【结束 】: 设置 灯光 达到 最 大 值 的 位 置 。 

【使 用 】]: 用 来 开启 近 距 衰减 。 

【显示 】: 用 来 显示 近 距 离 衰 减 的 范围 线 框 。 

(4)【 远 距 衰 减 })， 使 用 【 远 距 衰 减 】 时 ， 在 光源 与 起 点 之 间 保 持 颜 色 和 倍增 控制 所 控 
制 的 灯光 强度 ， 在 起 点 到 终点 之 间 ， 灯 光 强 度 一 直 降 为 0。 

【开始 】， 设置 灯光 开始 淡出 的 位 置 。 

【结束 】: 设置 灯光 降 为 0 的 位 置 。 

【使 用 ]， 用 来 开启 远 距 衰减 。 




















































































































【显示 】， 用 来 显示 远 距 衰减 的 范围 线 框 * [eu | 
【聚光灯 参数 】 卷 展 栏 浮动 面板 如 图 157 所 示 。 | 太夫 te 
0) 【显示 光 锥 】， 控制 是 否 显示 灯光 的 范围 ， 浅 蓝 色 框 表示 En 

聚 光 区 范围 ， 深 蓝 色 框 表示 衰减 区 范围 。 聚 光 灯 在 选择 状态 时 ， | 

总 会 显示 锥 形 框 , 所 以 这 个 选项 的 主要 作用 是 使 未 选择 的 聚光灯 。 ”一 一 一 

锥 形 框 显示 在 视图 中 。 图 1.57 【聚光灯 参数 ] 卷 。“ 
(2)【 泛 光 化 j 选择 该 项 ， 使 聚光灯 兼 有 泛 光 灯 的 功能 ， 可 展 栏 浮动 面板 


以 向 四 面 八方 投射 光线 ， 照 亮 整个 场景 ， 但 仍 会 保留 聚光灯 的 特性 。 

(G3)【 聚 光 区 /光束 】， 调 节 灯 光 的 锥 形 区 ， 以 角度 为 单位 。 对 于 光度 学 灯光 对 象 ， 灯 光 
强度 在 【光束 】 角 度 衰减 到 自身 的 50%， 而 标准 聚光灯 在 【 聚 光 区 】 内 的 强度 保持 不 变 。 
(4)【 衰 减 区 /区 域 ] 调节 灯光 的 衰减 区 域 ， 以 角度 为 单位 。 从 聚 光 区 到 衰减 区 的 角度 
范围 内 ， 光 线 由 强 向 弱 逐 渐 衰减 变化 。 此 范围 外 的 对 象 不 受 任何 光线 的 影响 。 

(5)【 圆 /矩形 }， 设 置 为 圆 形 灯 或 矩形 灯 。 默 认 设置 是 圆 形 灯 ， 产 生 圆锥 灯 柱 。 和 矩形 灯 
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产生 长 方形 灯 柱 ， 常 用 于 窗户 投影 或 电影 、 纪 灯 机 的 投影 灯 。 如 果 打开 【第 形 】 方 式 ， 下 
面 的 【纵横 比 】 值 用 来 调节 矩形 的 长 宽 比 ,【 位 图 拟 合 】 按 钮 用 来 指定 一 张 图 像 ， 并 使 用 图 
像 的 长 宽 比 作为 灯光 的 长 宽 比 ， 这 样 做 主要 为 了 确保 投影 图 像 的 比例 正确 。 
| 【高 级 效果 】 卷 展 栏 浮动 面板 如 图 1.58 所 示 。 
| (1D 【对比度 J， 调节 对 象 高 光 区 与 漫 反射 区 之 间 的 对 比 度 。 
ee 值 为 0.0 时 是 正常 效果 ， 对 有 些 特殊 效果 如 外 层 空间 中 刺 目的 反 
[ES | 光 ， 需 要 增 大 对 比 度 的 值 。 
ee C2)【 柔 化 漫 反射 边 ]， 和 柔 化 漫 反射 区 与 阴影 区 表面 之 间 的 边 




















图 1.58 【高 级 效果 】 卷 展 ” 缘 ， 和 避免 产 生 清晰 的 明暗 分 界线 。 但 【 柔 化 漫 反 射 边 】 会 细微 地 
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一 


降低 灯光 亮度 ， 可 以 通过 适当 增加 【倍增 】 来 弥补 。 
(3)【 漫 反射 /高 光 反 射 】 
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和 高 光 区 。 在 此 , 五 








区 域 产 和 





以 控制 灯光 单独 对 其 中 一 个 


默认 的 灯光 设置 是 对 整个 对 象 表面 产生 照射 ， 包 括 漫 反射 
上 影响， 对 某 些 特殊 光 效 调节 非 











个 


里 


色 的 灯光 去 照射 一 个 对 象 











的 漫 反 射 区 ， 


























向 光 区 进行 单独 控制 。 

不 境 光 】 选择 此 项 时 ， 灯 光 仅 以 环 
均匀 涂 色 。 如 果 使 用 场景 的 环境 光 ， 会 对 场景 中 
让， 可 以 灵活 地 为 对 象 指定 不 同 的 环境 光 。 
(5)【 投 影 贴图 } 选择 此 选项 ， 可 以 通过 其 下 的 【贴图 
影 图 ， 它 可 以 使 灯光 投影 出 图 片 效 果 。 如 果 使 用 动画 文件 ， 
体积 光 效 ， 可 以 产生 彩色 的 图 像 光 柱 。 

【阴影 参数 】 卷 展 栏 浮动 面板 如 图 1.59 所 示 。 
(D【 颜 色 】， 单 击 颜色 块 ， 
当前 灯光 产生 阴影 的 颜色 ; 




































































阴影 多才 | 


的 灯光 单独 去 照射 它 的 高 光 区 ， 产 生 红色 的 反光 ， 这 样 就 可 


境 照明 的 方式 影响 对 象 表面 的 颜色 ， 近 似 


可 以 弹出 色彩 调节 框 ， 
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党 弹 风 


受 蓝光 影响 ， 而 
以 对 表面 漫 反 身 


使 它 表 









































所 有 的 对 象 产生 影响 ， 而 使 / 





】 复 选 框 选 择 一 张 图 像 作 为 投 
还 可 以 投影 出 动画 。 如 果 增 力 

















于 调节 
以 设置 动画 








并重 定 谨 : 55 3 


2 


大 气 阴 时 
厂 启用 Be rs 
凑 色 量 本 


效果 。 
(2)【 密 度 j]: 
色 程 度 ， 默 认 值 为 1。 
G3)〖【 贴 图 】: 











图 1.59 
栏 浮动 面板 打开 贴图 浏览 器 进行 贴图 选择 。 
(4)【 灯 光影 响 阴影 颜色 ]， 选择 此 项 
影 贴图 颜色 ) 的 混合 效果 ， 默 认为 关闭 。 
(5)【 大 气 阴影 】:【 启 
当 灯 光 穿 过 大 气 时 ， 大 气 效果 能 够 产生 阴影 。 
【不 透明 度 】: 调节 阴影 透明 度 的 百分比 。 
【颜色 量 】: 
【mental ray 间接 照明 】 卷 展 栏 浮动 面板 如 图 1.60 所 示 。 
该 卷 展 栏 下 的 参数 用 于 mental ray 演 染 器 对 间接 照明 
( 即 全 局 照明 和 焦 散 ) 进 行 控制 。 通过 设置 光子 的 数量 、 能 量 
等 参数 ， 可 以 调节 全 局 照明 和 焦 散 的 精度 和 强度 。 该 卷 展 
栏 的 参数 设置 在 使 用 3ds Max 默认 扫描 线 泻 染 器 ， 以 及 跟 
踪 器 或 光 能 传递 进行 泻 染 时 不 起 作用 。 
(1)【 自 动 计算 能 量 与 光子 】〗 选择 此 项 时 ，mental ray 
全 局 间接 照明 设置 进行 泻 染 (全 局 设置 位 于 泻 染 面板 
【 泻 染 场景 】 一 【间接 照明 】 一 【 焦 散 和 全 局 照明 】 一 【 灯 
光 属性 】 下 )， 这 便于 统一 调节 所 有 灯光 的 间接 照明 设置 。 
对 于 每 一 个 灯光 还 可 以 通过 下 面 的 全 局 倍增 系数 进行 单独 






















































































调节 阴影 的 浓度 。 


为 阴影 指定 贴图 。 
【 阴影 参数 】 卷 展 使 用 阴影 贴图 ， 贴 图 的 颜色 将 与 阴影 颜色 混合 ， 右 侧 


和 时， 阴影 颜色 显示 为 灯光 颜色 和 阴影 


有 】 项 用 于 设置 大 气 是 否 对 阴影 产生 影响 。 如 果 选择 【启用 】 





提高 密度 值 会 增加 阴影 的 黑 











左 侧 的 复 选 框 





于 设置 是 否 


的 按钮 用 于 


























司 有 色 (或 阴 




















项 ， 


调节 大 气 颜色 与 阴影 颜色 混合 程度 的 百分比 。 

















1.60 【mental ray 间接 照明 】 


卷 展 栏 浮动 面板 
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调节 。 该 选项 默认 为 启动 ， 当 禁止 此 项 时 ， 灯 光 使 用 下 面 的 【手动 设置 】 参 数组 中 的 设置 。 

(2)【 全 局 倍增 ] 只 有 在 【自动 计算 能 量 与 光子 】 项 被 选中 时 ， 该 参数 组 才 有 效 。 

【能 量 ]: 光子 能 量 倍增 系数 ， 默 认 值 为 1， 即使 用 全 局 间接 照明 设置 。 

【 焦 散 光子 】， 产生 焦 散 光子 数量 倍增 系数 。 

【GI 光子 】 产生 全 局 照明 的 光子 数量 倍增 系数 。 

(3)【 手 动 设置 ] 只 有 在 【自动 计算 能 量 与 光子 】 项 禁用 时 ， 该 参数 组 才 有 效 。 

【启用 】: 使 灯光 产生 间接 照明 。 

【能 量 】， 定义 间接 照明 中 的 光 能 强度 。 该 参数 与 直接 照明 强度 是 相互 独立 的 ， 它 只 影 
响 全 局 照明 和 焦 散 强度 。 

【衰退 ]: 距离 光源 越 远 ， 光 子 的 能 量 越 小 。 该 参数 定义 光子 能 量 衰退 的 速度 。 值 越 大 ， 
能 量 衰退 越 快 。 

【 焦 散 光子 】) 灯光 发 射出 用 于 产生 焦 散 的 光子 数量 。 值 越 高 产生 的 焦 散 效果 越 精细 ， 
但 会 增加 内 存 占用 的 空间 和 泻 染 的 时 间 。 

【GI 光子】: 灯光 发 射出 的 用 于 产生 全 局 照明 的 光子 数量 ， 值 越 高 产生 的 全 局 照明 效果 
越 精细 ， 但 会 增加 内 存 占用 的 空间 和 泻 染 的 时 间 。 

【mental ray 灯光 明暗 器 】 卷 展 栏 浮动 面板 如 图 1.61 
所 示 。 

只 有 在 【首选 项 设置 面板 的 mentalray 选项 中 选中 re 
【启用 mental ray 扩展 】 项 时 ， 才 会 出 现 此 卷 展 栏 ， 而且， 1.61 【mental ray 灯光 明暗 器 】 
卷 展 栏 不 出 现在 创建 面板 中 7 只 出 现在 修改 面板 中 。 卷 展 栏 浮动 面板 
在 用 3ds Max 默认 扫描 线 泻 染 器 进行 泻 染 时 ， 该 卷 展 栏 的 设置 不 起 作用 。 

当 启 用 mental ray 灯光 明暗 器 和 mental ray 演 娄 器 进行 泻 染 时 ， 灯 光 的 照明 效果 (包括 
亮度 、 颜 色 、 阴 影 等 ) 将 由 灯光 明暗 器 控制 = 如果 要 调节 灯光 的 效果 , 可 以 将 明暗 器 调 入 【 材 
质 编 辑 器 】 面 板 中 进行 编辑 。 直 接 用 鼠标 将 明暗 器 按钮 拖 动 到 材质 编辑 器 示例 窗 ， 弹 出 一 
个 对 话 框 询问 选择 【实例 】 还 是 【复制 ]， 此 时 应 该 选择 【实例 】 方 式 ， 这 样 在 材质 编辑 器 
中 所 做 的 改动 会 立即 应 用 到 灯光 明暗 器 中 。 

3ds Max 2016 中 的 标准 灯光 是 模拟 光 ， 主 要 通过 光线 模拟 出 现实 中 的 各 种 真实 场景 ， 
制作 出 接近 真实 的 画面 效果 。 其 他 类 型 的 灯光 参数 ， 可 参考 目标 聚光灯 的 参数 进行 调整 。 

视频 播放 :“ 任 务 一 : 了 解 标准 灯光 中 各 个 参数 的 作用 ”的 详细 介绍 , 请 观看 “任务 一 : 
了 解 标准 灯光 中 各 个 参数 的 作用 .mp4” 视 频 文件 。 


任务 二 : 了 解 光度 学 灯光 中 各 个 参数 的 作用 


光度 学 灯光 主要 有 8 种 灯光 类 型 ， 如 图 1.62 所 示 。 

光度 学 灯光 通过 设置 灯光 的 光度 学 值 来 模拟 现实 场景 的 灯光 
效果 。 用 户 可 以 为 灯光 指定 各 种 各 样 的 分 布 方式 、 颜 色 特征 ， 还 可 
导入 从 照明 厂商 那里 获得 的 特定 光度 学 文件 。 
人 光度 学 是 一 种 评测 人 体 视觉 器 官 感 应 照明 情况 的 测量 方法 。 这 
1.62 ”光度 学 灯光 类 型 ”里 所 说 的 光度 学 指 的 是 3ds Max 2016 所 提供 的 灯光 在 环境 中 传播 


【任务 二 : 了 解 光度 学 灯光 中 各 个 参数 的 作用 】 
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情况 的 物理 模拟 ， 它 不 但 可 以 产生 非常 真实 的 泻 染 效果 ， 还 能 够 准确 地 度量 场景 中 的 灯光 
分 布 情况 。 在 进行 光度 学 灯光 设置 时 ， 会 遇 到 以 下 4 种 光度 学 参量 量 。 

(D【 光 通 量 】， 是 指 每 单位 时 间 抵 达 、 离 开 或 穿 过 表面 的 光 能 数量 。 国 际 单位 制 SD 和 
美国 单位 制 (AS) 中 的 单位 都 是 Iumen【 明 流 】〗 简写 Im。 

(2)【 照 明度 】， 是 指 入 射 在 单位 面积 上 的 光 通 量 。 

(3)【 亮 度 】: 就 是 一 部 分 入 射 到 表面 上 的 光 会 反射 回环 境 当 中 ， 这 些 沿 特定 方向 从 表 
面 反 射 回 环境 的 光 称 为 【亮度 】。 【亮度 】 的 单位 为 烛光 /平方 米 或 烛光 /平方 英寸 。 
(4)【 发 光 强 度 】 是 指 单位 时 间 内 特定 方向 上 光源 所 发 出 的 能 量 ， 单 位 为 烛光 度 。 烛 
光度 最 初 的 定义 是 指 一 根 蜡烛 所 发 出 的 光 强 度 .【 发 光 强 度 】 通 常用 来 描述 光源 的 定向 分 布 ， 
可 以 设置 【发 光 强 度 】 的 变化 作为 光源 发 散 方向 的 函数 。 
正 是 由 于 引用 了 这 些 基于 现实 基础 的 光度 学 参量 ，3ds Max, 才能 精确 地 模拟 真实 的 照 
明 效 果 和 材质 效果 。 
下 面 以 【目标 点 光源 】 为 例 ， 介 绍 【 光 度 学 】 灯 光 的 主要 参数 。 

【常规 参数 】 卷 展 栏 中 的 参数 与 标准 灯光 相同 ， 前 面 已 经 有 详细 的 介绍 ， 在 这 里 就 不 再 
重复 介绍 。 在 此 主要 介绍 【强度 /颜色 /分 布 】 卷 展 栏 中 的 参数 .【 强度 /颜色 /分 布 】 卷 展 栏 浮 
动 面板 如 图 1.63 所 示 。 

























































































(D 【分布 〗: 用 于 设置 光线 从 光源 发 射 后 在 空间 的 分 布 ， 内 
人 容 包括 【等 向 了 攻 聚 光 灯 【KWeb】 等。 




































































[可 色 
asw Cj 颜色 】 在 其 下 拉 列 表 中 可 以 设 定 灯 光 类 型 , 如 白炽 灯 、 
有 Fo <| gt 
Re 荧光 灯 等 。 
a 【开尔文 } 通过 改变 灯光 的 色温 来 设置 灯光 颜色 。 灯 光 的 
mr 色温 用 【开尔文 】 表 示 , 相应 的 颜色 显示 在 右 侧 的 颜色 块 中 。 
ee 【过 滤 颜 色 了 模 执 灯光 被 放置 滤 色 镜 后 的 效果 。 例 如 ， 为 
白色 的 光源 设置 红色 的 过 滤 后 ， 将 发 射 红 色 的 光 。 可 通过 右 侧 
图 1.63 【强度 /颜色 /分 布 】 的 颜色 块 对 滤 镜 颜色 进行 调整 ， 默 认为 白色 。 
人 到 四 人 G) 【强度 】: 【强度 】 下 的 选项 用 于 设置 光度 学 灯光 基于 物 
理 属性 的 强度 或 亮度 值 。 














【lm】 (流明 ): 光 通 量 单位 ,测量 灯光 发 散 的 全 部 光 能 ( 光 通 量 )。100W 普通 白炽 灯 的 光 
通 量 约 为 1750 lm。 

【cd】( 烛 光度 ): 测量 灯光 的 最 大 发 光 强度 ， 通 常情 况 下 沿 目标 方向 。100W 普通 白炽 
灯 的 发 光 强 度 约 为 139cd。 

【lx】( 勒 克 斯 ): 测量 被 灯光 照 亮 的 表面 面向 光源 方向 上 的 照明 度 。lx 为 国际 单位 制 单 
位 ， 简 写 Ix， 相当 于 1 流明 /平方 米 ， 相 应 的 美国 单位 制 单位 为 【 尺 烛光 】， 简 写 人 ft， 相当 
于 1 流明 /平方 英尺 。 从 尺 烛光 换算 为 勒 克 斯 需要 乘 以 10.76， 例 如 ，36fec=387.36lx。 

【倍增 ]， 通 过 百分比 来 设置 灯光 的 强度 。 

在 制作 效果 图 时 ， 如 果 使 用 了 光度 学 灯光 ， 则 需要 先进 行 光 能 传递 计算 ， 和 否则 灯光 不 
起 任何 作用 。 设 置 步骤 如 下 。 
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在 菜单 栏 中 选择 这 本 加 一 ESEE 玫 命令 ， 漳 出 如 图 1.64 所 示 的 窗口 ， 该 窗口 用 于 对 光度 
学 灯光 进行 计算 。 

视频 播放 :“ 任 务 二 : 了 解 光度 学 灯光 中 各 个 参数 的 作用 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 
二 : 了 解 光度 学 灯光 中 各 个 参数 的 作用 .mp4” 视 频 文 件 。 

任务 三 : 了 解 【 泻 染 】 面 板 参数 的 设置 和 泻 染 的 方法 


演 染 是 制作 室内 效果 图 的 最 后 一 个 步骤 , 通常 将 一 个 室内 效果 图 的 线 架 文件 输出 为 *.tif 
或 *.jpg 格式 的 图 像 文件 。 如 果 设 置 了 动画 ,也 可 以 输出 *.avi 视频 文件 格式 。 在 3ds Max 2016 
工具 栏 的 右 侧 提供 了 两 个 用 于 泻 染 的 工具 按钮 。 

(1) 单 击 图 ( 泻 染 帧 窗口 ) 按 钮 ， 可 以 按 默认 设置 快速 泻 染 当 前 场景 。 

(2) 单 击 工具 栏 中 的 鳃 ( 演 染 设置 ) 按 钮 ， 就 会 弹出 【 演 染 场景 】 窗 口 ， 如 图 1.65 所 示 。 
在 该 窗口 中 ， 根 据 输出 的 需要 设置 有 关 参 数 (如 图 像 的 尺寸 、 保 存 位 置 、 名 称 等 )， 设 置 完 
后 ， 单 击 区 加 按钮 即 可 泻 染 场景 。 















































初 的 者: 
优化 寺 代 次 娄 (所 有 对 全 ): 
优化 千代 天 站 寺 定 对 外 ): 


好 如 对 旬 中 存 由 的 做 化 过 代 次 娄 
厂 如 果 才 要， 在 开 妈 时 更 新 对 报 


























图 1.64 【 泻 染 设置 ; 默认 扫描 线 图 1.65 【 演 染 场景 : 默认 扫描 线 
泻 染 器 】 卷 展 栏 浮动 面板 一 泻 染 器 】 卷 展 栏 浮动 面板 二 
【 演 染 场景 】 窗 口中 各 选项 知识 点 将 在 后 面 的 章节 中 进行 详细 介绍 。 
视频 播放 :“ 任 务 三 : 了 解 【 泻 染 ] 面板 参数 的 设置 和 泻 染 的 方法 ”的 详细 介绍 ， 请 观 
看 “任务 三 : 了 解 【 泻 染 ] 面板 参数 的 设置 和 泻 染 的 方法 .mp4” 视 频 文件 。 
四 、 项 目 小 结 


本 项 目 主要 介绍 了 标准 灯光 、 光 度 学 灯光 和 演 染 的 作用 ， 以 及 灯光 各 个 参数 的 作 
重点 要 求 掌握 灯光 的 作用 和 灯光 各 个 参数 的 作用 。 
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【任务 三 ， 了解 【 泻 染 】 面 板 参 娄 的 设置 和 泻 染 的 方法 ] 
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一 中 要 








五 、 项 目 拓展 训练 











利用 前 面 所 学 知识 制作 一 个 简单 场景 练习 各 个 灯光 的 设置 ， 并 泻 染 出 效果 图 进行 对 比 
分 析 各 种 灯光 的 优 务 。 











项 目 8: 效果 图 制作 基础 操作 


一 、 项 目 预览 


项 目 效 果 和 相关 素材 位 于 “第 1 章 /项 目 8” 文 件 夹 中 。 本 项 目 主 要 介绍 制作 前 的 单位 
设置 、 打 通 贴 图 通道 、 线 架 库 的 使 用 、 材 质 库 的 使 用 和 效果 图 表现 的 基本 流程 。 


二 、 项 目 效果 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 


项 目 部 分 效果 图 : 

理论 基础 知识 ， 无 效果 图 。 

项 目 大 致 步骤 : 

任务 一 : 单位 设置 罗 任 务 二 : 打通 贴图 通道 哆 任务 三 : 线 架 库 的 使 用 只 任务 四 : 材质 
库 的 使 用 办 任务 五 : 效果 图 表现 的 基本 流程 


三 、 项 目 详细 过 程 


项 目 引 入 : 

(1) 在 效果 图 表现 制作 前 为 什么 要 设置 单位 ? 

(2) 怎样 打通 贴图 通道 ， 以 及 打通 贴图 通道 有 什么 作用 ? 

(3) 什么 叫 作 线 架 库 ? 怎样 使 用 线 架 库 ? 

(4) 材质 库 的 主要 作用 是 什么 ? 怎样 使 用 材质 库 ? 

(5) 效果 图 表现 的 基本 流程 。 

制作 室内 效果 图 时 ， 虽 然 需要 使 用 到 的 3ds Max 2016 的 功能 并 不 多 ， 但 是 有 一 些 基础 
操作 必须 掌握 ， 这 样 可 以 提高 制作 效果 图 的 工作 效率 。 

任务 一 : 单位 设置 


在 当今 室内 效果 图 设计 行业 中 ， 大 多 数 设计 者 使 用 “毫米 ”为 单位 。 因 此 ， 要 养 成 一 
个 好 的 习惯 , 在 制作 前 先 设置 单位 。 为 方便 以 后 文件 的 合并 , 在 设置 单位 时 最 好 设置 为 “ 毫 
米 ”。 单 位 设置 的 详细 步骤 如 下 。 

步骤 1; 启动 3ds Max 2016 中 文 版 软件 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 选择 Egg 一 PE 命令 ， 弹 出 【单位 设置 】 对 话 框 ， 有 具体 设置 如 


图 1.66 所 示 。 
国 ; 回 
回 加 ?让 
【项 目 7: 小 结 与 拓展 训练 】 【项 目 8: 基本 概况 】 【任务 一 : 单位 设置 








































































































图 1.66 单位 设置 





步骤 3: 依次 单 击 虑 于 一 按钮 即 可 完成 单位 的 设置 。 

视频 播放 :“ 任 务 一 : 单位 设置 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 一 : 单位 设置 .mp4” 视 频 
实 件 。 

任务 二 : 打通 贴图 通道 

在 制作 效果 图 时 ， 当 将 线 架 文件 或 线 架 文件 中 使 用 的 贴图 文件 改变 路 径 后 再 打开 该 文 
件 时 , 会 发 现 所 编辑 的 各 项 材质 使 用 的 贴图 文件 丢失 , 这 时 会 弹出 一 个 如 图 1.67 所 示 的 【 缺 
少 外 部 文件 】 对 话 框 。 

【缺少 外 部 文件 】 对 话 框 中 记录 了 材质 所 使 用 的 贴图 的 原始 路 径 和 名 称 。 通 过 这 个 对 话 。 | 
框 可 以 了 解 线 架 文 件 中 所 使 用 的 贴图 文件 ， 可 以 根据 该 对 话 框 提 供 的 信息 ， 通 过 打通 贴图 
通道 的 方式 重新 找到 贴图 文件 。 有 具体 操作 步骤 如 下 。 

步骤 1: 启动 3ds Max 2016 中 文 版 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 选择 有 EU 一 - 本村 Be 熙 EtO- 命令 ， 打 开 【 配 置 用 户 路 径 】 对 话 框 ， 然 
后 选择 【外 部 文件 】 选 项 卡 ， 如 图 1.68 所 示 。 
| 摧 作 放 六 人 Xi| 
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文件 1/0 | 外 本 文件 | 外 部 参 妥 | 
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不 3 a 3 有 为 .，| 加 最- | 并 .| [二 村 一 取消 
图 1.67 【缺少 外 部 文件 】 对 话 杠 图 1.68 【配置 用 户 路 径 】 对 话 框 
回 由 为 回 4 
【Di Te 


【任务 二 : 打通 贴图 通道 】 
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在 该 对 话 框 中 选择 贴 

















步骤 3: 单 击 上 ES 但 
文件 所 
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E 的 位 置 ， 单 

















图 1.69 
步骤 4:， 单 击 轩 坚定 


视频 文件 。 
任务 三 : 线 架 库 的 使 用 








便 在 以 后 设计 中 直接 调 





























【选择 新 的 外 部 文件 路 径 】 对 话 框 


| 按钮 ， 贴 图 文件 
在 3ds Max 的 安装 路 径 下 )， 以 后 打开 文件 时 会 自动 寻找 该 路 径 下 的 贴图 。 
视频 播放 :“ 任 务 二 : 打通 贴图 通道 "的 详细 介绍 , 请 观看 “任务 二 : 打通 贴图 通道 .mp4” 


作为 一 个 长 期 从 事 效果 图 的 设计 者 ， 要 注意 积累 一 
[工作 效率 :缩短 工作 周 
些 常 用 的 线 架 文件 分 门 别 类 地 组 织 起 来 ， 以 便 以 后 查询 和 调用 。 

下 面 以 制作 好 的 关 沙 发 ”模型 合并 到 客厅 模型 中 为 例 ， 详 细 介绍 线 架 库 的 使 有 


， 这 样 可 以 





， 弹 出 【选择 新 的 外 部 文件 路 径 】 对 话 框 ， 如 图 1.69 所 示 ， 
和 时 本 本 按钮 ， 则 新 的 路 径 被 添加 到 列表 中 ， 














图 1.70 





【 配置 用 户 路 径 】 对 话 框 


的 路 径 被 永久 记录 在 3ds Max.ini 文件 中 (该 文件 





、 好 的 模型 线 架 








文件 ， 以 





期 。 线 架 库 实 际 上 就 是 将 




















步骤 1: 启动 3dssMax 2016 中 文 版 ， 打 开 一 个 室内 效果 图 的 基本 线 架 模型 


所 示 。 





n 国 :%W4 回 
RY 
| 0 
回 本 
【任务 三 : 线 架 库 的 使 用 】 


1.71 基本 线 架 模型 


如 图 1.71 
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步骤 2: 在 菜单 栏 中 选择 国 一 周二 一 ES 命令 ， 弹 出 【合并 文件 】 对 话 框 ， 有 具体 
设置 如 图 1.72 所 示 。 
步骤 3: 单 击 jxme | 按钮 ， 弹 出 【合并 】 对 话 框 ， 具 体 设 置 如 图 1.73 所 示 。 




















厂 查找 区 分 大 小 写 
排序 





豆 执 范围 [有 第 2 章 客厅 的 革 记 设计 ~ @ 自 已 图 - 
名 称 博 改 日 区 
[1 2008/6/27 15:14 对 
区 等 了 已 枫 2008/6/27 15:1- 

EF 2008/6/27 15:1 


[E20 2008/6/27 15:1: ~ 
1 了 


全 部 四 | 光 旬 | 反 转 0 | 史 澳 
刁 当 示 子 梓 2 未 9 
三 透 绎 子 权 厂 选择 出 内 


文件 名 QV: 。 电视 杠 
文才 类 0D。 [an Wen wa 








图 1.72 【合并 文件 】 对 话 框 1.73 【合并 】 对 话 框 


步骤 4: 单 击 we 按钮 , 弹出 【重复 材质 名 称 } 对 话 框 , 如 图 1.74 所 示 。 单 击 emsasgsfH 
按钮 ， 将 文件 合并 到 客厅 文件 中 。 

步骤 5: 利用 兴 ( 选 择 并 移动 )、( 选 择 并 旋转 )、 国 (选择 并 均匀 缩放 ) 工 具 对 合并 进来 
的 线 架 模 型 进行 位 置 、 方 向 大 小 的 调整 。 最 终 效 果 如 图 .75 所 示 。 




















指定 绽 合 并 对 象 的 材质 名 称 是 场景 中 村 所 的 重 夏 名 称 。 是 否 : 


We 


他 用 合并 材 肝 厂 应 用 于 所 有 重复 情 品 
使 用 场景 村 质 
自动 重 命名 合并 村 质 





1.74 【重复 材质 名 称 】 对 话 框 1.75 最终 效果 

方法 同上 ， 继 续 导入 其 他 模型 即 可 。 

视频 播放 :“ 任 务 三 : 线 架 库 的 使 用 ”的 详细 介绍 , 请 观看 “任务 三 : 线 架 库 的 使 用 .mp4” 
视频 文件 。 
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任务 四 : 材质 库 的 使 用 


贴图 与 材质 是 模型 仿真 模拟 的 关键 技术 ， 同 样 的 模型 ， 所 赋予 的 材质 不 同 ， 表 现 出 来 
的 效果 将 大 相 径 庭 。 编 辑 材质 是 一 项 非常 复杂 的 工作 ， 编 辑 出 一 个 好 的 材质 要 花费 很 长 时 
间 。 为 了 提高 设计 者 的 工作 效率 ，3ds Max 2016 提供 了 保存 材质 重复 使 用 的 功能 ， 这 样 就 
可 以 将 平时 编辑 好 的 材质 效果 和 常用 的 材质 效果 保存 到 材质 库 ， 方 便 以 后 需要 赋予 类 似 的 
材质 时 调用 。 下 面 详细 介绍 建立 材质 库 和 使 用 材质 库 的 方法 。 


1， 建 立 材质 库 的 方法 


建立 材质 库 的 方法 很 简单 ， 将 平时 编辑 好 的 材质 保存 到 材质 库 即 可 ， 问 题 的 关键 是 怎 
样 编辑 出 高 质量 的 材质 。 下 面 介绍 建立 材质 库 的 方法 。 

步骤 1， 启动 3ds Max 2016 中 文 版 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 选择 一 semawase 命令 ， 弹 出 【材质 /贴图 浏览 器 】 对 话 框 ， 如 
图 1.76 所 示 。 

步骤 3: 在 【材质 /贴图 浏览 器 】 对 话 框 中 选择 “革命 令 ， 弹 出 【创建 新 材质 库 】 
对 话 框 ， 有 具体 设置 如 图 1.77 所 示 。 

步骤 4: 单 击 _ 牵 | 按钮 完 成 新 材质 库 的 创建 。 

步骤 $: 在 新 建 的 材质 库 上 右 击 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 如 图 1.78 所 示 。 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 EE 本 命令 ， 弹 出 【从 磁盘 中 Coa lid 对 话 框 ， 如 图 1.79 所 示 ， 单 击 [ 枉 -J 按钮 。 











































































































图 1.77 【创建 新 材质 库 】 对 话 框 
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1.78 【材质 /贴图 浏览 器 】 对话 框 
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ee nn 
MG 



































1.76 【材质 /贴图 浏览 器 】 对 话 框 图 1.79 【从 磁盘 中 删除 临时 库 】 对 话 框 


国 
【任务 四 :材质 库 的 使 用 】 
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2. 使 用 材质 库 


使 用 材质 库 中 的 材质 非常 简单 。 打 开场 景 文件 和 材质 库 ， 将 材质 库 中 的 材质 直接 拖 到 
场景 中 需要 赋予 材质 的 模型 上 松 开 鼠标 左 键 即 可 。 有 了 时， 在 不 同 的 环境 中 使 用 的 材质 可 能 
存在 差异 ， 这 时 可 以 先 将 材质 复制 到 【材质 编辑 器 】 对 话 框 的 材质 示例 球 上 ， 然 后 根据 环 
境 需要 调整 参数 即 可 。 

视频 播放 :“ 任 务 四 : 材质 库 的 使 用 "的 详细 介绍 ,请 观看 "任务 四 : 材质 库 的 使 用 .mp4” 
视频 文件 。 


任务 五 : 效果 图 表现 的 基本 流程 


计算 机 效果 图 的 制作 基本 流程 大 致 可 以 分 为 创建 模型 、 调 配 材 质 、 设 置 灯光 和 相机 、 
泻 染 输出 、 后 期 处 理 5 个 步骤 。 各 步骤 的 操作 在 后 面 章节 中 再 详细 介绍 。 

视频 播放 :“ 任 务 五 : 效果 图 表现 的 基本 流程 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 五 : 效果 图 
表现 的 基本 流程 .mp4” 视 频 文件 。 


四 、 项 目 小 结 


















































本 项 目 主要 介绍 了 单位 设置 、 打 通 贴图 通道 、 线 架 库 的 使 用 、 材 质 库 的 使 用 和 效果 图 
表现 的 基本 流程 。 重 点 掌握 单位 设置 、 材 质 库 的 使 用 和 效果 表现 的 基本 流程 。 


五 、 项 目 拓展 训练 
1， 填 空 题 


(1) 现代 室内 设计 也 称 为 ， 它 所 包含 的 内 容 和 传统 的 室内 装饰 相 比 ， 涉 及 
的 面 更 广 、 相 关 的 因素 更 多 ， 内 容 也 更 为 深入 。 

CO) 是 家 庭 中 的 主要 活动 空间 ， 色 彩 以 中 性 色 为 主 ， 强 调 明快 、 活 泌 、 自 
然 ， 不宜 用 太 强 烈 的 色彩 ， 整 体 上 更 要 给 人 一 种 舒适 的 感觉 。 

G3) 多 强调 雅致 、 庄 重 、 和 谐 的 格调 ， 可 以 选用 灰 、 褐 绿 、 浅 蓝 、 浅 绿色 
等 颜色 ， 同 时 点 缀 少量 字画 ， 泻 染 书香 气氛 。 

(4) 可 以 采用 暧 色调 ， 如 乳 黄 、 柠 榜 黄 、 淡 绿色 等 。 

(5) 所 谓 ， 是 指 空间 构图 中 各 元 素 的 视觉 分 量 给 人 以 稳定 的 感觉 。 

(0) 是 表现 效果 图 最 关键 的 一 项 技术 ， 无 论 是 表现 夜景 还 是 日 景 ， 都 要 把 
握 好 光线 的 变化 。 

2， 选 择 题 


(1) 下 面 哪 一 项 不 属于 室内 设计 的 依据 因素 ? 
A. 静态 尺度 B. 动态 活动 范 
C。 心理 需求 范围 D. 可 扩展 空间 
O) 色调 以 素雅 、 整 洁 为 宜 ， 如 白色 、 浅 绿色 ， 使 之 有 洁净 之 感 。 
回 杂 网 回 
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站 线 环 回 天 峙 
【任务 五 : 效果 图 表现 的 基本 流程 】 【项 目 8: 项 目 小 结 与 拓展 训练 】 
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A. 客厅 B. 卧室 C. 卫生 间 

G) 以 明亮 、 滞 净 为 主 色调 ， 可 以 应 用 淡 绿 、 浅 蓝 、 
A. 客厅 B. 卧室 C. 卫生 间 

(4) 下 面 哪 一 项 不 属于 理想 的 构图 比例 ? 
和 二 入 B. 3:4 | 

3， 简 答题 

CD 室内 设计 的 含义 是 什么 ? 

(2) 室内 设计 的 基本 观点 主要 有 哪 几 点 ? 

G) 室内 设计 的 发 展 趋势 是 什么 ? 























(4) 楼 梯 的 制作 有 哪 几 种 方法 ? 

(5) 怎样 建立 自己 的 材质 库 ? 

(6) 效果 图 制作 的 基本 流程 主要 包括 哪 几 个 步骤 ? 
4， 上 机 实 训 


(1) 练 
(2) 利 
(3) 创 
(4) 创 


习 启 动 3ds Max 2016 软件 。 

前 面 所 学 知识 ， 创 建 一 些 基 本 的 几何 体 图 形 。 
建 一 扇 简单 的 推拉 门 。 

建 一 个 旋转 楼 梯 。 
































堵 体 , 门窗 ,地面 制 作 


茂 第 息 
os Fa" 


项 目 1: 墙 体制 作 
项 目 2: 门窗 制作 
项 目 3: 地 面 制 作 


本 章 主要 通过 3. 个 项 目 全 面 介绍 收集 信息 、CAD 图 纸 分 析 、 墙 体制 
作 、 门 窗 制 作 \, 地面 制 作 ， 以 及 材质 的 调节 


,并 漠 恰 议 姑 时 下， 


一 般 情 况 下 需要 12 课 时， 其 中 理论 4 课时 


， 实 际 操作 8 课时 (特殊 情 
况 可 做 相应 调整 ) 
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在 进行 装饰 设计 之 前 ， 一 定 要 与 客户 进行 沟通 ， 了 解 客户 的 相关 信息 
职业 、 爱 好 、 宗 教 信仰 、 成 长 环境 和 对 装修 后 的 功能 需求 等 





实地 考察 、 尺 





墙 体 、 门 窗 和 地 面 模型 效果 


项 目 1: 墙 体 制作 


一 、 项 目 预览 


项 目 效果 和 相关 素材 位 于 “第 2 章 /项 目 1: 墙 体制 作 ” 文 件 夹 中 。 本 项 目 主要 介绍 通 
过 CAD 图 纸 制作 墙 体 。 


本 国史 8 回 


回 
【项 目 1: 基本 概况 】 
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二 、 项 目 效果 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
项 目 效果 图 : 





项 目 大 致 步骤 : 

任务 一 : 客户 分 析 、 确 定 CAD 图 纸 思 任务 二 : 启动 3ds Max 2016， 设 置 单 位 和 导入 
CAD 图 纸 轩 任 务 三 ; 根据 CAD 图 纸 制作 入 户 花园 、 均 厅 、 客 厅 和 阳台 墙 体 叫 任 务 四 : 根 
据 CAD 图 纸 制作 其 他 墙 体 吐 任务 五 :给 墙 体 赋予 材质 


三 、 项 目 详细 过 程 


项 目 引 入 : 

(1) 怎样 与 客户 进行 交流 ?需要 了 解 客户 哪些 基本 信息 

(2) 在 进行 制作 之 前 为 什么 要 设置 3ds Max 2016 的 单位 ? 

(3) 墙 体制 作 主要 有 哪儿 种 方法 ? 

(4) 怎样 给 墙 体 赋予 材质 ? 

任务 一 : 客户 分 析 、 确 定 CAD 图 纸 

1， 客户 分 析 

与 客户 交流 以 后 ， 了 解 到 的 基本 信息 如 下 。 

(1) 客户 为 教师 ， 主 要 爱好 是 看 书 ， 需 要 有 足够 的 空间 收藏 书籍 。 

(2) 年 龄 为 中 年 ， 在 农村 长 大 ， 有 比较 浓厚 的 乡村 情结 。 

(3) 家 庭 主要 成 员 有 : 夫妇 、 老 人 和 一 个 女儿 

(4) 客户 主人 比较 喜欢 现代 中 式 风 格 ， 女 儿 喜 欢 欧式 公主 装饰 风格 。 

(5) 客户 装修 面积 为 140m2， 有 入 户 花园 、 客 厅 、 和 餐厅、 厨房、 卧室、 两 个 卫生 间 。 主 
人 房 中 有 一 个 小 套房 。 

(6) 房子 的 阳台 比较 大 。 根 据 客 户 要求 ， 将 阳台 一 间 
间 连 通 作为 大 书房 的 

(7) 主人 房 中 甬 

(8) 老人 房 要 





































分 隔离 出 来 与 阳台 右边 的 一 个 房 
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2. 根据 客户 分 析 资 料 确定 室内 CAD 装饰 图 纸 


(1) 根据 要 求 绘制 CAD 平面 图 。 
经 过 沟通 之 后 ， 与 客户 一 起 在 现场 实际 测量 之 后 ， 绘 制 CAD 平面 图 ， 效 果 如 图 2.1 
所 示 。 





















E 
ES 





























ww 平面 图 
提示 : CAD 平面 图 的 绘制 在 这 里 就 不 再 详细 介绍 。 j 步 也 请 读者 参考 北京 大 学 
出 版 社 出 版 的 《Auto CAD 2014 室内 装饰 设计 划 军 主编) 一 书 的 第 7 章 内容 。 


(2) 根据 要 求 绘制 平面 布置 图 。 RN 八 
通过 上 面 与 客户 交谈 收集 的 信息 及 装饰 设计 原则 ， 绘制 平面 布置 图 。 最终 效果 如 图 2.2 
所 示 。 SS 1 
NSN> 
yA 





















































2.2 ”CAD 平面 布置 图 





3， 简化 图 纸 
平面 布置 图 经 客户 确定 通过 之 后 ， 就 可 以 根据 图 纸 制作 效果 表现 图 。 在 制作 效果 表现 
图 之 前 ， 需 要 先 简化 图 纸 。 简 化 之 后 的 图 纸 如 图 2.3 所 示 。 















































简化 图 纸 的 主要 目的 是 删除 多 余 的 图 形 ， 导 入 
3ds Max 2016 之 后 方便 观察 和 线条 勾画 。 例如, 轴线 、 下 AN 
标注 、 文 字 说 明 、 填 充 、 门 窗 和 尺寸 标注 等 相关 信息 -i_IloXx .， 
可 以 删除 。 ss WA 

视频 播放 :“ 任 务 一 : 客户 分 析 、 确 定 CAD 图 纸 ” | | >» S 





的 详细 介绍 , 请 观看 “任务 一 : 客户 分 析 、 确 定 CAD 
图 纸 .mp4” 视 频 文件 。 
任务 二 : 启动 3ds Max 2016， 设 置 单位 和 导入 


CAD 图 纸 _ 
图 2.3 简化 之 后 的 平面 图 
1， 启动 3ds Max 2016 
步骤 1: 在 桌面 上 双击 车 (3ds Max 2016 快捷 图 标 ), 即 可 启动 3ds Max 2016。 
步骤 2: 将 启动 的 3ds Max 2016 存储 命名 为 “室内 装饰 设计 墙 体制 作 .max”。 
2. 设置 单位 
设置 单位 的 目的 是 在 设计 过 程 中 统一 单位 , 方便 以 后 CAD 图 纸 和 其 他 模型 的 导入 。 一 
般 情况 下 ， 室 内 效果 图 表现 单位 设置 为 毫米 ， 而 室外 建筑 或 大 型 场景 表现 单位 设置 为 米 。 
单位 设置 的 具体 方法 如 下 s , 
步骤 1: 在 菜单 栏 中 选择 Ba 一 *essw- 命 令 , 弹出 【单位 设置 】 对 话 框 。 
步骤 2: 设置 【单位 设置 】 对 话 框 参数 ,具体 设置 如 图 2.4 所 示 。 


入 单位 9 轨 2 sa 后 




















图 2.4 【单位 设置 】 对 话 框 参数 设置 
步骤 3: 设置 完毕 之 后 单 击 包 可 护 钮 ， 完 成 单位 设置 。 
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【任务 二 : 启动 3ds Max2016， 设 置 单位 和 导入 CAD 图 纸 】 
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3. 导入 CAD 图 纸 


导入 CAD 图 纸 的 目 
法 如 下 。 
步骤 1: 在 【项 视图 】 中 单 击 ， 即 可 将 【项 视图 】 设 置 为 当前 视图 。 
步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 十 一 铅 一 本 (连接 Auto CAD) 图 标 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 在 
该 对 话 框 中 选择 “室内 装饰 设计 简化 平面 图 .dwg ”文件 ， 单 击 醚 锐 按 钮 。 弹 出 【管理 链接 】， 
如 图 2.5 所 示 。 


的 是 根据 CAD 图 





纸 绘制 线条 挤 出 墙 体 。 图 纸 导 入 的 具体 操作 方 


















































图 2.5” 汪 管理 链接 】 对话 框 
步骤 3: 单 击 芯 





果 如 图 2.6 所 示 。 








图 2.6 导入 的 CAD 图 纸 


步骤 4: 单 击 【管理 链接 】 对 话 框 中 右上 和 角 的 硬 宣 按钮 完成 CAD 图 纸 的 导入 。 
视频 播放 :“ 任 务 二 : 启动 3ds Max 2016， 设 置 单位 和 导入 CAD 图 纸 ” 的 详细 介绍 ， 
请 观看 “任务 二 : 启动 3ds Max 2016， 设 置 单 位 和 导入 CAD 图 纸 .mp4” 视 频 文件 。 








第 2 章 墙 体 、 门窗、 地 面 制作 一 一 
任务 三 : 根据 CAD 图 纸 制作 入 户 花 园 、 餐 厅 、 客 厅 和 阳台 墙 体 


墙 体制 作 的 方法 在 第 1 章 中 介绍 了 积木 堆 全 法、 二 维 线形 挤 出 法 、 参 数 化 墙 体 和 【 编 
辑 多 边 形 】 命 令 单 面 建 模 4 种 方法 。 Re de ene 
法 制作 墙 体 。 具 体操 作 方法 如 下 。 

1， 冻 结 导 入 的 CAD 图 纸 
冻结 导入 的 CAD 图 纸 的 方法 很 简单 。 将 鼠标 
右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜 








放 到 导入 的 CAD 图 纸 的 任意 位 置 。 单 击 
单 中 选择 多 命令 即 可 将 选 定 的 CAD 图 纸 







提示 : 在 后 面 介绍 冻结 对 象 时 ， 就 不 再 详细 介绍 ， 只 作 提 示 。 解 冻 冻 结 的 对 象 方法 也 
比较 简单 ， 在 【场景 资源 管理 器 】 窗口 将 鼠标 移 到 需要 解冻 的 对 象 上 单 击 和 鼠标 右键 ， 弹 出 
快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ESEEIE 国 或 ESG 选择 该 命 邻 ， 将 场景 中 所 有 对 象 进行 
解冻 ) 命 令 ， 即 可 解冻 对 象 。 

2.， 绘制 入 户 花园 墙 体 


绘制 入 户 花园 墙 体 的 方法 采用 二 维 线形 挤 出 法 来 制作 。 具 体操 作 方 法 如 下 。 
步骤 1: 在 浮动 面板 中 单 击 加 (图形 ) 一 歧 绞 钮 ， 在 【项 视图 】 中 绘制 如 图 2.7 所 示 的 闭 
合 曲线 。 




















图 2.7 绘制 的 闭合 曲线 


步骤 2: 在 浮动 面板 中 单 击 梧 (修改 ) 按 钮 ， 切 换 到 【修改 命令 】 面 板 。 

步骤 3: 单 击 绘制 的 闭合 曲线 。 在 【修改 命令 】 面 板 中 单 击 国 和 9 右边 的 按钮， 
弹出 下 拉 菜 单 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 国 辐 命令 ， 即 可 给 绘制 的 闭合 曲线 添加 【 挤 出 】 
命令 。 

步骤 4: 设置 【 挤 出 】 命 令 的 参数 ， 有 具体 设置 如 图 2.8 所 示 。 设 置 参数 之 后 的 效果 如 
图 2.9 所 示 。 

提示 : 在 后 面 介 绍 中 ， 添 加 修改 命令 和 设置 参数 时 ， 就 不 再 详细 介绍 添加 命令 的 操作 
步骤， 只 提示 为 添加 某 命 令 ， 具 体 参 数 设置 如 某 图 所 示 即 可 。 

步骤 $: 方法 如 上 。 继 续 绘制 如 图 2.10 所 示 的 闭合 曲线 。 
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4 
【任务 三 : 根据 CAD 图 纸 制 作 入 户 花 图 、 餐 厅 、 客 厅 和 阳台 墙 体 ] 





(|3ds Max 2016 & VRay /至 丙 设计 可 全 吉 各 (第 3 报 ) 





< 


* 


入 户 六 国 二 体 09 





图 2.8 【 挤 出 ) 命 令 参数 设置 ”图 2.9 设置 参数 之 后 的 效果 图 2.10 绘制 的 闭合 曲线 
步骤 6: 给 绘制 的 闭合 曲线 添加 【 挤 出 】 命 令 。 调 节 【 挤 出 和 命令 的 挤 出 参数 。 最 终 
效果 如 图 2.11 所 示 。 
步骤 7: 将 “入 户 花 园 墙 体 04” 挤 出 对 象 复制 一 份 并 命名 为 “入 户 花园 墙 体 06”， 挤 
出 量 改 为 “450”， 位 置 如 图 2.12 所 示 。 








图 2.11 添加 【 挤 出 】 命 令 之 后 的 效果 图 2.12 复制 对 象 修改 参数 之 后 的 效果 
3. 餐厅、 客厅 和 阳台 墙 体 


和 餐厅、 客厅 和 阳台 墙 体 绘制 方法 与 入 户 花园 墙 体 绘制 的 方法 完全 相同 。 绘 制 闭合 曲线 
再 添加 【 挤 出 】 命 令 和 修改 【 挤 出 】 命 令 参数 。 具 体操 作 如 下 。 

步骤 1: 绘制 如 图 2.13 所 示 闭 合 曲线 。 

步骤 2: 给 绘制 的 闭合 曲线 添加 【 挤 出 】 命 令 ， 最 终 效果 如 图 2.14 所 示 。 

视频 播放 :“ 任 务 三 : 根据 CAD 图 纸 制作 入 户 花园 、 餐 厅 、 客 厅 和 阳台 墙 体 ”的 详细 
介绍 ， 请 观看 “任务 三 : 根据 CAD 图 纸 制 作 入 户 花园 、 餐 厅 、 客 厅 和 阳台 墙 体 .mp4” 视 频 
实 件 6 

















60 








图 2.13 绘制 的 闭合 曲线 


任务 四 : 根据 CAD 图 纸 制作 其 他 墙 体 
其 他 墙 体制 作 的 方法 同 客厅 墙 体制 作 自 


命令 和 复制 对 象 修改 【 挤 出 】 命 令 中 “数量 


步骤 1: 
步骤 2: 给 绘制 的 闭合 
最 终 效果 如 图 2.16 所 示 。 


线 添加 【 挤 出 】 





图 2.15 绘 


的 闭合 曲线 
步骤 3: 绘制 ] 窗 顶部 和 底部 的 墙 体 。 
步骤 4: 给 绘制 的 闭合 由 【 挤 出 
对 窗户 位 置 的 挤 出 对 象 进行 复制 ， 
效果 如 图 2.18 所 示 。 
步骤 $: 绘制 如 图 2.19 
步骤 6: 给 绘制 的 闭合 
最 终 效果 如 图 2.20 所 示 。 


绘 


















所 示 的 闭合 曲线 。 
线 添加 【 挤 出 】 



































使 用 【 线 】 命 令 绘制 如 图 2.15 月 


的 方法 完全 相同 ， 绘 制 闭合 曲线 并 添加 【 挤 出 】 
值 。 县 体操 作 如 下 。 

所 示 的 闭合 曲线 。 

命令 7【 挤 出 】 命 令 中 “数量 ”参数 值 为 : 3000。 


并 修改 【 挤 出】 命令 中 “数量 ” 


命令 ， 
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图 2.14 添加 【 挤 出 】 命令 并 修改 参数 之 后 的 效果 





































图 2.16 给 闭合 曲线 添加 【 挤 出 】 命 令 之 后 的 效果 


制 好 的 门窗 位 置 处 的 闭合 
命令 ,【 挤 出 ] 命令 中 “ 


同 线 如 图 2.17 所 示 。 
参数 值 为 : 500。 
参数 值 为 1200， 最 终 


他 令 量 ” 


命令 ! 


【 挤 出 】 Ph “数量 ”参数 值 为 : 500， 
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【任务 四 : 根据 CAD 图 纸 制作 其 他 墙 体 】 
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图 2.17 绘制 的 闭合 曲线 图 2.18 添加 【 挤 出 】 命令 和 复制 修改 之 后 的 效果 





图 2.19 ”绘制 闭合 曲线 图 2.20 添加 【 挤 出 】 命 令 之 后 的 效果 

视频 播放 :“ 任 务 四 : 根据 CAD 图 纸 制作 其 他 墙 体 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 四 
根据 CAD 图 纸 制作 其 他 墙 体 .mp4” 视 频 文件 。 

任务 五 : 给 墙 体 赋予 材质 

本 任务 主要 将 制作 的 对 象 转换 为 可 编辑 多 边 形 ， 附 加 成 一 个 对 象 ， 重 命名 为 “ 墙 体 ” 
并 赋予 材质 ， 具 体操 作 如 下 。 

1， 将 对 象 转 换 为 可 编辑 多 边 形 ， 附 加 为 一 个 对 象 并 命名 为 “ 墙 体 ” 

步骤 1: 将 鼠标 移 到 场景 中 任意 一 个 挤 出 对 象 上 单 击 鼠标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 。 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 EE 瑟 站 一 EEEREEEEEEEE 国 合 令 即 可 将 对 象 转换 为 可 编辑 多 边 形 。 
步骤 2: 选择 转换 为 可 编辑 多 边 形 的 对 象 ， 按 键盘 上 的 “5” 键 ， 切 换 到 多 边 形 的 元 素 
级 别 。 

步骤 3: 在 【修改 】 浮 动 面板 中 单 击 酉 辆 按钮 ， 将 鼠标 移 到 场景 中 依次 单 击 需要 附加 的 
对 象 并 命名 为 “ 墙 体 ”， 面板 如 图 2.21 所 示 ， 最 终 效果 如 图 2.22 所 示 。 





























图 2.21 ”附加 并 重 命名 之 后 的 【 修改 】 浮 动 面板 图 2.22 ”附加 之 后 的 最 终 效果 


多 


NE 
【任务 五 ， 给 墙 体 赋予 材质 】 





2， 将 泻 染 器 切换 到 VRay 泻 染 器 


本 项 目 主要 采用 VRay 材质 进行 贴图 ， 为 了 得 到 最 佳 的 表现 效果 ， 所 以 需要 将 泻 染 切 
换 到 VRay 演 染 器 。 具 体 切换 操作 步 又 如 下 。 
步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 吕 (渲染 设置 ) 按 钮 ， 弹 出 【 演 染 设置 】 对 话 框 。 
步骤 2: 在 【这 染 设置 】 对 话 框 中 单 总 泻 染 器 ” 卷 展 栏 。 

步骤 3: 单 击 “ 指 器 ” 卷 右边 的 圈 按 钮 ， 弹 出 【 选 
择 泻 染 器 】 对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 选择 [ETEIITT ， 单 击 因 下 熏 按 钮 即 可 将 泻 染 器 转 
换 为 VRay 演 染 器 。 

3， 制作“ 墙 体 一 白色 乳胶 漆 ” 材 质 


乳胶 漆 材 质 表 现在 室内 装饰 设计 中 使 用 比较 频繁 ， 且 乳胶 漆 的 表现 颜色 也 比较 多 。 各 
种 颜色 乳胶 漆 材 质 的 表现 方法 基本 相同 ， 只 要 修改 【 漫 反 射 】 的 颜色 即 可 。 在 此 以 制作 “ 墙 
体 一 白色 乳胶 漆 ” 材 质 为 例 ， 介 绍 乳 胶 漆 材质 的 具体 制作 方法 如 下 。 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 留 (材质 编辑 器 ) 按 钮 ， 弹 出 革 材质 编辑 器 】 对 话 框 。 在 【材质 
编辑 器 】 对 话 框 选择 第 1 个 示例 球 ， 命 名 为 “ 墙 体 二 白色 乳胶 漆 ”。 单 坦 图 按钮 弹出 
【材质 /贴图 浏览 器 】 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选择 材质 选项 ， 单 击 世 加 按钮 即 可 将 
ET 材质 转换 为 EEC 材 质 。 

步骤 2;， 设置 “ 墙 体 一 白色 乳胶 漆 ” 材 质 参 数 ， 具 体 设置 如 图 2.23 所 示 。 

步骤 3: 将 材质 赋予 墙 体 。 在 场景 中 选择 “ 墙 体 ”对 象 z- 在 【材质 编辑 器 】 对 话 框 中 单 
击 锅 (将 材质 指定 给 选 定 对 象 ) 按 钮 即 可 将 “ 堵 体 一 白色 乳胶 潜 ” 材质 赋予 “ 堵 体 ”对 象 。 

提示 : 为 了 增加 墙 面 的 真实 感 ， 可 以 给 “ 墙 体 一 白色 乳胶 漆 ” 材 质 中 【 凹凸 】 属 性 添 
加 一 张 【 噪 波 】 贴图， 设置 四 凸 数值 为 1 即 可 。 四 吓 中 的 【 骂 波 】 贴 图 主要 用 来 模拟 墙 面 
凹凸 不 平 的 感觉 ， 如 果 是 制作 干净 整洁 的 墙 面 ， 就 不 用 设置 【凹凸 ] 属性 参数 。 

步骤 4: 在 菜单 栏 中 单 击 器 (这 染 产 品 ) 按 钮 即 可 将 赋予 材质 的 墙 体 泻 染 出 来 ， 最 终 效果 
如 图 2.24 所 示 : [En| 
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图 2.23 “ 墙 体 一 白色 乳胶 漆 ” 材 质 的 参数 设置 2.24 ”赋予 材质 之 后 演 染 的 效果 


提示 : 在 此 制作 的 “ 墙 体 一 白色 和 乳 胺 漆 ” 材 质 不 是 最 终 演 染 的 材质 ， 到 最 后 进行 灯光 
架设 时 ， 要 根据 实际 情况 进行 相应 参数 的 调节 。 
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视频 播放 :“ 任 务 五 : 给 墙 体 荆 于 村 质 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “在 务 五 ， 给 墙 体 赋 取材 


质 .mp4” 视 频 文件 。 
四 、 项 目 小 结 
本 项 目 主要 了 解 了 客户 





、3ds Max 2016 的 启动 、 单 位 设置 、CAD 图 纸 的 确定 、 根 





据 CAD 图 纸 制作 墙 体 和 为 墙 体 赋予 材质 。 重 点 要 求 掌握 根据 CAD 图 纸 制 作 墙 体 和 “白色 
乳胶 漆 ” 材 质 的 制作 方法 和 原理 。 





五 、 项 目 拓展 训练 

















根据 前 面 所 学 知识 使 用 提供 的 CAD 平面 图 制作 墙 体 ， 最 终 效果 如 下 图 所 示 。 





一 、 项 目 预览 


项 目 效果 和 相关 素材 位 于 “ 


窗 制 作 的 方法 与 技巧 。 
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【项 目 1: 小 结 与 拓展 训练 】 


项 目 2: 门窗 制作 


第 2 章 /项 目 2: 门窗 制作 ”文件 夹 中 。 本 项 目 主要 介绍 门 


【项 目 2: 基本 概况 】 
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二 、 项 目 效果 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
项 目 部 分 效果 图 : 





项 目 大 致 步骤 : 
任务 一 : 制作 枢 轴 门 模型 号 任务 二 : 制作 推拉 门 模型 轩 任 务 三 : 给 门 模型 赋予 材质 转 任 
务 四 : 制作 窗户 模型 加 任务 五 :给 窗户 赋予 材 质 


三 、 项 目 详细 过 程 


项 目 引入 : 
(1) 制作 门 模型 主要 有 哪 几 种 方法 ? 

(2) 什么 叫 多 维 子 对 象 材质 ? 

(3) 制作 木 纹 烤漆 材质 的 原理 是 什么 ? 
(4) 制作 窗户 模型 主要 有 哪儿 种 方法 ? 
(5) 制作 铝 塑钢 和 玻璃 材质 的 原理 是 什么 ? 
任务 一 : 制作 枢 轴 门 模型 


在 室内 效果 表现 中 ， 门 模型 制作 主要 有 以 下 几 种 方法 。 
方 : 通过 建 模 来 完成 。 

方法 二 : 通过 贴图 来 完成 。 

方法 三 ， 通过 系统 参数 调节 来 完成 。 

方法 四 : 通过 几 种 方法 相 结合 来 完成 。 

在 本 项 目 中 主要 通过 建 模 、 贴 图 和 系统 参数 调节 来 完成 。 首 先 通过 系统 参数 调节 制作 
门框 和 门扇 模型 ， 其 次 使 用 建 模 的 方法 制作 门 的 拉手 ， 通 过 贴图 的 方法 制作 门 的 各 种 花纹 。 
有 具体 操作 步骤 如 下 。 
1. 通过 系统 参数 调节 来 制作 门 的 模型 













































步骤 1: 在 浮动 面板 中 单 击 膨 名 # = 标签 ， 弹 出 下 拉 菜 单 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 





中 选择 加 命令 ， 切 换 到 【 门 】 浮 动 面板 。 
步骤 2: 在 浮动 面板 中 单 击 鳃 别 按 钮 ， 在 【 顶 视图 】 中 绘制 枢 轴 门 ， 如 图 2.25 所 示 。 
回国 
(Gj 


DE 
【任务 一 :制作 枢 轴 门 模型 】 
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图 2.25 绘制 的 门 效 果 
步骤 3: 调节 枢 轴 门 的 参数 ， 具 体 调节 如 图 2:26 所 示 。 


图 2.26 枢 轴 门 的 参数 调节 
步骤 4: 选择 调节 好 参数 的 门 ， 单 击 状态 栏 中 的 区 孤立 当前 选择 切换 ) 按 钮 ， 将 选择 的 
门 孤立 显示 。 
步骤 $: 在 【透视 视图 】 中 调节 好 角度 。 单 击 
所 示 。 
2.， 制作 门 的 装饰 效果 





产品) 按钮 , 最 终 演 染 效果 如 图 2.27 





装饰 “ 福 ” 效 果 制 作 主 要 通过 【文字 】 命 令 和 【剖面 倒 角 】 命 令 来 制作 。 有 具体 制作 方 
法 如 下 。 

步骤 1: 在 浮动 面板 中 单 击 四 图形) 一 国 台 按钮 ， 在 【前 视图 】 中 单 击 并 在 浮动 面板 中 调 
节 文 字 参 数 ， 具 体 调节 如 图 2.28 所 示 。 文 字 在 各 视图 中 的 位 置 如 图 2.29 所 示 。 





















































| 


2.27 ” 门 的 泻 染 效果 2.28 ”文字 参数 调节 2.29 文字 在 各 视图 中 的 位 置 


步骤 2: 在 【项 视图 】 中 绘制 一 个 矩形 ， 效 果 和 参数 设置 如 图 2.30 所 示 。 

步骤 3: 将 绘制 的 矩形 转换 为 可 编辑 样 条 线 。 按 键盘 上 的 “2” 键 ， 进 入 可 编辑 样 条 线 
的 “线段 ”编辑 模式 ， 将 多 余 的 线段 删除 ， 最 终 效 果 如 图 2.31 所 示 。 

步骤 4: 选择 创建 的 文字 ， 切 换 到 【修改 】 浮 动 面 板 ， 给 文字 添加 国有 呆 命 令 。 在 浮动 
面板 中 单 击 肝 琢 男 按钮， 在 视图 中 单 击 创建 的 可 编辑 样 条 线 作 为 文字 的 倒 角 剖面 线 。 最 终 效 
果 如 图 2.32 所 示 。 















| 相 


图 2.30 ”矩形 效果 和 参数 设置 一 图 2.31 创建 的 可 编辑 样 条 线 图 2.32 创建 的 倒 角 剖面 文字 检 


步骤 $: 对 倒 角 剖面 文字 进行 镜像 处 理 : 选择 倒 角 剖面 文字 ， 在 工具 栏 中 单 击 加 (镜像 ) 
按钮 ， 弹 出 【镜像 】 对 话 框 ， 具 体 参 数 设置 如 图 2.33 所 示 。 单 击 固 国 按 钮 完成 镜像 。 

步骤 6: 在 【前 视图 】 中 绘制 一 个 400mmX400mm 的 矩形 ， 将 绘制 的 矩形 旋转 45° 并 
将 其 转换 为 可 编辑 样 条 线 。 按 键盘 上 的 “3” 键 进入 样 条 线 编辑 模式 ， 在 上 一 右边 的 文本 输 
入 框 中 输入 30， 按 Enter 键 即 可 得 到 一 个 轮廓 为 30 的 矩形 ， 如 图 2.34 所 示 。 

步骤 7: 方法 同上 , 绘制 半径 为 100mm 的 圆 , 将 其 转换 为 可 编辑 样 条 线 , 轮廓 值 为 -20。 
将 轮廓 之 后 的 圆 环 复制 两 个 ， 调 节 好 位 置 。 最 终 效 果 如 图 2.35 所 示 。 








图 2.33 ”镜像 参数 和 文字 效果 图 2.34 轮廓 之 后 的 矩形 图 2.35 ”轮廓 的 效果 和 位 置 关 系 
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所 示 。 





步骤 8: 方法 同上 ， 给 轮廓 的 图 形 添加 “ 倒 角 剖 面 ”命令 ， 为 前 面 的 文字 拾取 剖 
最 终 效果 如 图 2.36 所 示 。 
步骤 9: 将 通过 倒 角 剖面 得 到 的 图 形 转换 为 可 编辑 多 边 形 ， 将 转换 的 可 编辑 多 边 附 加 
为 一 个 对 象 ， 命 名 为 “ 门 装饰 ”。 再 复制 一 份 命名 为 “ 门 装饰 01”， 调 节 好 位 置 ， 如 图 2.37 


提示 : 如 果 转 换 为 可 编辑 多 边 形 之 后 的 “ 门 装饰 ”对 象 与 创建 的 门 不 匹配 的 话 ， 可 以 
通过 “缩放 ”命令 进行 放大 或 缩小 。 





3， 制 作 门 的 不 锈 钢 把 手 

门 的 不 锈 钢 把 手 , 在 此 通过 合并 的 方式 将 其 合并 到 场景 中 。 合并 的 具体 操作 步骤 如 下 。 

步骤 1， 选 择 坦 一 外 一 名 (合并 ) 命 令 弹出 【合并 文件 于 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 选择 “ 门 
的 拉手 .max” 文 件 ， 单 击 国 王强 扩 钮 ， 弹 出 【合并 】 对 话 框 ; 具体 设置 如 图 2.38 所 示 。 








三 



































图 2.36 倒 角 剖面 之 后 的 效果 图 2.37 转换 为 可 编辑 多 边 形 和 复制 之 后 的 效果 


步骤 2， 单 击 酸 于 按钮 ， 即 可 将 选择 的 “ 门 拉 竹 2” 合并 到 场景 中 ， 对 导入 的 “ 门 拉手 
进行 旋转 和 位 置 调节 ”最 终 效果 如 图 2.39 所 示 。 





2.38 


【合并 】 对 话 框 





图 2.39 导入 的 “ 门 拉手 ”的 位 置 


步骤 3: 选择 如 图 2.40 所 示 的 对 象 。 在 菜单 栏 中 选择 国画 一 9- 命令 弹出 【组 】 对 话 








框 ， 具体 设置 如 医 





2.41 所 示 。 单 直 
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二 本 按钮 将 选 定 对 象 组 合成 一 个 名 为 “ 门 ” 的 组 。 
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图 2.40 选择 的 对 象 2.41 【组 】 对话 框 


视频 播放 :“ 任 务 一 : 制作 枢 轴 门 模型 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 一 : 制作 枢 轴 门 模 
型 ,mp4” 视频 文件 。 

任务 二 : 制作 推拉 门 模型 

推拉 门 的 制作 主要 采用 参数 调节 来 制作 。 该 推拉 门 主要 为 局 房 位 置 的 门 ， 门 的 中 间 为 
玻璃 。 具 体制 作 

步骤 1: 在 浮动 面板 中 选择 四 (创建 ) 一 巴 ( 儿 何 体 ) 一 臣下， 弹出 下 拉 菜 单 ， 在 
弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 【 门 】 命 令 ， 切 换 到 门 创建 类 型 。 

步骤 2: 在 浮动 面板 中 单 击 国 国 按 钮 ,在 [ 顶 视 图 ] 中 创建 推拉 门 , 具体 参数 设置 如 图 2.42 
所 示 ， 演 染 效果 如 图 2.43 所 示 。 






























图 2.42 “厨房 一 推拉 门 ” 的 参数 设置 图 2.43 “厨房 一 推拉 门 ”的 泻 染 效 果 


视频 播放 :“ 任 务 二 : 制作 推拉 门 模型 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 二 : 制作 推拉 门 模 
型 .mp4” 视 频 文件 。 


任务 三 : 给 门 模型 赋予 材质 
制作 门 的 材质 主要 用 到 烤漆 木 纹 、 玻 璃 和 不 锈 钢 三 种 材质 。 
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回 避 虽 
【任务 二 : 制作 推拉 门 模型 】 【任务 三 : 给 门 模型 赋予 材质 】 
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在 该 对 话 框 中 


材质 ， 弹 出 
按钮 返回 【本 


饰 对 象 。 将 “不 锈 钢 ”材质 赋予 枢 轴 门 的 拉手 








1. 制作 “烤漆 木 纹 01” 材 质 
步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 国 (材质 编辑 器 ) 按 钮 ， 弹 出 【材质 编辑 器 】 对 话 框 ， 在 【材质 





编辑 器 】 对 话 框 中 选择 一 个 示例 球 并 命名 为 “烤漆 木 纹 01”。 





步骤 2: 单 击 “ 烤 漆 木 纹 01” 右 边 的 吴 央 拉 钮 ， 弹 出 【材质 /贴图 浏览 器 】 对 话 框 ， 
FE 材质 。 单 击 枉 弹 扩 钮 即 可 将 | 国 材 质 切换 为 ER 材质 。 

加 右边 的 图 按钮 ， 弹 出 【材质 /贴图 浏览 器 】 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 双击 
选择 位 图 图 像 文件 ] 对 话 框 , 在 该 对 话 框 选择 “ 木 纹 047” 图片 . 单 击 匡 硬 
有 辑 器 】 对 话 框 。 

步骤 4: 单 击 图 ( 转 到 父 对 象 ) 按 钮 ， 返 回 上 一 级 。 设 置 参数 ， 有 具体 设置 如 图 2.44 所 示 。 
2， 制 作 “ 烤 漆 木 纹 02” 材 质 

“烤漆 木 纹 02” 材 质 的 制作 与 “烤漆 木 纹 01” 材 质 的 参数 完全 相同 ， 只 要 将 漫 反 射 的 


选 
步骤 3: 单 




























“ 木 纹 047” 图 片 换 成 “ 木 纹 017” 即 可 。 


3， 制 作 “ 不 锈 钢 ”材质 


步骤 1， 在 【材质 编辑 器 】 对 话 框 中 选择 一 个 材质 示例 球 命名 为 “不 锈 钢 ”。 
步骤 2 将“ 不锈钢 ”材质 切换 为 四 材 质 。 设 置 “ 不 锈 钢 ” 材 质 的 参数 ， 参 数 的 具 





体 调 节 如 图 2.45 所 示 。 


提示 : 在 此 设置 “不 锈 钢 ” 材 质 的 反射 为 100%( 纯 白色 )， 反 射 可 能 有 点 强烈 ， 在 后 面 


进行 灯光 调节 时 ， 要 根据 实际 情况 适当 调 低 反射 值 。 


将 “烤漆 木 纹 02” 材 质 赋予 枢 轴 门 的 装 
效果 如 图 2.46 所 示 。 





步骤 3: 将 “烤漆 木 纹 01” :材质 赋予 枢 轴 门 











世人 加 动 间 多 总 生 条 





Dvray VRd Powershador 





图 2.44 “烤漆 木 纹 01” 参 数 设置 ”图 2.45 “不锈钢” 材质 参数 设置 图 2.46 泻 染 效 果 


4. 制作 “推拉 门 材质 ” 

“推拉 门 材质 ”主要 采用 “多 维 / 子 对 象 ”材质 来 完成 。 在 “多 维 / 子 对 象 ”材质 中 包括 
了 一 个 “ 压 花 玻璃 材质 ”和 一 个 “烤漆 木 纹 材质 *-“ 压 花 玻 璃 材质 ”主要 通过 混合 材质 来 
实现 。 详 细 制 作 步骤 如 下 。 
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步骤 1: 在 【材质 编辑 器 】 对 话 框 中 选择 一 个 示例 球 并 命名 为 “推拉 门 材质 ”。 

步骤 2: 单 击 “推拉 门 材质 ” ”右边 的 IEEEES 近 钮 ， 弹 出 【材质 /贴图 浏览 器 】 对 话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 选择 有 3 ， 单 击 固 汪 一 按钮 弹出 【 蔡 换 材 质 】 对 话 框 。 在 该 对 话 杠 
中 单 选 EESIEIBI 硕 ， 再 单 材质 切换 为 国史 于 
步骤 3: 设置 用 材质 的 数量 为 3， 给 每 个 材质 命名 ， 如 图 2.47 所 示 。 
步骤 4:“ 烤 漆 框 外 ”材质 的 制作 。 单 击 “ 烤 漆 框 外 ”右边 的 医 按 钮 弹出 【材质 /贴图 浏 
览 器 ] 对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 选择 EM 材 质 , 单 击 世 弄 接 钮 即 可 将 医 弛 材质 切换 为 革 mwy 
材质 ， 具 体 参 数 设置 如 图 2.48 所 示 。 

步骤 $: 单 击 图 ( 转 到 父 对 象 ) 按 钮 ， 返 回 上 一 级 。 将 鼠标 移 到 ET 上 ， 按 住 鼠 
标 左 键 不 放 ， 移 到 “烤漆 框 内 ”材质 上 松 开 鼠 标 左 键 ， 弹 出 【实例 (副本 ) 材 质 】 对 话 框 ， 
具体 设置 如 图 2.49 所 示 。 单 击 芯 加 按钮 完成 材质 的 实例 复制 ， 如 图 2.50 所 示 。 


务 实例 他 地 ) 村 大 


图 2.47 ”多维 / 子 对 象 材质 球 设置 图 2.48 “烤漆 窒 外 ”材质 参数 ”图 2.49 【实例 (副本 ) 
材质 对 话 框 

“玻璃 扇 叶 ” 右 边 的 国 按 钮 ”进入 “玻璃 扇 叶 ”材质 参数 设置 中 ,将 “ 玻 

材质 切换 为 加 材质 。 再 将 “材质 1” 和 “材质 2” 也 切换 为 FT 






























































步骤 6: 单 
璃 扇 叶 ”材质 由 
材质 ， 如 图 2.51 所 示 。 

步骤 7: 给 “遮羞 ”添加 一 张 名 为 “yahua01” 黑 白 图 片 作 为 遮 单 ， 如 图 2.52 所 示 。 























图 2.50 实例 复制 之 后 的 效果 2.51 ”转换 为 VRayMtl 材质 的 ”图 2.52 添加 黑白 图 片 之 后 的 
混合 材质 参数 面板 


步骤 8: 设置 “材质 1” 和 “材质 2” 的 参数 ， 具 体 设 置 如 图 2.53 所 示 。 
弄 
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步骤 9: 将 材质 赋予 “厨房 一 推拉 门 ”， 并 给 “厨房 一 推拉 门 ”添加 一 个 【UVW 贴图 】 
命令 ， 具 体 参数 设置 如 图 2.54 所 示 。 
步骤 10: 泻 染 “ 厨 房 一 推拉 门 ”” 泻 染 效果 如 图 2.55 所 示 。 





图 2.53 “材质 1” 和 “材质 2” 的 参数 图 2.54 UVW 贴图 参数 图 2.55 泻 染 效果 

视频 播放 :“ 任 务 三 : 给 门 模型 赋予 材质 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 三 : 给 门 模型 赋 
予 材质 .mp4” 视 频 文件 。 

任务 四 : 制作 窗户 模型 

窗户 模型 的 制作 比较 简单 。 也 采用 传统 参数 调节 的 方式 来 制作 。 具 体操 作 方 法 如 下 。 

步骤 1: 在 浮动 面板 中 选择 姓 创 建 ) 一 避 儿 何 体 ) 一 BE 一 一 一 回 命 令 ， 切 换 到 创建 


窗 对 象 类 型 。 
的 推拉 窗 命 





名 为 “ 
步 又 3: » “阳台 推拉 窗 ” 进 行 泻 染 ， 演 染 效果 如 图 2.57 所 示 。 








图 2.56 推拉 门 的 参数 设置 图 2.57 “阳台 推拉 窗 ” 泻 染 效果 
视频 播放 :“ 任 务 四 : 制作 窗户 模型 ”的 详细 介绍 , 请 观看 “任务 四 : 制作 窗户 模型 .mp4” 
视频 文件 。 


国 
【任务 四 制作 窗户 模型 】 
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任务 五 : 给 窗户 赋予 材质 


窗户 材质 也 是 通过 “多 维 / 子 对 象 ”材质 来 实现 的 。 在 “多 维 / 子 对 象 ”材质 中 包括 两 个 
“ 铝 合金 材质 ”和 一 个 “透明 玻璃 材质 *。 具 体操 作 方法 如 下 。 

步骤 1， 打开 【材质 编辑 器 〗 选择 一 个 示例 球 并 命名 为 “推拉 窗 材质 *。 将 材质 切换 
为 “多 维 / 子 对 象 ”材质 ， 子 对 象 设置 为 3， 每 个 材质 球 命名 如 图 2.58 所 示 。 

步骤 2:“ 铝 合金 01” 材 质 和 “玻璃 01” 切 换 为 VRayMtl 材质 ， 如 图 2.59 所 示 。 





图 2.58 创建 的 “多 维 / 子 对 象 ”材质 参数 图 2.59 切换 为 VRayMtl 材质 之 后 的 效果 
步骤 3: 设置 “ 铝 合 金 01” 材 质 的 参数 点 具体 设置 如 图 2.60 所 示 。 
步骤 4: 给 “ 铝 合金 01” 材 质 的 图 曙 属性 添加 一 张 名 为 “金属 103 ”贴图 。 贴 图 的 具体 
参数 设置 如 图 2.61 所 示 。 





ray V-RY PowerShader 


的 值 孝 设置 为，s4 





图 2.60 “ 铝 合金 01” 材 质 的 参数 设置 图 2.61 “四 凸 贴图 ”属性 参数 设置 


步骤 5: 给 创建 的 “阳台 推拉 门 ” 添 加 【UVW 贴图 】 命令， 具体 参数 设置 如 图 2.62 
所 示 。 

步骤 6: 将 “ 铝 合金 01” 材 质 以 实例 方式 复制 给 “ 铝 合金 02” 材 质 。 

步骤 7: 设置 “玻璃 01” 材 质 的 参数 ， 有 具体 参数 调节 如 图 2.63 所 

步骤 8: 单 击 器 ( 泻 染 产品 ) 按 钮 ， 对 赋予 材质 的 “阳台 推拉 窗 ” 进 行 泻 染 。 最 终 效 果 如 
到 2.64 所 示 。 

提示 : 其 他 门窗 的 制作 方法 与 前 面 介 绍 的 方法 完全 相同 ， 只 是 大 小 上 的 区 别 ， 在 此 就 
不 再 详细 介绍 。 最 终 效果 如 图 2.65 所 示 。 

















73 





回 
【任务 五 : 给 窗户 冉 子 材质 】 


\/ 13ds Max 2016 & VRay /室内 设计 案例 教程 (第 3 版 ) 









图 2.63 .玻璃 01” 材 质 参数 


图 2.64 ”赋予 材质 推拉 窗 效果 图 2.65 添加 其 他 门窗 之 后 的 效果 


视频 播放 :“ 任 务 五 : 给 留 玫 同村 材质 Ce 请 观看 “任务 五 : 给 窗户 赋予 材 
质 .mp4” 视 频 文件 。 > 


四 、 项 目 小 结 


本 项 目 主要 介绍 了 门窗 模型 制作 和 材质 调节 。 重 点 要 求 掌握 门窗 中 木 纹 材质 、 铝 合金 
材质 、 玻 璃 材质 和 压 花 材质 的 制作 原理 、 方 法 和 相关 参数 


五 、 项 目 拓展 训练 
根据 前 面 所 学 知识 将 项 目 1 中 的 拓展 训练 制作 的 墙 、 门 及 窗 赋予 材质 。 最 终 效果 如 下 
图 所 示 。 
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项 目 3: 地 面 制作 


一 、 项 目 预览 


项 目 效果 和 相关 素材 位 于 “第 2 章 /项 目 3: 地 面 制作 ”文件 夹 中 。 本 项 目 主要 介绍 地 
面 制作 的 方法 与 技巧 。 


二 、 项 目 效果 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
项 目 部 分 效果 图 : 








项 目 大 致 步骤 : . 
任务 一 : 创建 地 面 材质 模型 三 任务 二 :” 客厅 、 餐厅、 阳台 与 过 道 地 面 材质 表现 辆 任 
务 三 : 主人 房 和 儿童 疡 地 面 材质 表现 吊 任 务 四 : 老人 房 与 书房 地 面 材质 表现 转 任 务 五 : 
厨房 和 卫生 间 地 面 材 质 表 现 贺 任务 六 : 入 户 花园 地 面 材 质 表 现 吗 任务 七 : 门槛 石 地 面 材 
质 表 现 


三 、 项 目 详细 过 程 


项 目 引 入 : 

(1) 瓷砖 地 面 制作 的 原理 是 什么 ? 
(2) 木 地 板 地 面 制作 的 原理 是 什么 ? 
(3) 瓷砖 有 哪些 特性 ? 

(4) 木 地 板 有 哪些 特性 ? 


任务 一 : 创建 地 面 材质 模型 


创建 地 面 材质 模型 的 方法 比较 简单 ， 主 要 通过 将 闭合 曲线 转换 为 可 编辑 多 边 形 方法 来 
制作 。 有 具体 操作 方法 如 下 
步骤 1: 开启 2.5 维 捕捉 开关 ， 在 浮动 面板 a 在 【前 
回 夺 六 加 75 


中 
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视图 】 中 沿 入 户 花园 的 墙 线 绘制 闭合 
步骤 2: 将 绘制 的 闭合 曲线 命名 为 “入 户 花 园地 面 ”。 

步骤 3: 将 “入 户 花 园地 面 ”闭合 线 转换 为 可 编辑 多 边 形 。 将 鼠标 移 到 绘制 的 闭合 

线 上 , 单 击 鼠 标 右 键 弹出 快捷 菜单 ， 人 上 的 快捷 菜单 中 选择 ES 一 ESG 全 令 即 可 

将 绘制 的 闭合 曲线 转换 为 可 编辑 多 边 形 ， 如 图 2.66 所 示 。 在 【修改 】 浮 动 面板 中 的 效果 如 

图 2.67 所 示 。 











































































































提示 : 绘制 闭合 曲线 时 ,在 开启 2.5 维 捕捉 之 前 ， 需 要 设置 捕捉 类 型 ， 将 饼 标 移 到 国 ( 捕 
思 开 关 ) 上 单 去 鼠标 右键 ， 弹 出 【 栅 格 和 捕 提 设置 】 对 话 框 ， 根据 捕捉 需要 进行 设置 ， 设 置 
完毕 单 击 按钮 关闭 即 可 。 

步 又 4: 方法 同上 ， 创 建 其 他 地 面 模型 。 最 终 效果 如 图 2.68 所 示 。 


~ 











图 2.66 “入 户 花园 地 面 ”模型 。 图 2.67 浮动 面板 中 图 2.68 ”绘制 的 地 面 模型 
的 效果 


步骤 5: 选中 所 有 地 面 模型 ， 在 菜单 栏 中 选择 国 国 -~ ae- 命令 ， 弹 出 【组 】 对 话 框 ， 在 
该 对 话 框 中 输入 ,“ 地 面 " 单 击 @ 按 钮 即 可 将 所 有 选中 的 地 面 成 为 一 个 名 为 “地 面 ”的 组 。 

视频 播放 :“ 任 务 一 : 创建 地 面 材 质 模型 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 一 : 创建 地 面 材 
质 模型 .mp4” 视 频 文件 。 


任务 二 : 客厅 、 和 餐厅 、 阳 人 台 与 过 道 地 面 材质 表现 


主要 表现 的 地 面 材质 有 瓷砖 材质 、 木 地 板材 质 、 微 晶 石 材质 和 大 理 石 材质 。 

下 面 介 绍 “ 瓷 砖 材质 ”的 制作 。 

步骤 1: 打开 【材质 编辑 器 】 选 择 一 个 空白 示例 球 ， 将 其 命名 为 “地 板 瓷砖 材质 ”。 

步骤 2: 将 该 “地 板 瓷砖 材质 ”由 IE 材质 切换 为 8 到 材质 。 
步骤 3: 给 国 一 属性 添加 一 张 名 为 “瓷砖 13” 图 片 贴图 ,“ 地 板 瓷砖 材质 ”的 具体 参数 

设置 如 图 2.69 所 示 。 
步骤 4: 将 “地 板 瓷砖 材质 ”赋予 “客厅 地 面 ”对 象 。 给 “客厅 地 面 ” 对 象 添加 一 个 

【UVW 贴图 】 命令， 展开 【UVW 贴图 】 命令 子 对 象 ， 在 子 对 象 层级 中 选择 EE 加 项 ， 在 【 顶 

视图 】 中 使 用 图 (旋转 工具 ) 和 国 ( 移 动工 具 ) 对 “Gizmo” 旋 转 45° 之 后 ， 再 移动 到 合适 位 置 

即 可 。【UVW 贴图 】 命 令 参数 设置 如 图 2.70 所 示 。 演 染 效果 如 图 2.71 所 示 。 



























































【任务 二 : 客厅、 餐厅、 阳 侣 与 过 道 地 面 材质 表现 】 








图 2.69 “地 板 瓷砖 材质 ”参数 设置 ”图 2.70 【UVW 图 2.71 添加 贴图 之 后 的 泻 染 效果 
贴图 】 命令 参数 
步骤 $: 将 “地 板 瓷砖 材质 ”赋予 “过 道 地 面 01” “过道 地 面 02”“ 阳 台地 面 ” 对 象 ， 
依次 给 它们 添加 【UVW 贴图 】 命令， 参数 设置 同上 依次 对 【UVW 贴图 】 命 令 的 “Gizmo” 
进行 移动 和 旋转 ， 最 终 效 果 如 图 2.72 所 示 。 
视频 播放 :“ 任 务 二 : 客厅 、 餐 厅 、 阳台 与 过 道 地 面 材质 表现 ” 的 详细 介绍 , 请 观看 “ 任 
务 二 : 客厅 、 和 餐厅、 阳台 与 过 道 地 面 材质 表现 .mp4” 视 频 文件 。 


任务 三 : 主人 房 和 儿童 房 地 面 材质 表现 


主人 房 和 儿童 房 地 面 主要 使 用 浅 色 仿 木 瓷砖 。 共 体制 作 方法 如 下 。 
步骤 1: 打开 【材质 编辑 器 】 选 择 一 个 空白 示例 球 ， 将 其 命名 为 “ 浅 色 仿 木 地 板 ”。 






















































































步骤 2: 将 该 “ 浅 色 仿 木 地 板 ” 材 质 由 BE 材质 切换 为 ES 材 质 。 

步骤 3: 给 国 玉 属性 添加 一 张 名 为 “ 林 板 029” 图 片 贴图 ,“ 浅 色 仿 森 地 板 ”的 具体 参数 
设置 如 图 2.73 所 示 。 

步骤 4: 依次 给 添加 “ 浅 色 仿 森 地板” 材质 的 对 象 添加 【UVW 贴图 】 命 令 【UVW 贴 
图 】 命令 的 具体 参数 设置 如 图 2.74 所 示 。 
图 2.72 添加 “地 板 资 砖 材质 ” ”图 2.73 “ 浅 色 仿 木 地 板 ” ”图 2.74 【UVW 贴图 】 命令 参数 

的 效果 的 参数 设置 

步骤 5: 依次 对 【UVW 贴图 】 命 令 的 “Gizmo” 进 行 移动 和 旋转 ， 添 加 “ 浅 色 仿 木 地 

板 ”材质 的 演 染 效果 如 图 2.75 所 示 。 





【任务 三 : 主人 房 和 儿童 房 地 面 材质 表现 】 
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视频 播放 :“ 任 务 三 : 主人 房 和 儿童 房 地 面 材质 表现 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 三 : 
主人 房 和 儿童 房 地 面 材质 表现 .mp4” 视 频 文件 。 


任务 四 : 老人 房 与 书房 地 面 材质 表现 


老人 房 与 书房 地 面 主要 使 用 深 色 仿 木 瓷砖 。 具 体制 作 方 法 如 下 。 

步骤 1: 打开 【材质 编辑 器 】 选 择 一 空白 示例 球 ， 将 其 命名 为 “ 深 色 仿 木 地 板 ”。 

步骤 2: 将 该 “ 深 色 仿 木 地 板 ” 材 质 由 有 EE 到 材 质 切 换 为 ES 材质 。 

步骤 3: 给 国 习 属性 添加 一 张 名 为 “木板 062” 图 片 贴图 ,“ 深 色 仿 木 地 板 ” 的 具体 参数 
设置 如 图 2.76 所 示 。 

步骤 4: 依次 给 添加 “ 深 色 仿 木 地 板 ” 材 质 的 对 象 添 加 【UVW 贴图 】 命令 ,【UVW 贴 
图 】 命 令 的 具体 参数 设置 如 图 2.77 所 示 。 
























































图 2.75 添加 “ 浅 色 仿 木 地 板 ” ”图 2.76 “ 深 色 仿 木 地 板 "” 图 2.77 【UVW 贴图 】 命令 的 参数 
材质 的 泻 染 效果 的 具体 参数 设置 
步骤 5: 依次 对 【UVW 贴图 】 命 令 的 “Gizm6… 进 行 移动 和 旋转 ， 添 加 “ 深 色 仿 木 地 
板 ” 材 质 的 泻 染 效果 如 图 2.78 所 示 。 
视频 播放 :“ 任 务 四 : 老人 房 与 书房 地 面 材质 表现 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 四 : 老 
人 房 与 书房 地 面 材质 表现 .mp4” 视 频 文件 。、 
任务 五 : 厨房 和 卫生 间 地 面 材质 表现 


厨房 和 卫生 间 地 面 比较 容易 脏 ， 在 这 里 采用 仿古 深 色 的 瓷砖 作为 地 面 材质 。 具 体制 作 
方法 如 下 。 

步骤 1: 打开 【材质 编辑 器 】 选 择 一 个 空白 示例 球 ， 将 其 命名 为 “仿古 地 面 材质 ”。 

步骤 2: 将 该 “仿古 地 面 材质 ”由 IE 材质 切换 为 EY 到 材质 . 

步骤 3: 给 外 如 属性 添加 一 幅 名 为 “仿古 砖 03 ”图 片 贴图 ,“ 仿 古 地 面 材质 ”的 具体 参 
数 设 置 如 图 2.79 所 示 。 

步骤 4， 将 “仿古 地 面 材质 ”赋予 “厨房 地 面 ”“ 卫 生 间 地 面 ”““ 主 人 房 卫生 间 地 面 ” 
对 象 。 

步骤 $: 依次 给 添加 “仿古 地 面 材质 ”的 对 象 添加 【UVW 贴图 】 命 令 ,【UVW 贴图 】 
命令 的 具体 参数 设置 如 图 2.80 所 示 。 
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1 Tot 回避 ar 
【任务 四 : 老人 房 与 书房 地 面 材质 表现 】 【任务 五 : 厨房 和 卫生 间 地 面 材质 表现 】 








图 2.78 添加 “ 深 色 仿 木 地 板 ” ”图 2.79 “仿古 地 面 材质 ” 图 2.80 【 UVW 贴图 】 命令 
材质 的 泻 染 效果 的 具体 参数 的 具体 参数 设置 








步骤 6: 依次 对 【UVW 贴图 】 命 令 的 “Gizmo” 进 行 移动 和 旋转 ， 添 加 “仿古 地 面 材 
质 ” 的 演 染 效果 如 图 2.81 所 示 。 

视频 播放 :“ 任 务 五 : 厨房 和 卫生 间 地 面 材质 表现 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 五 : 厨 
房 和 卫生 间 地 面 材质 表现 .mp4” 视 频 文件 。 

任务 六 : 入 户 花园 地 面 材质 表现 

入 户 花园 是 入 门 的 第 一 印象 ， 在 材质 挑选 二 需要 慎重 考虑 ， 根 据 与 客户 的 交流 挑选 比 
较 浅 色 的 瓷砖 。 具 体制 作 方法 如 下 。 

步骤 1， 打开 【 材 质 编辑 器 】 选 择 一 个 空白 示例 球 ， 将 其 命名 为 “入 户 花园 瓷砖 ”。 

步骤 2; 将 该 “入 户 花 园 瓷 砖 * 材质 由 材质 切换 为 醒 开 材质 。 

步骤 3: 给 上 琢 属 性 添加 一 张 名 为 “瓷砖 10” 图 片 贴图 ,“ 入 户 花园 瓷砖 ”的 具体 参数 





















































设置 如 图 2.82 所 示 。 叶 
步骤 4: 将 “入 户 花 园 瓷砖 ”赋予 “入 户 花 园地 面 ”对 象 。 
步骤 5: 给 添加 “入 户 花园 瓷砖 ”的 对 象 添加 【UVW 贴图 】 命令 ,【UVW 贴图 】 命令 
的 具体 参数 设置 如 图 2.83 所 示 。 
[exe -| :- 
图 2.81 添加 “仿古 地 面 材 质 ” 图 2.82 “入 户 花园 瓷砖 ” 图 2.83 【UVW 贴图 】 
的 泻 染 效果 的 具体 参数 设置 命令 的 具体 
参数 设置 
步骤 6: 对 【UVW 贴图 】 命令 的 “Gizmo” 进 行 移动 和 旋转 ， 添 加 “入 户 花 园地 面 ” 
材质 的 泻 染 效 果 如 图 2.84 所 示 。 
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[DE 
【任务 六 ， 入 户 完 园 她 面 材质 表现 】 


第 2 章 墙 体 、 门窗 、 地面 制作 一 








视频 播放 :“ 任 务 六 : 入 户 花园 地 面 材质 表现 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 六 : 入 户 花 
园地 面 材 质 表现 .mp4” 视 频 文件 。 


任务 七 : 门槛 石 地 面 材质 表现 


门槛 石 是 室内 相 邻 空间 分 割 的 主要 元 素 ， 在 这 里 主要 采用 深 绿 色 材质 来 进行 分 制 。 具 
体制 作 方法 如 下 。 

步骤 1: 打开 【材质 编辑 器 】 选 择 示例 球 ， 将 其 命名 为 “门槛 石材 质 ”。 

步骤 2: 将 该 “门槛 石材 质 ” 由 四 材 质 切 换 为 下 材质 。 

步骤 3: 给 医事 属性 添加 一 张 名 为 “石材 105” 图 片 贴图 ,“ 门 槛 石材 质 ” 的 具体 参数 设 
置 如 图 2.85 所 示 。 




















[mon 的 信者 为 :5 9 


pr 





图 2.84 ”添加 “入 户 花 园地 面 ”材质 的 泻 染 效果 图 2.85 “ “门槛 石材 质 ” 的 具体 参数 设置 


步骤 4: 将 “门槛 石材 质 赋予 各 个 门槛 石 对 象 。 

步骤 S$: 依次 给 添加 党 门槛 石材 质 ” 的 对 象 添加 下 UVW 贴图 】 命 令 【UVW 贴图 】 命 
令 的 具体 参数 设置 如 图 2.86 所 示 。 

步骤 6: 对 【UVW 贴图 】 命令 的 “Gizm6” 进 行 移动 和 旋转 ， 添 加 “门槛 石材 质 ” 的 
泻 染 效果 如 图 2:87 所 示 。 





2.86 【UVW 贴图 】 命 令 的 具体 参数 设置 图 2.87 添加 “门槛 石材 质 ”的 泻 染 效果 
视频 播放 :“ 任 务 七 : 门槛 石 地 面 材质 表现 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 七 : 门槛 石 地 
面 材质 表现 .mp4” 视 频 文件 。 





lw _ 
【任务 七 门槛 石 地 面 材质 表现 】 





四 、 项 目 小 结 

本 项 目 主要 介绍 了 地 面 材质 的 创建 和 具体 参数 调节 。 重 点 要 求 掌握 大 理 石材 质 和 仿 木 
地 板材 质 制作 的 原理 和 具体 参数 调节 。 

五 、 项 目 拓展 训练 

根据 前 面 所 学 知识 ， 给 项 目 1 和 项 目 2 中 已 制作 好 的 墙 体 和 门窗 的 模型 制作 地 面 ， 并 
赋予 材质 。 最 终 效果 如 下 图 所 示 。 
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第 2 章 墙 体 、 门窗、 地 面 制作 一 


客厅 、 和 餐厅 、 阳 名 装饰 
模型 设计 


项 目 1: 沙发 模型 的 制作 

项 目 2: 茶几 模型 的 制作 

项 目 3: 液晶 电视 并 型 的 制作 

项 目 4: 电视 柜 模 型 的 制作 

项 目 5; 隔断 模型 的 制作 

项 目 6: 餐桌 村 模型 的 制作 

项 目 7: 酒 柜 模 型 的 制作 

项 目 8: 客厅 、 餐 厅 和 阳台 的 装饰 模型 制作 


说 明 


本 章 主 要 通过 8 个 项 目 全 面 介绍 客厅 、 餐 厅 和 阳台 的 装饰 模型 制作 的 
原理 、 方 法 及 技巧 


一 般 情况 下 需要 20 课时 ， 其 中 理论 6 课时， 实际 操作 14 课时 (特殊 
情况 可 做 相应 调整 ) 








第 3 章 客厅 、 餐 厅 、 阳 台 装 饰 模型 设计 


现在 比较 流行 的 住房 格局 是 餐厅 、 客 厅 和 阳台 都 连接 在 一 起 作为 一 个 整体 ， 通 过 各 种 


家 具 进 行 分 割 。 为 了 达到 理想 的 表现 效果 ， 要 对 客 
章 主要 介绍 客厅 、 餐 厅 和 阳台 模型 的 制作 。 
客厅 、 和 餐厅 和 阳台 的 素 模 效 果 如 下 图 所 示 。 























厅 、 餐 厅 和 阳台 进行 统一 效果 表现 。 本 





项 目 1: 沙发 模型 的 制作 


一 、 项 目 预览 


项 目 效果 和 相关 素材 位 于 “第 3 章 /项 目 1: 沙 


介绍 沙发 模型 制作 的 方法 、 技 巧 及 注意 事项 。 
二 、 项 目 效果 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 


项 目 部 分 效果 图 : 


发 模型 的 制作 ”文件 夹 中 。 本 项 目 主要 











一 人 13ds Max 2016&VRay /二 RHO 央 


本 项 目 制作 流程 : 
任务 一 : 制作 沙发 主体 模型 号 任务 二 : 制作 沙发 垫 模型 任务 三 : 制作 沙发 靠背 模型 只 
任务 四 : 制作 沙发 抱枕 模型 轩 任 务 五 : 制作 三 人 沙发 模型 


三 、 项 目 详细 过 程 


在 项 目 制作 过 程 中 需要 解决 以 下 几 个 问题 : 

(1) 沙发 的 常用 尺寸 是 多 少 ? 

(2) 单 人 沙发 和 三 人 沙发 的 尺寸 分 别 是 多 少 ? 

(3) 怎样 导入 CAD 图 纸 ? 

(4) 怎样 使 用 【 挤 出 ]】 【连接 】【 涡 轮 平滑 】 命 令 ? 

沙发 模型 制作 的 主要 方法 是 : 根据 CAD 图 纸 , 使 用 二 维 曲 线 绘制 闭合 曲线 , 将 绘制 的 
闭合 曲线 转化 为 三 维 实体 模型 ， 再 对 三 维 实体 模型 进行 编辑 。 

任务 一 : 制作 沙发 主体 模型 


在 此 以 制作 单 人 沙发 主体 模型 为 例 ， 详 细 介 绍 沙发 模型 制作 的 原理 、 方 法 和 技巧 。 在 
制作 沙发 模型 主体 之 前 先 阅读 CAD 图 纸 ， 了 解 涉 发 的 尺寸 和 结构 关系 ， 如 图 3.1 所 示 。 再 
根据 CAD 图 纸 进行 建 模 ， 有 具体 操作 如 下 。 










































































提示 : 在 制作 之 前 ， Wa 配套 的 沙发 CAD 图 纸 ， 详 细 了 解 沙发 的 详细 
结构 和 尺寸 。 | 
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单 人 沙发 背 立 面 图 。 单 人 沙发 侧 立 面 图 。 单 人 沙发 前 立 面 图 单 人 沙发 顶 面 图 
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3.1 单 人 沙发 CAD 图 纸 

1， 新 建文 件 和 单位 设置 

步骤 1: 启动 3ds Max 2016 软件 并 保存 为 “沙发 模型 .max” 文 件 。 

步骤 2: 单位 设置 。 将 单位 设置 为 mm， 具体 操作 参考 前 面 章节 的 讲解 。 

2， 导 入 沙发 的 CAD 参考 视图 

步骤 1: 导入 CAD 图 纸 。 单 击 顺 一 曾 * 一 全 (导入) 图 标 ， 弹 出 【选择 要 导入 的 文件 】 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选择 需要 导入 的 CAD 文件 ， 在 此 选择 “沙发 背 立 面 图 .dwg” 文 件 ， 
单 击 有 到 按钮 弹出 【Aoto CAD DWG/DXF 导入 选项 】 对 话 框 ， 此 对 话 框 采用 默认 设置 ， 单 
击 上 一 按钮 即 可 将 选择 的 CAD 图 纸 导 入 到 场景 中 。 
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回 
【任务 一 : 制作 沙发 主体 模型 】 
























































第 3 章 客厅 、 餐 厅 、 阳 台 装 饰 模型 设计 一 一 
步骤 2: 使 用 图 (选择 并 旋转 ) 工 具 结合 萎 ( 角 度 捕捉) 按钮 ， 对 导入 的 图 纸 进行 90° 旋转 。 
最 终 效 果 如 图 3.2 所 示 。 
步骤 3: 方法 同上 。 将 沙发 的 前 立 面 图 、 侧 立 面 图 、 平 面 图 导入 到 场景 中 并 进行 旋转 
和 位 置 调节 。 最 终 效 果 如 图 3.3 所 示 。 























图 3.2 导入 并 旋转 之 后 的 CAD 图 纸 图 3.3 导入 的 各 种 图 纸 
提示 : 在 制作 过 程 中 ， 沙 发 的 正 立 面 和 背 立 面 可 以 根据 制作 需要 进行 隐藏 和 显示 
3， 制 作 沙发 靠背 
步骤 1: 绘制 闭合 曲线 。 打 开 捕 捉 开 关 人 在 【创建 命令 】 面 板 中 单 击 加 (图 形 ) 一 国 强 按 
钮 ， 在 【前 入 中 给 制 如 图 3.4 所 示 的 闭合 ， 
步骤 2: 方法 同上 ， 继 续 绘制 闭合 曲线 ， 绘 制 的 闭合 曲线 如 图 3.5 所 示 。 











图 3.4 绘制 的 闭合 曲线 一 图 3.5 绘制 的 闭合 曲线 二 


步骤 3: 给 绘制 的 闭合 曲线 添加 【 挤 出 】 命 令 。 选 择 一 条 闭合 曲线 ， 在 【修改 】 浮 动 
面板 中 选择 加 中 一 【 挤 出 】 命 令 。 上 有 具体 参数 设置 如 图 3.6 所 示 。 挤 出 效果 如 图 3.7 
所 示 。 

步骤 4: 方 ; ， 依 次 对 绘制 的 闭合 曲线 进行 挤 出 ， 最 终 效果 如 图 3.8 所 示 。 

步骤 $: 方法 同 I 再 绘制 4 条 闭合 曲线 ， 添加 【 挤 出 】 命令， 挤 出 量 为 20mm， 前 对 
齐 ， 效 果 如 图 3.9 所 示 。 
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图 3.6 挤 出 参数 图 3.7 挤 出 的 效果 图 3.8 最终 挤 出 效果 
步骤 6: 转换 为 可 编辑 多 边 形 。 任 意 选 中 一 个 挤 出 对 象 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜单 中 选择 EE 马 用 -~-EEEEGEEEEE 合 令 即 可 将 选中 的 对 象 转 换 为 可 编辑 多 边 形 。 
步骤 7: 对 挤 出 对 象 进行 附加 操作 。 选 择 转换 为 可 编辑 多 边 形 的 对 象 ， 在 【修改 】 浮 
动 面 板 中 单 击 BM 按 钮 , 在 场景 中 依次 单 击 需 要 附加 的 对 象 , 将 附加 完 之 后 的 对 象 命名 为 “ 沙 
发 靠背 ”， 最 终 效 果 如 图 3.10 所 示 。 





图 3.9 挤 出 效果 图 3.10 ”附加 之 后 的 效果 

4， 制 作 沙发 侧面 

沙发 侧面 的 制作 方法 同 沙发 靠背 制作 方法 完全 相同 。 对 绘制 的 闭合 曲线 进行 挤 出 ， 将 
挤 出 对 象 转换 为 可 编辑 多 边 形 并 对 其 他 挤 出 对 象 进行 附加 操作 。 具 体操 作 步 骤 如 下 。 

步骤 1: 绘制 闭合 曲线 。 打 开 捕捉 开关 ， 在 【创建 命令 】 面 板 中 单 击 加 (图 形 ) 一 国王 控 
钮 ， 在 【 左 视图 】 中 绘制 如 图 3.11 所 示 的 闭合 曲线 。 

步骤 2: 给 绘制 的 闭合 曲线 添加 【 挤 出 】 命 令 。 最 终 挤 出 效果 如 图 3.12 所 示 。 

步骤 3: 将 挤 出 的 对 象 转换 为 可 编辑 对 象 ， 并 附加 成 一 个 对 象 ， 将 附加 的 对 象 命名 为 
“沙发 左 侧 ” 

步骤 4: 使 用 加 (镜像 ) 命 令 ， 对 “沙发 左 侧 ”进行 镜像 复制 ， 并 命名 为 “沙发 右 侧 ”。 
最 终 效果 如 图 3.13 所 示 。 

5 制作 沙发 底座 

沙发 底座 的 制作 方法 与 前 面 沙发 靠背 的 制作 方法 完全 相同 ， 有 具体 操作 步骤 如 下 。 

步骤 1: 绘制 闭合 曲线 。 打 开 捕捉 开关 ， 在 【创建 命令 】 面 板 中 单 击 回 (图形 ) 一 国王 按 
钮 ， 在 【项 视图 】 中 绘制 如 图 3.14 所 示 的 闭合 曲线 。 













































































图 3.11 绘制 的 闭合 曲线 图 3.12 挤 出 的 沙发 左 侧 图 3.13 ”镜像 出 的 沙发 右 侧 


步骤 2: 给 绘制 的 闭合 曲线 添加 【 挤 出 】 命 令 ， 挤 出 量 为 30mm。 
: 绘制 如 图 3.15 所 示 的 闭合 曲线 。 给 给 制 的 闭 各 合 曲线 添加 【 挤 出 】 命 令 ， 挤 出 
量 为 100mm， 并 对 挤 出 的 对 象 复制 一 份 ， 调 节 好 位 置 ， 最 终 效果 如 图 3.16 所 示 。 


EE EE Es: 


图 3.14 绘制 的 闭合 曲线 图 3.151 绘制 的 闭合 曲线 图 3.16 挤 出 并 复制 的 效果 


步骤 4: 继续 绘制 如 图 3.17 所 示 的 两 条 闭合 曲线 。 

步骤 $: 给 绘制 的 闭合 曲线 添加 下 挤 出 】 命 令 ， 挤 出 量 为 20mm， 对 挤 出 的 对 象 进行 复 
制 ， 并 调节 好 位 置 ， 最 终 效果 如 图 3:18 所 示 。 

步骤 6: 将 沙发 底座 中 挤 出 的 任意 一 个 对 象 转换 为 可 编辑 多 边 形 ， 再 将 其 他 对 象 附加 
成 一 个 对 象 ， 将 附加 完 之 后 的 对 象 命名 为 “沙发 底座 ”如 图 3.19 所 示 。 


图 3.17 绘制 的 两 条 闭合 曲线 图 3.18 挤 出 并 复制 的 对 象 图 3.19 沙发 底座 效果 
步骤 7: 进行 群 组 操作 。 在 场景 中 选择 “沙发 靠背 ”“ 沙 发 左 侧 ”“ 沙 发 右 侧 ”“ 沙 发 底 
， 在 菜单 栏 中 选择 回回 一 8Gj- 命 令 ， 弹 出 【组 】 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 输入 “ 单 人 沙发 ”， 
如 图 3.20 所 示 。 单 击 国 恒 按钮 完成 组 操作 。 最 终 效 果 如 图 3.21 所 示 。 





























图 3.20 【组 】 对 话 框 参数 设置 图 3.21 单 人 沙发 的 前 后 效果 
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视频 播放 :“ 任 务 一 : 制作 沙发 主体 模型 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 一 : 制作 沙发 主 
体 模型 .mp4” 视 频 文 件 。 


任务 二 : 制作 沙发 垫 模型 


沙发 垫 模型 的 制作 原理 是 对 绘制 的 二 维 闭合 曲线 进行 挤 出 ， 将 挤 出 的 三 维 对 象 转换 为 
可 编辑 多 边 形 。 根 据 实 际 要 求 对 可 编辑 模型 进行 编辑 和 添加 “涡轮 平滑 ”命令 ， 对 可 编辑 
多 边 形 进行 平滑 处 理 。 具 体操 作 方法 如 下 。 

1。 绘制 二 维 闭合 曲线 并 挤 出 三 维 模型 

步骤 1: 绘制 闭合 曲线 。 在 浮动 面板 中 单 击 加 (创建 ) 一 加 (图 形 ) 一 国 强 按钮， 在 【项 视图 】 
中 绘制 如 图 3.22 所 示 的 闭合 曲线 并 命名 为 “沙发 坐垫 ”。 

步骤 2: 给 绘制 的 闭合 曲线 【 挤 出 】 命 令 ， 挤 出 的 “数量 ” 懈 数 设置 为 150mm。 挤 出 
效果 如 图 3.23 所 示 。 

步骤 3: 将 挤 出 的 “沙发 坐垫 ”转换 为 可 编辑 多 边 形 飞 将 鼠标 移 到 挤 出 的 对 象 上 ， 单 
击 鼠 标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 。 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【转换 为 】 一 【转换 为 可 编辑 多 边 
形 】 命 令 即 可 。 

步骤 4: 对 点 进行 连接 。 按 键盘 上 的 数字 键 “1” 进 入 “沙发 坐垫 ”的 点 编辑 层级 ， 选 
择 如 图 3.24 所 示 的 两 个 点 。 






































图 3.22 绘制 的 闭合 曲线 图 3.23 挤 出 效果 图 3.24 选择 的 点 

步骤 $: 在 浮动 面板 中 单 击 【 连 接 】 按 钮 即 可 将 选择 的 两 个 点 进行 连接 ， 最 终 效果 如 
图 3.25 所 示 。 

步骤 6: 方法 同上 ， 对 其 他 的 点 进行 连接 。 连 接 的 最 终 效果 如 图 3.26 所 示 。 

















图 3.25 ”连接 之 后 的 效果 图 3.26 ”对 其 他 点 进行 连接 的 效果 
组 加 ;加 
男 | 


【任务 二 : 制作 沙发 垫 模型 】 
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2.， 对 边 进行 连接 并 添加 涡轮 平滑 命令 
步骤 1: 连接 边 。 按 键盘 上 的 “2” 键 ， 进 入 国 ( 边 ) 编 辑 模式 ， 选 择 需要 连接 的 边 ， 如 
图 3.27 所 示 。 单 击 【连接 】 转 (设置 ) 按 钮 弹出 动态 参数 设置 框 ， 具 体 设 置 如 图 3.28 所 示 。 
单 击 图 按钮 完成 连接 ， 效 果 如 图 3.29 所 示 。 


























图 3.27 选择 的 边 图 3.28 连接 参数 图 3.29 连接 之 后 的 效果 


步骤 2: 方法 同上 ， 继 续 对 边 进行 连接 。 连 接 之 后 的 最 终 效 果 如 图 3.30 所 示 。 

步骤 3: 按键 盘 上 的 “1” 键 ， 进 入 点 编辑 模式 ， 调 节 中 间 点 的 位 置 ， 如 图 3.31 所 示 。 

步骤 4: 添加 【涡轮 平滑 】 修 改 命令 。 在 浮动 面板 中 选择 图 (修改 ) 一 四 二 天门 洲 出 下 
拉 菜 单 ,在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 [涡轮 平滑 有 命令 即 可 【涡轮 平滑 ] 命 令 参数 设置 如 图 3.32 











图 3.30 ”最终 连接 效果 图 3.31 调节 中 间 点 的 位 置 图 3.32 【涡轮 平滑 】 命令 
参数 设置 

步骤 5: 将 “沙发 垫 ”模型 转换 为 可 编辑 多 边 形 。 将 鼠标 移 到 “沙发 垫 ”模型 上 单 击 

鼠标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 。 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【转换 为 ] 一 【转换 为 可 编辑 多 边 形 】 

命令 即 可 。 效 果 如 图 3.33 所 示 。 
3. 利用 边 创建 图 形 


步骤 1; 进入 “沙发 垫 ”模型 的 边 编辑 模式 。 选 择 如 图 3.34 所 示 两 条 循环 边 。 

步骤 2: 在 浮动 面板 中 单 击 下 二 沈 久 强 扫 钮 ， 弹 出 【创建 图 形 】 对 话 框 ， 具 体 设置 如 
图 3.35 所 示 。 

步骤 3: 单 击 包 可 接 钮 ， 即 可 创建 两 个 闭合 的 循环 图 形 。 
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图 3.33 ”转换 为 可 编辑 多 边 形 之 图 3.34 选择 的 两 条 循环 边 图 3.35 【创建 图 形 ] 对 话 框 参 
后 的 效果 数 设置 
步骤 4: 选择 创建 的 图 形 ， 在 浮动 面板 中 设置 泻 染 参数 ， 具 体 设 置 如 图 3.36 所 示 。 最 
终 效果 如 图 3.37 所 示 。 退 出 孤立 模式 ， 最 终 效 果 如 图 3.38 所 示 。 





3.36 图形 参数 设置 上 3.37 ”设置 泻 染 参 数 之 后 的 效果 图 3.38 退出 孤立 之 后 的 整体 效果 


视频 播放 :“ 任 务 二 : me re “任务 二 : 制作 沙发 执 模 
型 .mp4” 视 频 文 件 。 YX 


任务 三 : 制作 沙发 靠背 模型 


沙发 靠背 模型 的 制作 原理 是 创建 一 个 基本 几何 体 , 将 基本 几何 体 转换 为 可 编辑 多 边 形 ， 
对 可 编辑 多 边 形 添 加 【涡轮 平滑 】 命 令 ， 再 转换 为 可 编辑 多 边 形 ， 最 后 利用 边 创建 图 形 。 
具体 操作 步骤 如 下 。 
1. 创建 基本 几何 体 并 根据 要 求 进行 编辑 


步骤 1: 创建 一 个 长 方形 基本 体 。 在 浮动 面板 中 单 击 回 (创建 ) 一 口 (几何 体 ) 一 喇 得 按钮 ， 
在 【 顶 视图 】 中 绘制 一 个 长 方 体 并 命名 为 “沙发 靠背 ”如 图 3.39 所 示 。 

步骤 2: 将 “沙发 靠背 ”转换 为 可 编辑 多 边 形 。 将 鼠标 移 到 “沙发 靠背 ”的 对 象 上 ， 
单 击 鼠 标 右 键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【转换 为 】 一 【转换 为 可 编辑 多 
边 形 】 命 令 即 可 。 

步骤 3: 对 边 进行 连接 。 按 键盘 上 的 “2” 键 ， 进 入 “ 边 ” 编 辑 模式 。 选 择 需要 连接 的 
边 , 单 击 【连接 】 右 边 的 国 ( 设 置 ) 按 钮 ,弹出 【连接 边 】 设 置 对 话 框 , 具体 设置 和 效果 如 图 3.40 
所 示 ， 单 击 图 按钮 完成 连接 。 

步骤 4: 按 以 上 方法 继续 连接 边 ， 最 终 效果 如 图 3.41 所 示 。 

步骤 5: 调节 点 。 按 键盘 上 的 “1” 键 进入 点 编辑 模式 ， 对 点 进行 调节 ， 调 节点 之 后 的 
效果 如 图 3.42 所 示 。 

回环 党 回 
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【任务 三 : 制作 沙发 靠背 模型 





第 3 章 客厅 、 餐 厅 、 阳 人 台 装 饰 模型 设计 一 一 





图 3.39 创建 的 几何 体 图 3.40 ”参数 设置 和 连接 的 边 图 
参数 设置 


3.4 人 连接 边 之 后 的 效果 


步骤 6: 给 调节 点 之 后 的 “沙发 靠背 ”添加 一 个 【涡轮 平滑 】 命 令 ， 具 体 参数 设置 如 





图 3.43 所 示 ， 效 果 如 图 3.44 所 示 。 





图 3.42 调节 点 之 后 的 效果 图 3.43 【涡轮 平滑 】 
命令 参数 设置 


2 制作 沙 发 靠背 的 收 边 线 





3.44 添加 【 涡轮 平滑 】 
命令 之 后 的 效果 


步骤 1: 将 “沙发 靠背 ”再 次 转换 为 可 编辑 多 边 形 。 将 鼠标 移 到 “沙发 靠背 ”的 对 象 


上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
辑 多 边 形 】 命 令 即 可 。 

步骤 2: 创建 图 形 。 按 键盘 上 的 “2” 键 , 进入 “沙发 靠背 ”的 
所 示 的 两 条 循环 边 。 














【转换 为 】 一 【转换 为 可 编 


边 编 辑 模式 。 选择 如 图 3.45 


步骤 3: 在 【修改 】 浮 动 面板 中 单 击 【 利 用 所 选 内 容 创建 图 形 】 按 钮 ， 弹 出 【创建 图 





























形 】 对 话 框 ， 具 体 设置 如 图 3.46 所 示 。 单 击 【确定 】 按 钮 完成 














到 形 的 创建 。 














步骤 4: 确保 刚 创建 的 图 形 被 选中 ,设置 【 演 染 】 参 数 ， 具 体 设置 如 图 3.47 所 示 。 最 














终 效 果 如 图 3.48 所 示 。 
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步骤 5: 选择 “沙发 靠背 ”和 “沙发 靠背 收 边线 ”将 其 组 合成 一 个 组 ， 组 名 为 “沙发 
靠背 ”。 最 终 效果 如 图 3.49 所 示 。 

















图 3.47 创建 图 形 的 


图 3.46 【创建 图 形 】 对 话 框 泻 染 参数 图 3.49 沙发 的 最 终 效果 
视频 播放 :“ 任 务 三 :制作 沙发 靠背 宰 型 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 三 : 制作 沙发 和 
背 模 型 mp4” 视频 文件 。 Cn， x 


任务 四 : 制作 沙发 抱枕 模型 

抱枕 模型 制作 的 原理 是 ;创建 基本 几何 体 , ` 将 基本 几何 体 转换 为 可 编辑 多 边 形 ， 调 节 
可 编辑 多 边 形 的 形态 使 其 与 抱枕 形态 基本 一致 , 添加 【涡轮 平滑 】 命 令 ， 再 转换 为 可 编辑 
多 边 形 。 创 建 抱枕 的 收 边 线 图 形 并 设置 收 边 线 的 泻 染 参数 。 上 有 具体 操作 步 又 如 下 

1. 创建 抱枕 的 基本 形态 

步骤 1: 创建 基本 几何 体 。 在 浮动 面板 中 单 击 国 ( 创 建 ) 一 以 几 何 体 ) 一 皮 开 按钮 ， 在 【项 
视图 】 中 绘制 一 个 长 方 体 命名 为 “抱枕 ”参数 设置 和 效果 如 图 3.50 所 示 。 
步骤 2: 将 “抱枕 ”转换 为 可 编辑 多 边 形 。 将 鼠标 移 到 “抱枕 ”对 象 上 ， 单 击 鼠 标 右 
键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【转换 为 】 一 【转换 为 可 编辑 多 边 形 】 命 令 
即 可 。 

步骤 3: 连接 边 。 具体 操作 请 参考 前 面 连接 边 的 详细 介绍 。 连接 边 之 后 的 效果 如 图 3.51 
所 示 。 

步骤 4: 调节 顶点 。 按 键盘 上 的 “1” 键 进入 顶点 编辑 模式 。 在 浮动 面板 中 设置 【 软 选 
择 】 参 数 ， 具 体 设 置 如 图 3.52 所 示 。 

步骤 5: 缩放 顶点。 在 【项 视图 】 中 选择 中 间 两 行 项 点 ， 进 行 缩放 操作 。 缩 放 操作 之 
后 的 效果 如 图 3.53 所 示 。 


加 7 加 
了 后 遇 


国 下 
【任务 四 : 制作 沙发 抱枕 模型 】 
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图 3.50 ”参数 设置 与 效果 图 3.51， 连接 边 之 后 的 效果 
步骤 6: 在 浮动 面板 中 设置 【 软 选 择 】 参 数 ， 具 体 设置 如 图 3:54 所 示 。 在 【 顶 视图 】 








中 选择 最 外 围 的 项 点， 进行 缩放 操作 。 





明 及 处 理 而 切换 





图 3.52 【 软 选择 】 参数 图 3.53 ”缩放 操作 之 后 的 效果 图 3.54 【 软 选 择 】 

参数 设置 

步骤 7: 给 ”抱枕 ”添加 【涡轮 平滑 】 命 令 。“ 和 迭代 次 数 ”参数 设置 为 2。 效果 如 图 3.56 
所 示 。 

















3.55 ”缩放 操作 之 后 效果 图 3.56 添加 【 涡轮 平滑 】 命令 后 效果 
步骤 8: 将 “抱枕 ”模型 再 次 转换 为 可 编辑 多 边 形 。 
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步骤 9: 在 浮动 面板 中 单 击 “ 绘 制 变形 ”参数 下 的 【 推 / 拉 】 按 钮 ， 设 置 “ 绘 制 变形 ” 
的 参数 ， 具 体 设置 如 图 3.57 所 示 。 

步骤 10: 在 【透视 图 】 中 将 鼠标 移 到 “抱枕 ”需要 “推拉 ”的 表面 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 
不 放 进行 移动 即 可 进行 “ 推 /| 拉 ” 操 作 。 操 作 完毕 之 后 松 开 鼠 标 左 键 ， 继 续 对 其 他 需要 “ 推 
/ 拉 ” 操 作 的 地 方 进行 “推拉 ”操作 。 达 到 要 求 之 后 单 击 “ 绘 图 变形 ”参数 中 的 【提交 】 按 
钮 ， 完 成 推拉 操作 。 最 终 效果 如 图 3.58 所 示 。 

2， 利 用 所 选 边 创建 图 形 

















步骤 1: 选择 循环 边 。 单 选 “ 抱 枕 ”， 按 键盘 上 的 “2” 键 进入 边 编辑 模式 。 选 择 如 
图 3.59 所 示 循 环 边 。 








图 3.57 “绘制 变形 ”参数 设置 “图 3.58 进行 推 / 拉 操作 之 后 的 图 3.59 选择 的 循环 边 
效果 


步骤 2: 创建 “抱枕 ”的 收 边 。 在 浮动 面板 中 单 击 【 利 用 所 选 内 容 创 建 图 形 】 按 钮 ， 
弹出 【创建 图 形 】 对 话 框 ， 具 体 设置 如 图 3;60 所 示 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 即 可 。 

步骤 3: 设置 创建 图 形 的 泻 染 参数 。 选 择 创 建 的 图 形 在 浮动 面板 中 设置 演 
体 设 置 如 图 3.61 所 示 ， 最 终 效果 如 图 3.62 所 示 

















染 参 数 ， 具 





图 3.60 【创建 图 形 】 对 话 框 图 3.61 泻 染 参 数 设置 


图 3.62 ”抱枕 的 最 终 效果 


步骤 4: 选择 “抱枕 ”和 “抱枕 收 边 ”模型 ， 将 其 成 组 ， 组 名 为 “抱枕 ”。 
步骤 5: 对 “抱枕 ”进行 复制 ， 并 进行 移动 、 旋 转 操作 ， 显 示 沙 发 其 他 对 象 。 效 果 如 
图 3.63 所 示 。 
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图 3.63 ”沙发 最 终 效果 
任务 五 : 制作 三 人 沙发 模型 
三 人 沙发 模型 的 制作 原理 、 方 法 和 技巧 与 单 人 沙发 的 制作 原理 < 六 法 和 技巧 完全 相同 
在 这 里 就 不 再 详细 介绍 。 具 体制 作 方法 读者 可 以 参考 配套 的 教学 视频 。 
制作 三 人 沙发 模型 的 CAD 图 纸 如 图 3.64 所 示 。 
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HF i [ 
三 人 沙发 背 立 面 图 三 人 沙发 前 立 面 图 三 入 沙发 顶 面 图 三 人 沙发 侧 立 面 图 
3.64 三 人 沙发 CAD 图 纸 E 
制作 完成 之 后 的 三 人 沙发 三 维 效果 图 如 图 -3.65 所 示 。 
图 3.65 制作 完成 之 后 的 三 维 效果 图 
视频 播放 :“ 任 务 五 : 制作 三 人 沙发 模型 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 五 : 制作 三 人 沙 
发 模型 .mp4” 视 频 文 件 。 
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【任务 五 :制作 三 人 沙发 模型 】 
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四 、 项 目 小 结 


本 项 目 主要 介绍 了 根据 CAD 图 纸 制作 沙发 模型 和 抱枕 模型 的 方法 与 技巧 , 重点 要 求 掌 
担 3ds Max 2016 中 【 挤 出 ]】 【连接 】【 涡 轮 平滑】 命令 的 作用 和 使 用 方法 及 CAD 文件 的 导 
入 等 知识 点 。 


五 、 项 目 拓展 训练 





























根据 前 面 所 学 知识 制作 的 沙发 效果 如 下 。 





项 目 2: 茶几 模型 的 制作 


一 、 项 目 预览 


项 目 效果 和 相关 素材 位 于 “第 3 童 /项目 2: 茶几 模型 的 制作 ”文件 夹 中 。 本 项 目 主要 
介绍 茶几 模型 制作 的 原理 、 方 法 * 技巧 和 注意 事项 。 


二 、 项 目 效果 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
项 目 部 分 效果 图 : 





本 项 目 制作 流程 : 
任务 一 : 导入 制作 茶几 的 CAD 图 纸 旺 任务 二 : 制作 茶几 立 面 支架 旺 任务 三 : 制作 茶几 
隔 层 加 任务 四 : 制作 茶几 顶 面 


三 、 项 目 详细 过 程 


在 项 目 制 作 过 程 中 需要 解决 以 下 几 个 问题 : 

(1) 茶几 的 常用 尺寸 是 多 少 ? 

(2) 制作 茶几 的 原理 是 什么 ? 

(3) 在 茶几 模型 制作 过 程 中 需要 注意 哪些 事项 ? 











茶几 模型 制作 主要 方法 是 : 根据 CAD 图 纸 , 使 
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二 维 曲 线 绘制 闭 


























合 曲 线 转 化 为 三 维 实体 模型 ， 再 对 三 维 实体 模型 进行 编辑 即 可 。 
任务 一 : 导入 制作 茶几 的 CAD 图 纸 
切 

















化 


\ 
































茶几 顶层 平面 图 


茶几 正 立 面 图 


茶几 侧 立 面 图 








合 曲 线 , 将 绘制 的 闭 








将 如 图 3.66 所 示 的 CAD 图 纸 导 入 到 场景 中 ， 再 使 用 贺 ( 移 动 )、 区 (旋转 ) 和 国 ( 角 度 捕捉 
换 ) 工 具 对 导入 的 CAD 图 纸 进 行 移动 、 捕 捉 和 旋转 等 操作 。 












































一 二 一 


茶几 隔 层 平面 图 


图 3.66 茶几 的 各 个 视图 的 CAD 图 纸 
调节 好 方向 和 位 置 的 CAD 图 纸 如 图 3.67 所 示 。 








图 3.67 调节 好 方向 和 位 置 的 CAD 图 纸 
视频 播放 :“ 任 务 一 : 导入 制作 茶几 的 CAD 图 纸 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 一 : 导 
入 制作 茶几 的 CAD 图 纸 .mp4” 视 频 文件 。 
任务 二 : 制作 茶几 立 面 支架 
立 面 支架 的 制作 方法 是 绘制 闭合 曲线 ， 将 闭合 曲线 挤 出 为 三 维 模型 ， 将 三 维 模型 转换 
为 可 编辑 多 边 形 ， 再 将 可 编辑 多 边 形 进行 切 角 处 理 。 
步骤 1: 绘制 闭合 曲线 。 在 浮动 面板 中 单 击 国 ( 创 建 ) 一 芭 图 形 ) 一 莉 按 钮 , 在 【前 视图 】 
中 绘制 如 图 3.68 所 示 的 闭合 曲线 。 
回 加 国 i 罗 回 
> 97 
i 深信 二 
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回 
【任务 一 : 导入 制作 茶几 的 CAD 图 纸 】 【任务 二 : 制作 茶几 立 面 支架 】 
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图 3.68 绘制 的 闭合 曲线 图 3.69 【 挤 出 】 命 令 参数 


步骤 2: 给 闭合 曲线 添加 【 挤 出 】 命 令 。 选 择 需 要 挤 出 的 闭合 曲线 ， 寿 
击 图 (修改 ) 一 中 下 拉 列 表 框 ， 弹 出 下 拉 菜 单 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 【 挤 出 】 
命令 ， 设 置 【 挤 出 】 命 令 的 挤 出 “数量 为 60mm， 如 图 3.69 所 示 。 效 果 如 图 3.70 所 示 。 

步骤 3: 方法 同上 ， 给 其 他 两 条 闭合 曲线 添加 【 挤 出 】 命 令 ; 工 挤 出 】 命 令 的 挤 出 “ 数 
量 ” 参 数 为 50mm。 效 果 如 图 3.71 所 示 。 


图 3.70 挤 出 的 最 终 效果 图 3.71 一 挤 出 之 后 的 效果 


步骤 4: 将 挤 出 对 象 转换 为 可 编辑 多 边 形 。 将 鼠标 移 到 挤 出 的 对 象 上 ， 单 击 鼠 标 右键 
弹出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EEB ET 全 令 即 可 。 

步骤 S$: 附加 挤 出 对 象 。 选择 转换 为 可 编辑 多 边 形 的 对 象 , 在 浮动 面板 中 单 击 号 加 按钮 ， 
在 【透视 】 图 中 依次 单 击 其 他 两 个 挤 出 对 象 ， 即 可 将 其 附加 为 一 个 对 象 。 

步骤 6: 对 边 进行 切 角 处 理 。 按 键盘 上 的 “2” 键 ， 进 入 可 编辑 多 边 形 的 “ 边 ” 编 辑 模 
式 ， 选 择 如 图 3.72 所 示 的 边 。 在 浮动 面板 中 单 击 饵 右边 的 力 ( 设 置 ) 按 钮 ， 弹 出 参数 设置 浮 
动 对 话 框 ， 具 体 参数 设置 和 效果 如 图 3.73 所 示 。 单 击 图 按钮 完成 切 角 处 理 。 




































图 3.72 选择 的 边 图 3.73 切 角 参数 和 切 角 效果 
步骤 7: 将 切 角 之 后 的 对 象 命名 为 “茶几 立 面 支架 01”。 将 “茶几 立 面 支架 01” 复 制 





一 份 并 命名 为 “茶几 立 面 支架 02”， 调 节 好 位 置 ， 最 终 效果 如 图 3.74 所 示 。 





图 3.74 复制 并 调节 好 位 置 的 效果 


视频 播放 :“ 任 务 二 : 制作 茶几 立 面 支 架 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 二 : 制作 茶几 立 
面 支架 .mp4” 视 频 文 件 。 


任务 三 : 制作 茶几 隔 层 


茶几 隔 层 的 制作 方法 是 创建 基本 几何 体 ， 将 基本 郊 何 体 转换 为 可 编辑 多 边 形 ， 再 根据 
参考 图 进行 编辑 即 可 。 . 
步骤 1; 绘制 两 个 圆柱 体 。 在 浮动 面板 中 单 击 国 ( 创 建 ) 一 几何 体 ) 一 国事 按钮 ， 在 场景 
中 创建 两 个 圆柱 体 , 圆柱 体 的 具体 参数 设置 如 图 3.75 所 示 。 
步骤 2: 调节 好 位 置 ， 如 图 3.76 所 示 。 














图 3.75 圆柱 体 的 参数 设置 图 3.76 ”绘制 的 两 个 圆柱 体 


步骤 3: 绘制 立方 体 。 在 浮动 面板 中 单 击 姓 (创建) 一 局 (几何 体 ) 一 世 掖 钮 ， 在 场景 中 
绘制 一 个 立方 体 ， 具体 参数 设置 如 图 3.77 所 示 。 
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步骤 4: 调节 好 位 置 ， 如 图 3.78 所 示 。 利 用 前 面 所 学 知识 ， 将 创建 的 立方 体 转换 为 可 
编辑 多 边 形 。 

















图 3.77 立方体 参数 设置 图 3.78 调节 好 位 置 的 立方 体 

步骤 5: 连接 边 。 按 键盘 上 的 “2” 键 进入 可 编辑 多 边 形 的 边 编辑 模式 。 选 择 需要 
的 边 ， 如 图 3.79 所 示 。 单 击 EEBB 右 边 的 喜 设 置 ) 按 钮 弹出 参数 设置 浮动 面板 。 具 舍 
和 效果 如 图 3.80 所 示 。 单 击 辆 按钮 完成 连接 。 


图 3.79 - 选择 的 边 图 3.80 ”参数 设置 和 连接 的 效果 








步骤 6: 方法 同 寺 ， 继 续 连 接 边 ， 最 终 连 接 之 后 的 效果 如 图 3.81 所 示 。 
步骤 7: 调节 点 。 按 键盘 上 的 “1” 键 ， 进 入 顶点 编辑 模式 。 在 【 顶 视图 】 中 调节 顶点 
的 位 置 。 最 终 效 果 如 图 3.82 所 示 。 











图 3.81 连接 边 之 后 的 效果 图 3.82 调节 顶点 之 后 的 效果 
步骤 8: 对 面 进行 挤 出 。 按 键盘 上 的 “4” 键 , 进入 “多边形” 编辑 模式 。 选 择 如 图 3.83 
所 示 的 多 边 形 面 。 














步骤 9: 单 击 浮动 面板 中 二 3 右边 的 力 ( 设 置 ) 按 钮 ， 弹 出 参数 设置 浮动 面板 。 具 体 参 数 设 
置 和 效果 如 图 3.84 所 示 。 单 击 图 按钮 完成 连接 ， 完 成 挤 出 操作 。 
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图 3.83 选择 的 多 边 形 面 图 3.84 挤 出 参数 和 效果 
步骤 10: 将 两 个 圆柱 体 和 转换 为 可 编辑 多 边 形 之 后 的 立方 体 附 加 为 一 个 对 象 ， 并 命名 
为 “茶几 隔 层 ”。 
视频 播放 :“ 任 务 三 : 制作 茶几 隔 层 "的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 三 : 制作 茶几 隔 层 .mp4” 
视频 文件 。 


任务 四 : 制作 茶几 顶 面 


茶几 顶 面 的 制作 与 茶几 隔 层 的 制作 方法 基本 相同 ， 具 体操 作 方法 如 下 。 

步骤 1: 创建 立方 体 。 在 浮动 面板 中 单 击 枉 (创建 ) 一 口 (几何 体 ) 一 卜 讨 按钮 ， 在 场景 中 
绘制 一 个 立方 体 ， 有 具体 参数 设置 如 图 3:85 所 示 。 

步骤 2: 将 立方 体 转换 为 可 编辑 多 边 形 ， 并 命名 为 “茶几 顶 面 "。 利 用 前 面 所 学 知识 对 
边 进行 连接 ， 连 接 的 边 如 图 3:86 所 示 。 

步骤 3: 调节 点 。 按 键盘 上 的 “1” 键 ， 进 入 顶点 编辑 模式 。 在 【 顶 视 图 】 中 调节 顶点 
的 位 置 。 最 终 效果 如 图 3.87 所 示 。 











图 3.85 立方 体 参数 图 3.86 连接 的 边 图 3.87 调节 之 后 的 顶点 
设置 


步骤 4: 对 面 进行 挤 出 。 按 键盘 上 的 “4” 键 ， 进入 “多 边 形 ”编辑 模式 。 选 择 如 图 3.88 





所 示 的 多 边 形 面 。 





步骤 $: 单 击 浮动 面板 中 甸 3 右 边 的 翘 设 置 ) 按 钮 弹出 参数 设置 浮动 面板 。 具 体 参 数 设 置 





和 效果 如 图 3.89 所 示 。 单 击 国 按 钮 完成 挤 出 操作 。 














【任务 四 : 制作 茶几 项 面 】 
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图 3.88 选择 需要 挤 出 的 面 图 3.89 挤 出 参数 和 挤 出 效果 


步骤 6: 对 边 进行 切 角 处 理 。 按 键盘 上 的 “2” 键 ， 进 入 “ 边 ”编辑 模式 。 选 择 如 图 3.90 
所 示 的 两 条 边 。 

步骤 7: 在 浮动 面板 中 单 击 B 右 边 的 国 ( 设 置 ) 按 钮 ， 弹 出 参数 设置 活动 对 话 框 ， 共 体 参 
数 设置 和 效果 如 图 3.91 所 示 。 单 击 图 按钮 完成 切 角 处 理 。 








图 3.90 选择 的 边 图 3.91 切 角 参 数 和 切 角 之 后 的 效果 


步骤 8: 将 “茶几 顶 面 ”>“ 茶 几 隔 层 ”““ 茶 几 支 架 ” 成 一 个 组 ， 组 名 为 “茶几 模型 ”。 
视频 播放 :“ 任 务 四 : 制作 茶几 顶 面 "的 详细 介绍 ,请 观看 “任务 四 : 制作 茶几 顶 面 .mp4” 
视频 文件 。 





四 、 项 目 小 结 


本 项 目 主要 介绍 了 根据 CAD 图 纸 制作 茶几 模型 的 方法 和 技巧 , 重点 要 求 掌握 可 编辑 多 
边 形 中 的 【 挤 出 【连接 3【 切 角 】 命令 的 作用 和 使 用 方法 ， 以 及 CAD 文件 的 导入 方法 等 知 


识 点 。 


五 、 项 目 拓展 训练 





根据 前 面 所 学 知识 制作 如 下 图 所 示 的 茶几 效果 。 


【项 目 2: 小 结 与 拓展 训练 】 








项 目 3: 液晶 电视 模型 的 制作 





一 、 项 目 预览 
项 目 效果 和 相关 素材 位 于 “第 3 章 /项 目 3: 液晶 电视 模型 的 制作 ”文件 夹 中 。 本 项 目 
主要 介绍 液晶 电视 模型 制作 的 原理 、 方 法 、 技 巧 和 注意 事项 。 
二 、 项 目 效果 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 -一 
Bq 
己 联 网 上 


项 目 部 分 效果 图 : 





本 项 目 制作 流程 : 
任务 一 : 液晶 电视 的 常用 尺寸 转 任 务 二 : 液晶 电视 屏 模型 的 制作 中 任 务 三 : 制作 液晶 


电视 的 底座 
三 、 项 目 详细 过 程 


在 项 目 制作 过 程 中 需要 解决 以 下 几 个 问题 : 

(1) 液晶 电视 的 常用 尺寸 有 哪些 ? 

(2) 液晶 电视 制作 的 原理 是 什么 ? 

(3) 在 液晶 电视 模型 制作 过 程 中 需要 注意 哪些 问题 ? 

液晶 电视 模型 制作 主要 方法 是 : 使 用 基本 几何 体 和 图 形 
再 使 用 修改 工具 进行 细节 刻画 。 

任务 一 : 液晶 电视 的 常用 尺寸 


液晶 电视 大 小 是 指 屏幕 的 对 角 线 长 度 ， 以 英寸 为 单位 。 主 要 有 19 英寸 、21 英寸 、25 英 
得 回 有 加 
































具 制 作 液晶 电视 的 基本 型 ， 
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【项 目 3: 基本 概况 】 
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寸 、32 英寸 、37 英寸 、40 英寸 、42 英寸 、43 英寸 、46 英寸 、47 英寸 、50 英寸 、55 英寸 和 
60 英寸 等 。 通常 家 用 液晶 电视 为 37 寸 至 47 寸 (1 英寸 ~2.54cm), 观看 距离 在 2.5 米 至 3.5 米 。 

电视 机 的 屏幕 越 大 所 需要 的 观看 距离 就 越 大 ， 因 为 人 眼睛 在 不 转动 的 情况 下 视角 是 有 
限 的 ， 所 以 要 有 合理 的 距离 。 合 理 的 距离 是 指 在 不 转动 眼睛 和 头 部 的 情况 下 看 清楚 电视 画 
面 的 每 一 个 角落 。 距 离 里 的 话 ， 会 影响 人 的 健康 。 例 如 ，50 英寸 液晶 电视 如 果 观 看 距 
离 在 2 米 以 内 ， 尤 其 是 一 些 快速 的 体育 赛事 ， 观 看 10 分 钟 以 后 ， 就 会 出 现 头 晕 
的 现象 ， 更 加 严重 的 还 会 出 现 哎 心 的 现象 。 而 我 们 将 50 英寸 液晶 电视 的 观看 政 
到 3 米 以 外 ，4 米 以 内 ， 效 果 全 不 一 样 ， 不 仅 能 保持 良好 的 视觉 效果 ， 同 时 也 不 会 出 
现 头 晕 眼 花 的 现象 。 由 此 ， 选 电视 不 仅 尺 寸 非 常 关 键 ， 观 看 距离 也 非常 重要 。 对 于 50 英寸 
义 上 液晶 电视 ， 一 般 建 议 观看 距离 为 电视 高 度 的 3 一 4 倍 。 所 以 选择 电视 屏幕 的 尺寸 要 根据 
客厅 的 大 小 来 决定 ， 不 能 盲目 追求 大 屏幕 液晶 电视 ， 要 根据 实际 空间 大 小 而 定 。 

视频 播放 :“ 任 务 一 : 液晶 电视 的 常用 尺寸 ” 的 证 负 介 疤 ;CR “任务 一 : 液晶 电视 
的 常用 尺寸 .mp4” 视 频 文件 。 


任务 二 : 液晶 电视 屏 模型 的 制作 
液晶 电视 屏 模型 制作 的 方法 是 : 根据 参考 图 3:92 所 示 。 使 用 基本 几何 体 创建 液晶 电视 




































眼花 

































的 基本 型 ， 通 过 修改 编辑 工具 进行 细 化 ,, 再 使 用 文字 命令 制作 文字 轮廓 ， 对 文字 轮廓 进行 
倒 角 等 操作 即 可 。 
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者 中 全 Ji 应 三 且 电视 似 醒 


图 3.92 电视 参考 图 

1. 制作 液晶 电视 屏 

步骤 1: 创建 立方 体 。 单 击 量 (创建 ) 一 口 (几何 体 ) 一 虚 缠 按钮， 在 【前 视图 】 中 创建 一 
立方 体 并 命名 为 “液晶 电视 屏 ” 长 : 1233.2mm、 宽 : 724.2mm、 厚 : 20mm， 在 【透视 图 】 
中 效果 如 图 3.93 所 示 。 

步骤 2: 将 “液晶 电视 屏 ” 转 换 为 可 编辑 多 边 形 。 将 鼠标 移 到 场景 中 的 “液晶 电视 屏 
对 象 上 ， 单 击 鼠 标 右键 弹出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【转换 为 : 】 一 【转换 为 可 
编辑 多 边 形 】 命 令 即 可 。 
步骤 3: 对 选择 的 边 进行 连接 。 按 键盘 上 的 “2” 键 进入 “ 边 ”编辑 模式 。 选 择 需 要 连 
接 的 边 ， 单 击 上 到 一 右边 的 国 按 钮 ， 弹 出 连接 的 动态 参数 设置 面板 ， 有 具体 参数 设置 和 效果 如 
图 3.94 所 示 。 单 击 娘 按钮 完成 边 的 连接 。 
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【任务 二 : 液晶 电视 屏 模 型 的 制作 】 








图 3.93 创建 的 立方 体 效 果 图 3.94 连接 参数 设置 和 效果 


步骤 4: 方法 同上 ， 继 续 连接 边 ， 连 接 之 后 的 最 终 效果 如 图 3.95 所 示 。 

步骤 $: 对 面 进 行 挤 出 。 按 键盘 上 的 “4” 键 ， 进 入 “液晶 电视 屏 ” 的 “多 边 形 ”编辑 
模式 。 选 择 如 图 3.96 所 示 的 面 。 单 击 瞄 开 熏 右 边 的 罩 按 钮 ， 弹 出 挤 出 的 动态 参数 设置 面板 ， 
具体 参数 设置 和 效果 如 图 3.97 所 示 。 单 击 图 按钮 完成 面 的 挤 出 。 











图 3.95 连接 之 后 的 最 终 效 果 图 3.96 选择 的 多 边 形 面 
步骤 6: 对 多 边 形 面 进行 插 闪 处 理 。 选 择 “液晶 电视 屏 ” 背 面 的 面 ， 如 图 3.98 所 示 。 
单 击 蔚 于 对 右边 的 加 按钮 ， 弹 出 插入 的 动态 参数 设置 面板 ， 具 体 参数 设置 和 效果 如 图 3.99 所 
示 。 单 击 加 按钮 完成 面 的 插入 处 理 。 





图 3.97 挤 出 参数 设置 和 效果 图 3.98 选择 的 多 边 形 面 
步骤 7: 倒 角 处 理 。 确 保 轮廓 之 后 的 边 被 选中 ， 在 浮动 面板 中 单 击 寺 靶 熏 右 边 的 四 按钮 ， 








弹出 倒 角 的 动态 参数 设置 面板 ， 具 体 参 数 设置 和 效果 如 图 3.100 所 示 。 单 击 妨 按钮 完成 面 的 
倒 角 处 理 。 
步骤 8: 对 边 进 行 切 角 处 理 。 选 择 需 要 进行 切 角 处 理 的 边 。 在 浮动 面板 中 单 击 芋 古田 右 
边 的 加 按钮 , 弹出 切 角 的 动态 参数 设置 面板 , 具体 参数 设置 和 效果 如 图 3.101 所 示 。 单 击 恕 按 
钮 完成 面 的 切 角 处 理 。 
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图 3.99 轮廓 参数 和 轮廓 之 后 的 效果 图 3.100 ” 倒 角 参数 和 倒 角 图 3.101 切 角 参 数 和 切 角 
之 后 的 效果 之 后 的 效果 


2， 制 作 液晶 电视 的 标志 
步骤 1: 绘制 闭合 曲线 。 在 浮动 面板 中 单 击 妖 (创建) 一 区 图 形 ) 一 世 归 对 风 扫 饥 ， 绘 制 如 
图 3.102 所 示 的 闭合 曲线 并 命名 为 “标志 位 ”。 
步骤 2: 添加 倒 角 效果 。 单 选 “ 标 志 位 ”闭合 曲线 。 在 浮动 面板 中 选择 图 (修改 ) 一 
上 二 【 倒 角 】 Wg 即 可 给 闭合 曲线 添加 倒 角 命令 ， 具 体 参数 设置 如 图 3.103 














图 3.102 ”绘制 的 闭合 曲线 图 3.103 ” 倒 角 参数 设置 图 3.104” 倒 角 效 果 


步骤 3: 输入 文字 。 在 浮动 面板 中 单 击 攻 创建 ) 一 区 (图形 ) 一 世 了 E 开 昌 扩 钮 ， 在 【前 视图 】 
中 输入 “PHILIPS” 文 字 。 参 数 和 文字 效果 如 图 3.105 所 示 。 

步骤 4: 添加 倒 角 效果 面板 中 选择 加 (修改 ) 一 E 
【 倒 角 】 命 令 ， 即 可 给 输入 的 文 参数 设置 和 效果 如 图 3.106 所 示 。 

步骤 5: 对 文字 和 “标志 位 ”对 象 进行 旋转 和 移动 调节 。 将 文字 和 “标志 位 ”对 象 旋 
转 30° oe 如 图 3.107 所 示 。 


图 3.105 文字 参数 设置 和 效果 图 3.106 文字 倒 角 参数 和 图 3.107 文字 和 “标志 位 ” 
效果 的 位 置 
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视频 播放 :“ 任 务 二 : 液晶 电视 屏 模型 的 制作 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 二 : 液晶 电 
视屏 模型 的 制作 .mp4” 视 频 文件 。 


任务 三 : 制作 液晶 电视 的 底座 


液晶 电视 底座 模型 制作 的 方法 是 : 绘制 闭合 曲线 , 对 闭合 曲线 进行 倒 角 和 挤 出 等 操作 。 

步骤 1: 绘制 闭合 曲线 。 在 浮动 面板 中 单 击 噶 (创建 ) 一 加 (图形 ) 一 上 和 国 按钮 ， 在 【项 
视图 】 中 绘制 如 图 3.108 所 示 的 闭合 曲线 。 

步骤 2: 对 闭合 曲线 的 顶点 进行 圆 角 处 理 。 按 键盘 上 的 “1” 键 ， 进 入 闭合 曲线 的 顶点 
编辑 模式 。 框 选 所 有 顶点 ， 如 图 3.109 所 示 。 在 浮动 面板 中 的 本 可 一 按钮 右边 的 文本 输入 框 
中 输入 “36”， 按 “Enter” 键 即 可 对 选择 的 顶点 进行 圆 角 处 理 ， 如 图 3.110 所 示 。 






































图 3.108 绘制 的 闭合 曲线 图 3.109 框 选 的 所 有 顶点 图 3.110 圆 角 处 理 之 后 的 效果 


步骤 3: 添加 倒 角 命令 。 选 择 圆 角 之 后 的 闭合 曲线 。 在 浮动 面板 中 选择 图 (修改 ) 一 
[ER 【 倒 角 】 命 令 ， 即 可 给 闭合 曲线 添加 倒 角 命令 ， 有 具体 参数 设置 如 图 3.111 
所 示 。 效 果 如 图 3.112 所 示 。 

步骤 4: 绘制 圆柱 体 。 单 击 虚 创 建 ) 一 口 (几何 体 ) 一 EEE 按 钮 ， 在 【项 视图 】 中 创建 一 
个 圆柱 体 并 命名 为 “底座 支撑 杆 ” 具体 参数 设置 如 图 3.113 所 示 。 . 


全 前 值 








图 3.111 倒 角 参数 图 3.112 倒 角 之 后 的 效果 图 3.113 ”圆柱 体 参数 

步骤 5: 对 圆柱 体 进行 缩放 操作 。 选 择 圆柱 体 ， 在 工具 栏 中 单 击 国 (选择 并 均匀 缩放 ) 
按钮 ， 在 【项 视图 】 中 沿 Y 轴 进 行 缩放 操作 。 最 终 效果 如 图 3.114 所 示 。 

步骤 6: 将 “底座 支撑 杆 ” 旋 转 20" ， 并 转换 为 可 编辑 多 边 形 。 

步骤 7: 在 浮动 面板 中 单 击 EEEB 量 按钮 ， 在 【 左 视图 】 中 切 出 两 条 循环 边 ， 如 图 3.115 
所 示 。 

步骤 8: 删除 多 余 的 面 。 按 键盘 上 的 “4” 键 ， 进 入 “底座 支撑 杆 ” 的 多 边 形 面 编辑 模 
式 。 选 择 需 要 删除 的 面 ， 按 Delete 键 删除 多 余 的 面 。 最 终 效果 如 图 3.116 所 示 。 
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图 3.114 缩放 之 后 的 效果 图 3.115 切 出 的 循环 边 ”图 3.116 ”删除 多 余 面 之 后 的 效果 
步骤 9: 将 所 有 对 象 进行 成 组 ， 组 名 为 “液晶 电视 ”效果 如 图 3.117 所 示 。 














图 3:117 ;成 组 之 后 的 液晶 电视 效果 


视频 播放 :“ 任 务 三 : 制作 液晶 电视 的 底座 ” ER 请 观看 “任务 三 : 制作 液晶 
电视 的 底座 .mp4” 视 频 文件 。 sw 从 


四 、 项 目 小 结 


本 项 目 主要 介绍 了 根据 参考 图 制作 液晶 电视 模型 的 原理 、 方 法 和 技巧 。 重 点 掌握 【 挤 
出 】【 圆 角 】【 快 速 切片 1【 倒 角 】 命令 的 作用 和 使 用 方法 。 


五 、 项 目 拓展 训练 























根据 前 面 所 学 知识 制作 如 下 图 所 示 的 液晶 电视 效果 。 





ts 局 


国 
【项 目 3: 小 结 与 拓展 训练 】 





第 3 章 客厅 、 餐 厅 、 阳 台 装 饰 模型 设计 


项 目 4: 电视 柜 模 型 的 制作 


一 、 项 目 预览 


项 目 效果 和 相关 素材 位 于 “第 3 章 /项 目 4: 电视 柜 模 型 的 制作 ”文件 夹 中 。 本 项 目 主 
要 介绍 电视 柜 模型 制作 的 方法 、 技 巧 和 原理 。 


二 、 项 目 效果 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
项 目 部 分 效果 图 : 











本 项 目 制作 流程 : 区 
任务 一 : 导入 CAD 图 区 加 任务 二 : 制作 电视 柜 宇 体 部 分 叫 任务 三 ; 制作 电视 柜 站 的 
模型 有 Xx 


三 、 项 目 详细 过 程 





在 项 目 制作 过 程 中 需要 解决 以 下 几 个 问题 : 

(1) 怎样 根据 CAD 图 纸 制作 三 维 模型 ? 

(2) 电视 柜 模 型 门 的 制作 方法 。 

(3) 电视 柜 门 拉手 制作 的 方法 。 

(4) 怎样 使 用 【剖面 倒 角 】 和 【布尔 】 命 令 ? 

电视 柜 模型 制作 的 方法 是 ， 根 据 CAD 图 纸 制 作 电 视 柜 模 型 的 主体 ， 使 用 【 剂 面倒 角 】 
等 修改 命令 制作 门 和 拉手 模型 。 


任务 一 : 导入 CAD 图 纸 
































电视 柜 立 面 装饰 图 及 整理 之 后 的 CAD 图 纸 如 图 3.118 所 示 。 
提示 : 电视 柜 立 面 装饰 图 及 整理 之 后 的 CAD 图 纸 在 配套 素材 中 ， 读 者 可 以 使 用 Auto 
CAD 2014 以 上 版 本 的 软件 打开 图 纸 ， 以 便 了 解 图 纸 的 细节 。 
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【项 目 4: 基本 概况 】 【任务 一 :导入 CAD 图纸 】 
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图 3.118 ”电视 柜 立 面 装饰 图 及 整理 之 后 的 CAD 图纸 


导入 CAD 图 纸 的 具体 操作 在 这 里 就 不 再 奖 述 , 请 读者 参考 项 目 1 中 的 详细 介绍 。 导入 
的 图 纸 效果 如 图 3.119 所 示 。 将 导入 的 CAD 图 纸 进行 冻结 处 理 ， 方 便 后 面 绘制 闭合 曲线 。 












































图 3.119 导入 的 CAD 图 纸 


视频 播放 : “任务 一 : 导入 CAD 图 纸 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 一 : 导入 CAD 图 
纸 .mp4” 视 频 文件 。 

任务 二 : 制作 电视 柜 主 体 部 分 

电视 柜 主体 部 分 制作 比较 简单 。 主 要 通过 【 线 】 命 令 绘制 闭合 曲线 及 对 闭合 曲线 进行 
挤 出 并 转换 为 可 编辑 多 边 形 ， 再 使 用 相关 修改 命令 进行 处 理 即 可 。 

步骤 1: 根据 CAD 图 纸 绘制 闭合 曲线 。 在 浮动 面板 中 单 击 加 (创建 ) 一 回 (修改 ) 一 上 
按钮 ， 在 【前 视图 】 中 绘制 闭合 曲线 。 绘 制 的 闭合 曲线 如 图 3.120 所 示 。 

步骤 2: 选择 所 有 绘制 的 闭合 曲线 , 添加 【 挤 出 命令.【 挤 出 ] 命 令 的 “数量 ”为 400mm。 
具体 参数 设置 如 图 3.121 所 示 ， 挤 出 的 效果 如 图 3.122 所 示 。 
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【任务 二 : 制作 电视 柜 主 体 部 分 】 








图 3.120 绘制 的 闭合 曲线 图 3.121 挤 出 参数 图 3.122 挤 出 的 效果 


步骤 3: 取消 挤 出 对 象 的 关联 。 单 击 浮动 面板 中 的 区 (使 唯一 ) 按 钮 ， 弹 出 【使 唯一 】 对 
话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 世 天 接 钮 即 可 。 

步骤 4: 绘制 电视 柜 背 板 。 在 浮动 面板 中 单 击 鄙 (创建 ) 一 已 几何 体 ) 一 E 拉 钮 ， 在 
【前 视图 】 中 绘制 一 个 平面 。 跌 设置 如 图 3.123 所 示 7 效果 如 图 3.124 所 示 。 

步骤 5: 将 挤 出 对 象 中 的 任意 一 个 对 象 转换 为 可 编辑 多 边 形 ， 将 其 他 挤 出 对 象 和 绘制 
的 平面 附加 成 一 个 对 象 ， 并 命名 为 “电视 柜 主 体 ” 效果 如 图 3.125 所 示 。 




















































































图 3.123 ”绘制 平面 的 参数 设置 图 3.124 ”绘制 的 平面 效果 ”图 3.125 ”附加 之 后 的 效果 
视频 播放 :“ 任 务 二 : 制作 电视 柜 主 体 部 分 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 二 : 制作 电视 
柜 主体 部 分 .mp4” 视 频 文件 。 
任务 三 : 制作 电视 柜 门 的 模型 
电视 柜 模型 分 为 全 木门 和 中 间 为 玻璃 的 门 两 种 。 这 两 种 门 的 制作 方法 略 有 不 同 。 具 体 
操作 方法 如 下 。 
1， 制作 木门 
步骤 1: 绘制 木门 的 轮廓 闭合 曲线 ,在 浮动 面板 中 单 击 如 (创建 ) 一 加 (修改 ) 一 本 枯 时 按钮， 
在 【前 视图 】 中 绘制 闭合 曲线 ， 并 命名 为 “电视 柜 木门 ”。 绘制 的 闭合 曲线 如 图 3.126 所 示 。 
步骤 2: 绘制 倒 角 齐 面 线 。 效 果 如 图 3.127 所 示 。 
步骤 3: 添加 倒 角 剖 面 。 选 择 绘制 的 “电视 柜 木 门 ”闭合 曲线 ,在 浮动 面板 中 选择 图 ( 修 
加 交加 和 
营 @ > Re 
回 


【任务 三 : 制作 电视 柜 门 的 模型 】 
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改 ) 了 >【 倒 角 剖 面 】 命令， 在 浮动 面板 中 单 击 
绘制 的 倒 角 剖面 线 ， 即 可 得 到 倒 角 剖面 效果 ， 如 图 3.128 所 示 。 


























图 3.126 ”绘制 的 闭合 曲线 图 3.127 绘制 的 倒 角 剖面 线 图 3.128 ” 倒 角 剖面 效果 


提示 : 如 果 添 加 了 【 倒 角 剖面 ] 命令 之 后 ， 发 现 倒 角 的 效果 比 倒 角 剖面 大 ， 可 以 通过 
调节 浮动 面板 中 【 倒 角 剖面 】 命令 子 层级 中 的 BE 的 位 置 来 调节 倒 角 剖面 面积 大 小 。 

步骤 4: 绘制 门 的 中 式 花纹 。 在 浮动 面板 中 单 击 加 (创建 ) 一 回 (修改 ) 一 上 一 扩 钮 , 在 【前 
视图 】 中 绘制 闭合 曲线 ， 并 命名 为 “木门 雕花 ”如 图 .3.129 所 示 。 

步骤 5: 设置 闭合 曲线 的 泻 染 属性 。 选 择 必 木门 雕花 ”闭合 曲线 。 在 浮动 面板 中 设置 
泻 染 属性 ， 有 具体 参数 设置 和 效果 如 图 3.130 所 示 。 

步骤 6: 将 “电视 柜 木 门 ” 和 “木门 驹 花 ” 转 换 为 可 编辑 多 边 形 。 

步骤 7: 进行 布尔 运算 。 选 择 “ 电 视 柜 木门 >， 大 面板 中 单 击 贺 ( 创 建 ) 一 口 (几何 体 ) 
一 区 本 一 可 弹出 下 拉 菜 单 直 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 小 复合 对 象 】 命 令 ， 切 换 到 【 复 
合 对 象 】 命 令 集 。 单 击 ED 一 -IEEEEE3 近 钮 ， 在 场景 中 单 击 “ 木 门 雕 花 ” 对 象 即 可 完成 布 
尔 运算 。 最 终 效果 如 图 3.131 所 示 。 


















图 3.129 绘制 


2， 制 作 木 门 拉 手 

木门 拉手 的 制作 方式 是 通过 对 圆柱 体 添 加 【弯曲 】 修 改 器 ， 将 添加 【弯曲 】 修 改 器 的 
圆柱 体 进 行 弯曲 ， 转 换 为 可 编辑 多 边 形 对 象 ， 再 进行 顶点 调节 。 

步 又 1: 创建 圆柱 体 。 在 浮动 面板 中 单 击 国 ( 创 建 ) 一 避 ( 几 何 体 ) 一 
图 】 中 创建 一 个 圆柱 体 ， 具 体 参数 设置 和 效果 如 图 3.132 所 示 。 















































按钮 ， 在 【 顶 视 



































步骤 2: 添加 【弯曲 】 修 改 器 。 选 择 创建 的 圆柱 体 ， 在 浮动 面板 中 单 击 图 (修改 ) 一 
弹出 下 拉 荣 单 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 【弯曲 】 命 令 即 可 添加 弯曲 。 具 体 
参数 和 效果 如 图 3.133 所 示 。 



























































图 3.132 圆柱 体 参 数 和 效果 图 3.133 ”弯曲 参数 设置 和 效果 

步骤 3: 将 弯曲 的 “拉手 ”转换 为 可 编辑 多 边 形 。 

步骤 4: 进行 挤 出 操作 。 按 键盘 上 的 “4” 键 , ,进入 多 边 形 面 编辑 模式 ， 选 择 需 要 挤 出 
的 面 进行 挤 出 ， 挤 出 2mm。 连 续 挤 出 两 次 ， 效 果 如 图 3.134 所 示 。 

步骤 5; 缩放 操作 。 按 键盘 上 的 “1” 键 .进入 顶点 编辑 模式 ， 选 中 “实用 软 选 择 ” 选 
项 。 软 选择 的 参数 设置 如 图 3.135 所 示 。 选择 顶点 进行 缩放 操作 。 最 终 效果 如 图 3.136 所 示 。 


















®. 
图 3.134 挤 出 之 后 的 效果 图 3.135 ” 软 选择 参数 设置 
步骤 6: 删除 底部 的 面 ， 调 节 好 位 置 。 将 门 和 拉手 成 组 并 命名 为 “木门 ”。 最 终 效果 如 
图 3.137 所 示 。 
图 3.136 缩放 效果 图 3.137 成 组 之 后 的 木门 
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3. 制作 玻璃 门 
玻璃 门 的 制作 方法 是 先 创建 一 个 平 





























进行 倒 角 剖面 或 扫 
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面 ， 将 平面 转换 为 可 编辑 多 边 形 ， 删 除 多 余 的 面 ， 














将 留 下 的 面 挤 出 为 三 维 对 象 ， 再 将 三 维 对 象 转换 为 可 编辑 多 边 形 ， 利 用 可 编辑 多 边 形 创 建 
图 形 ， 对 创建 的 图 形 
步骤 1: 





描 即 可 。 





创建 一 个 平面 。 在 浮动 面板 中 单 击 加 (创建 ) 一 口 (几何 体 ) 一 EEE3 按 钮 ,在 【前 


视图 】 中 绘制 一 个 (长 : 422mm， 宽 : 1656mm) 平 面 ， 并 命名 为 “玻璃 门 ” 





步骤 2: 





转换 为 可 编辑 多 边 形 并 调 


连接 边 并 调节 边 的 位 置 ， 效 果 如 图 3.13 
挤 出 面 。 删 除 中 间 不 需要 的 面 ， 并 选中 留 下 的 面 ， 单 击 世 右边 的 图 按钮 ， 弹 
出 挤 出 参数 设置 浮动 面板 ， 具 体 设 置 和 


步骤 3: 








形 图 形 。 





步 又 4: 
按钮 弹出 【创建 图 形 】 关 














创建 图 形 。 选 择 挤 出 图 形 的 











节点 的 位 置 。 将 “玻璃 门 ” 转 换 为 可 编辑 多 边 形 ， 
8 所 示 。 


效果 如 图 3.139 所 示 。 单 击 辆 按钮 完成 挤 出 操作 。 
边界 , 如 图 3.140 所 示 。 在 浮动 面板 中 单 击 ER 








话 框 ， 有 具体 设置 如 图 3.141 所 示 。 音 击 国王 熏 扩 钮 即 可 创建 二 维 线 





图 3.138 调节 边 之 后 的 效果 图 3.139 ” 挤 出 参数 和 效果 图 3.140 选择 的 边界 


步骤 S: 
面 线 。 


绘制 倒 角 的 剖面 线 。 使 用 





图 3.141 【创建 图 形 】 对 话 框 


步 又 6: 
面板 中 单 击 | 








硬是 时 命令， 绘制 如 图 3.142 所 示 的 闭合 倒 角 剂 





图 3.142 绘制 的 倒 角 剖 面 线 




















IE 按钮， 在 场景 中 单 计 





进行 倒 角 剖面 。 选 择 前 面 创建 的 剖面 图 形 ， 添 加 【 倒 角 剖 面 】 命 令 ， 在 浮动 

















后 绘制 好 的 倒 角 剖面 线 即 可 。 效 果 如 图 3.143 所 示 。 























步骤 7: 对 选择 的 边 进行 切 角 处 理 。 选 择 的 边 和 切 角 的 参数 设置 及 效果 如 图 3.144 所 示 。 
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步骤 8: 附加 对 象 。 选 择 “玻璃 门 ”， 在 浮动 面板 中 单 击 国 国 按钮 ， 在 场景 中 单 击 前 面 
倒 角 剖面 的 对 象 ， 即 可 完成 附加 操作 。 
步骤 9: 制作 玻璃 。 在 浮动 面板 中 单 击 噶 ( 创 建 ) 一 口 (几何 体 ) 一 5 有 拉 钮 ， 在 【前 视 
】 中 绘制 一 个 (长 : 360mm， 宽 : 1600mm) 平 面 并 命名 为 “玻璃 ”。 
步骤 10: 将 玻璃 转换 为 可 编辑 多 边 形 并 进行 挤 出 ， 挤 出 量 为 “5mm”， 给 玻璃 挤 出 一 
定 的 厚度 。 调 节 好 位 置 。 如 图 3.145 所 示 。 



































洒 
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图 3.143 ” 倒 角 剖面 效果 图 3.144 ” 倒 角 参 数 和 效果 ”图 3.145 ” 挤 出 厚度 的 玻璃 
步骤 11: 将 前 面 制 作 的 “ 门 拉手 ”复制 六 份 ,。 放置 在 玻璃 门 适当 的 位 置 ， 如 图 3.146 
所 示 。 
步骤 12: 将 “玻璃 "“ 玻 璃 门 ”“ 拉 季 ” 成 组 ， 组 名 为 “玻璃 门 ”。 再 复制 三 个 玻璃 门 ， 
调节 位 置 ， 最 终 效果 如 图 3.147 所 示 。 





ill 
Nl! 





图 3.146 玻璃 门 拉手 的 位 置 图 3.147 最 终 的 电视 柜 门 效果 


视频 播放 :“ 任 务 三 : 制作 电视 柜 门 的 模型 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 三 : 制作 电视 
柜 门 的 模型 .mp4” 视 频 文 件 。 


四 、 项 目 小 结 











本 项 目 主要 介绍 了 根据 CAD 图 纸 制 作 电 视 柜 模 型 的 原理 、 方 法 和 技巧 。 重 点 掌握 【 倒 
角 剖 面 】 和 【布尔 】 命 令 的 作用 和 使 用 方法 。 





























回 
【项 目 4: 小 结 与 拓展 训练 】 
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五 、 项 目 拓展 训练 
根据 前 面 所 学 知识 制作 如 下 图 所 示 的 电视 柜 模型 。 


项 目 5: 隔断 模型 的 制作 


一 、 项 目 预览 
项 目 效果 和 相关 素材 位 于 “第 3 章 / 项 目 S: 隅 断 模型 的 制作 ” 






介绍 隔断 模型 制作 的 方法 、 技 巧 和 原理 
二 、 项 目 效果 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
项 目 部 分 效果 图 : 


ZA 


项 目 部 分 效果 图 : 





任务 一 : 导入 CAD 图 纸 思 任务 二 : 制作 隔断 的 外 框 转 任 务 三 : 


三 、 项 目 详细 过 程 


在 项 目 制作 过 程 中 需要 解决 以 下 几 个 问题 : 
(1) 怎样 根据 CAD 图 纸 制作 三 维 模型 ? 

(2) 隔断 模型 的 制作 方法 

(3) 怎样 使 用 【剖面 倒 角 】 和 【扫描 】 命 令 ? 










维 模型 ， 再 使 用 修改 命令 进行 编辑 。 


回避 这 回 





【项 目 5: 基本 概况 


制作 的 方法 是 根据 CAD 图 纸 绘制 二 维 闭合 曲线 ,将 


文件 夹 中 。 本 项 目 主要 





制作 隔断 隔 板 


- 维 闭合 曲线 转换 为 三 





任务 一 : 导入 CAD 图 纸 

隔断 立 面 装饰 CAD 图 纸 如 图 3.148 所 示 。 

将 CAD 图 纸 导 入 3ds Max 2016 场景 中 , 具体 导入 的 方法 请 读者 参考 前 面 的 详细 介绍 。 
导入 场景 中 效果 如 图 3.149 所 示 。 
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图 3.148 ”隔断 立 面 装饰 CAD 图 纸 3.149 导入 的 CAD 图 纸 


视频 播放 :“ 任 务 一 : 导入 CAD 图 纸 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 一 : 导入 CAD 图 




















纸 .mp4” 视 频 文件 。 
任务 二 : 制作 隔断 的 外 框 
隔断 外 框 的 制作 方法 是 根据 图 纸 绘制 隔断 外 框 轮廓 线 和 扫描 线 ， 使 用 【扫描 】 命 令 进 
行 扫描 操作 即 可 。 
步骤 1: 绘制 隔断 外 轮廓 线 。 起 面 板 中 单 击 枚 创建 ) 一 回 (修改 ) 一 莉 本 村 扫 钮 , 在 【前 
视图 】 中 绘制 闭合 曲线 ， 并 命名 为 “隔断 外 轮廓 ”。 如 图 3.150 所 示 。 
步骤 2: 绘制 扫描 线 。 在 【项 视图 】 中 绘制 1 个 矩形 、4 个 圆 和 2 段 弧 ， 将 矩形 转换 为 
可 编辑 样 条 线 并 将 圆 弧 和 圆 附加 到 转换 为 可 编辑 样 条 线 的 矩形 中 ， 并 命名 为 “扫描 线 ”。 如 
图 3.151 所 示 。 
步骤 3: 编辑 “扫描 线 ”。 按 键盘 上 的 “3” 键 ， 进 入 样 条 线 编辑 模式 。 在 浮动 面板 中 
单 击 蔚 也 对 按 包 ， 修 剪 掉 多 余 的 样 条 线 。 修 前 之 后 的 效果 如 图 3.152 所 示 。 
图 3.150 ”绘制 隔断 轮廓 线 “图 3.151 扫描 线 ”图 3.152 修剪 之 后 的 效果 
步骤 4: 焊接 顶点 。 选 中 需要 焊接 的 顶点 ， 在 浮动 面板 中 的 国王 右边 的 文本 框 中 输入 
回民 和 加 回 向 回 入 
Dj 9) ee 


En: 国 . 区 
【任务 一 ， 导 入 CAD 图 纸 】 【任务 二 : 制作 隔断 的 外 框 】 
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数值 “2”。 框 选 需要 焊接 的 两 个 顶点 单 击 国 又 一 按钮 完成 焊接 ， 以 此 类 推 将 两 条 相连 的 样 条 
线 端点 进行 焊接 处 理 ， 最 终 焊接 成 一 条 闭合 的 扫描 线 。 

步骤 $: 进行 扫描 操作 。 选 择 “ 隔 断 外 轮廓 ”给 隔断 外 轮廓 添加 一 个 
在 浮动 面板 中 设置 【截面 类 型 】 为 B 。 单 击 国 时 扩 钮 ， 再 在 【 顶 视 医 
描 线 ”， 即 可 得 到 扫描 效果 ， 如 图 3.153 所 示 。 

步骤 6: 将 “隔断 外 轮廓 ”转换 为 可 编辑 多 边 形 。 

视频 播放 :“ 任 务 二 : 制作 隔断 的 外 框 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 二 : 制作 隔断 的 外 
框 .mp4” 视 频 文件 。 

任务 三 : 制作 隔断 隔 板 

隔断 隔 板 的 制作 方法 很 简单 ， 绘 制 二 维 闭合 曲线 ， 对 闭合 曲线 进行 倒 角 处 理 ， 再 转换 
为 可 编辑 多 边 形 并 附加 在 一 起 即 可 。 

步骤 1: 绘制 隔断 隔 板 闭 合 曲线 。 在 浮动 面板 中 单 击 四 (创建 ) 一 加 (修改 ) 一 上 9 扩 钮 ， 
在 【前 视图 】 中 绘制 闭合 曲线 。 如 图 3.154 所 示 。 


图 3.153 扫描 效果 图 3.154 ”绘制 的 闭合 曲线 


步骤 2: 给 闭合 曲线 添加 【 挤 出 】 命 伶 。 选择 所 有 闭合 曲线 ， 添 加 【 挤 出 】 命 令 ,【 挤 
出 】 命 令 的 参数 设置 和 效果 如 图 3.155 所 示 。 


















































图 3.155 挤 出 参数 和 挤 出 效果 


步骤 3: 取消 挤 出 对 象 的 关联 。 单 击 浮动 面板 中 的 世 ( 使 唯一 ) 按 钮 ， 弹 出 【使 唯一 】 对 
回 芭 党 回 
118 


Orr 
【任务 三 : 制作 隔断 隔 板 】 
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话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 哺 到 重 扩 钮 即 可 。 

步骤 4: 附加 对 象 。 将 挤 出 对 象 中 的 任意 一 个 对 象 转换 为 可 编辑 多 边 形 。 按 键盘 上 的 
“4” 键 进入 多 边 形 编辑 模式 。 在 浮动 面板 中 单 击 蔚 蛙 扩 钮 ， 在 场景 中 依次 单 击 需 要 附加 的 
挤 出 对 象 。 附 加 完毕 之 后 命名 为 “隔断 隔 板 ”。 

步骤 $: 对 “隔断 隔 板 ” 进 行 切 角 处 理 。 按 键盘 上 的 “2” 键 进入 可 编辑 多 边 形 的 边 编 
辑 模式 。 选 择 如 图 3.156 所 示 的 边 。 在 浮动 面板 中 单 击 国 下 醒 右边 的 图 (设置 ) 按 钮 ， 弹 出 浮动 
参数 设置 面板 ， 具 体 参数 设置 和 效果 如 图 3.157 所 示 。 单 击 图 按钮 完成 切 角 处 理 。 
































图 3.156 选择 需要 切 角 的 边 


图 3.157 ”参数 设置 和 切 角 效果 
步骤 6: 成 组 操作 。 选 择 “ 隔 断 隔 板 ”和 忆 陋 断 外 轮廓 ”将 其 成 组 ， 并 命名 为 “隔断 ” 
视频 播放 :“ 任 务 三 : 制作 隔断 隔 板 "的 详细 介绍 , 请 观看 “任务 三 : 制作 隔断 隔 板 .mp4” 
视频 文件 。 e 


四 、 项 目 小 结 





本 项 目 主要 介绍 了 根据 CAD 图 纸 制作 隔断 模型 的 原理 、 方 法 和 技巧 。 重 点 掌握 【 倒 角 ”| 
剖面 】 和 【扫描 】 命 令 的 作用 与 使 用 方法 。 


五 、 项 目 拓展 训练 








根据 前 面 所 学 知识 制作 如 下 图 所 示 的 隔断 模型 。 





项 目 6: 餐桌 椅 模 型 的 制作 


一 、 项 目 预览 


项 目 效 果 和 相关 素材 位 于 “第 3 章 /项 目 6: 餐桌 椅 模 型 的 制作 ”文件 夹 中 。 本 项 目 主 
要 介绍 餐桌 椅 模 型 制作 的 方法 、 技 巧 和 原理 。 


"se 回 
【项 目 5: 小 结 与 拓展 训练 】 【项 目 6: 基本 概况 】 


~ 
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二 、 项 目 效果 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
项 目 部 分 效果 图 : 





本 项 目 制 作 流 程 : 

任务 一 : 导入 餐桌 CAD 图 纸 加 任务 二 : 制作 餐桌 模型 的 支架 叫 任 务 三 : 制作 餐桌 台面 
模型 唤 任 务 四 : 导入 椅子 CAD 图 纸 转 任务 五 : 制作 椅子 面 贺 任务 六 : 制作 椅子 腿 和 横 支架 
是 任务 七 :制作 椅子 的 靠背 


、 项 目 详细 过 程 


在 项 目 制作 过 程 中 需要 解决 以 下 几 个 问题 : 
(1) 怎样 根据 CAD 图 纸 制作 三 维 模型 ? 
(2) 餐桌 椅 模 型 的 制作 方法 。 
(3) 怎样 灵活 使 用 【剖面 倒 莉 【放样 ]【FFD4X4X4 开 命令 ? 
餐桌 椅 模 型 的 顶 面 图 、 侧 立 面 图 和 正 立 面 图 如 图 3.158 所 示 。 主要 通过 【放样 】【 倒 角 】 
【放样 】【 齐 面倒 角 】 相 结合 来 制作 和 餐桌 椅 模 型 

















= 























图 3.158 餐桌 椅 的 CAD 图纸 
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任务 一 : 导入 餐桌 CAD 图 纸 


在 导入 餐桌 CAD 图 纸 之 前 ， 先 要 对 CAD 图 纸 进 行 整理 ， 删 除 多 余 的 文字 和 标注 等 信 
息 。 并 将 其 定义 为 块 。 整 理 之 后 的 餐桌 CAD 图 纸 如 图 3.159 所 示 。 


















































图 3.159 ”整理 之 后 的 餐桌 CAD 图 纸 


启动 3ds Max 2016, 将 整理 好 的 CAD 图 纸 导 入 场景 中 ,并 调整 好 位 置 。 具 体操 作 方法 
请 参考 前 面 的 详细 介绍 或 配套 视频 。 
视频 播放 : “任务 一 : 导入 餐桌 CAD 图 纸 ” 的 详细 介绍 ”请 观看 “任务 一 ， 导 入 餐 末 
CAD 图 纸 .mp4” 视 频 文 件 。 NS 


任务 二 : 制作 餐桌 模型 的 支架 

和 餐桌 模型 支架 制作 的 方法 是 通过 放样 、 挤 出 、 转 换 为 可 编辑 多 边 形 并 进行 相应 编辑 来 
完成 。 

1， 制作 餐桌 腿 


步骤 1: 绘制 直线 和 闭合 曲线 。 在 浮动 面板 中 单 击 四 (创建 ) 一 回 (修改 ) 一 E 国 一 投 钮 .在 
视图 中 绘制 如 图 3.160 所 示 的 一 条 直线 、 两 条 闭合 曲线 。 和 
步骤 2: 进行 放样 操作 。 选 择 直 线 区 在 浮动 面板 中 选择 加 (创建 ) 一 加 (几何体 ) 一 

一 一 了 弹出 下 拉 菜 单 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 【复合 对 象 】 命 令 ， 切换 到 【复合 

对 象 】 命 令 面 板 六 在 该 面板 中 单 击 EEgg 近 钮 ， 再 单 击 ES 一 按钮 ， 在 场景 中 单 击 前 面 给 

制 的 闭合 矩形 即 可 得 到 放样 效果 ， 如 图 3.161 所 示 。 
步骤 3: 对 放样 对 象 进行 拟 合 操作 。 选 择 放样 得 到 的 三 维 对 象 ， 切 换 到 修改 浮动 面板 。 

在 浮动 面板 中 单 击 基 一 国 按 钮 ， 弹 出 【 拟 合 边 形 (X)】 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 寺 (显示 

XY 轴 ) 按 钮 ， 再 单 击 B( 获 取 图 形 ) 按 钮 ， 在 场景 中 单 击 闭合 曲线 即 可 得 到 如 图 3.162 所 示 的 

拟 合 效果 并 命名 为 “餐桌 腿 01”。 






































图 3.160 绘制 的 直线 和 闭合 曲线 ”图 3.161 放样 得 到 的 三 维 对 象 ”图 3.162 拟 合 之 后 得 到 的 效果 
回国 回扣 加 
后 a 





国 洁 人 S 回 
【任务 一 : 导入 餐桌 CAD 图 纸 】 【任务 二 : 制作 餐桌 模 型 的 支架 】 
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提示 : 如 果 在 进行 拟 合 操作 之 后 ， 没 有 得 到 正确 的 拟 合 效 果 。 可 以 通过 单 击 图 ( 逆 时 针 
旋转 90° ) 或 图 ( 顺 时 针 旋 转 90° ) 按 钮 来 调节 。 
步骤 4: 复制 和 调节 位 置 。 将 “和 餐桌 腿 01” 复 制 三 个 ， 并 命名 为 “餐桌 腿 02”“ 餐 桌 
03”“ 餐 桌 腿 04”。 根 据 CAD 参考 图 调节 好 位 置 。 效 果 如 图 3.163 所 示 。 
2， 制 作 餐 桌 横 支 架 
步骤 1: 绘制 直线 和 闭合 曲线 。 在 浮动 面板 中 单 击 加 ( 创 建 ) 一 回 ( 修 改 ) 一 上 一 拉 钮 .在 
视图 中 绘制 如 图 3.164 所 示 的 闭合 曲线 。 



































图 3.163 复制 和 调节 好 位 置 的 餐桌 腿 图 3.164 ”绘制 的 闭合 曲线 


步骤 2: 给 闭合 曲 0 【 挤 站 命令 二 挤 出 的 “数量 ”参数 为 60mm， 并 命名 为 “ 正 
横 支 架 01” 和 “ 侧 横 支 架 01”， 如 图 3,165 所 示 。 

步骤 3: 复制 和 调节 位 i 分 别 复制 挤 出 的 支架 并 命名 为 “ 正 横 支架 02” 和 “ 侧 
横 支架 02”， 调 节 位 置 ,效果 如 图 3.166 所 示 。 


| 


侧 横 支 架 01 





图 3.165 挤 出 的 横 支 架 效果 图 3.166 复制 并 调节 好 位 置 的 横 支 架 
歼 要 相 Ce a 下 层 横 支架 ， 并 命名 为 “ 正 横 支 架 下 层 01”“ 正 横 支 架 下 层 
“ 侧 横 支架 下 层 “ 侧 横 支 架 下 层 02”， 调 节 好 位 置 ， 如 图 3.167 所 示 。 
视频 播放 : a 和 支架 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 二 : 制作 餐桌 
模型 的 支架 .mp4” 视 频 文件 。 














图 3.167 ”制作 好 之 后 的 所 有 横 支架 
任务 三 : 制作 餐桌 台面 模型 


餐桌 台面 模型 的 制作 方法 是 根据 CAD 图 纸 绘 
行 倒 角 剖 加 沸 ( 但 到 餐桌 台面 基本 大 型 ， 再 根据 

步骤 1: 绘制 闭合 曲线 和 曲线 。 a 
视图 ! 绘制 如 图 3.168 所 示 的 闭合 曲线 和 曲线 。 

步骤 2: 进行 倒 角 剖面 操作 。 选择 闭合 曲线 ， 在 浮动 面板 中 选择 圆 (修改 ) 一 FE 
一 【 倒 角 剂 面 】 命 令 即 可 为 闭合 曲线 添加 【 倒 角 剖面 了 了 命令。 在 浮动 面板 中 单 击 EEEOETS 
按钮 ， 再 在 场景 中 单 击 曲 线 即 可 ， 并 命名 为 “餐桌 面 "， 如 图 3.169 所 示 。 


于 


中 闭合 曲线 和 曲线 ， 使 用 【 倒 角 剖面 】 进 
图 进行 细 化 处 理 。 
击 加 (创建 ) 一 回 (修改 ) 一 上 9 国 按钮 .在 













图 3.168 绘制 的 闭合 曲线 和 曲线 图 3.169 倒 角 剖面 之 后 的 效果 


提示 : 如 果 添 加 【 倒 角 剖面 ] 命令 之 后 大 小 不 合适 ， 在 浮动 面板 中 单 击 EREE 国 子 层 级 ， 
在 视图 中 移动 Gizmo 坐标 位 置 即 可 。 

步骤 3: 将 “餐桌 面 ”转换 为 可 编辑 多 边 形 。 显 示 所 有 对 象 ， 进 行 位 置 调节 。 组 成 一 
个 组 ， 组 名 为 “餐桌 椅 ”。 最 终 效果 如 图 3.170 所 示 。 

视频 播放 :“ 任 务 三 : 制作 餐桌 台面 模型 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 三 : 制作 餐桌 台 
面 模型 .mp4” 视 频 文件 。 


加 
【任务 三 ， 制 作 餐 课 台面 模型 
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图 3.170 最终 的 餐桌 效果 
任务 四 : 导入 椅子 CAD 图 纸 


根据 前 面 所 学 知识 , 将 椅子 的 CAD 图 纸 导 入 场景 中 并 调节 好 位 置 。 具 体操 作 请 读者 参 
考 前 面 所 学 知识 。 导 入 的 图 纸 和 位 置 如 图 3.171 所 示 。 


图 3.171 导入 的 图 纸 和 位 置 关系 
视频 播放 : “任务 四 : 导入 椅子 CAD 图 纸 ” 的 详细 介绍 
CAD 图 纸 .mp4” 视 频 文件 。 
任务 五 : 制作 椅子 面 


椅子 面 模型 的 制作 方法 是 : 根据 CAD 图 逢 闭合 曲线 和 曲线 ， 使 用 【 倒 角 剖 面 】 进 
行 倒 角 齐 面 操作 得 到 椅子 面 基本 大 型 ， 再 根据 参考 图 进行 细 化 处 理 。 

步骤 1: 绘制 闭合 曲线 和 曲线 。 在 浮动 面板 中 单 击 四 (创建 ) 一 回 (修改 ) 一 EE 国 扩 钮 .在 
视图 中 绘制 如 图 3.172 所 示 的 闭合 曲线 和 曲线 。 

步骤 2: 进行 倒 角 剖面 操作 。 选 择 闭 合 曲线 ， 在 浮动 面 Ey 
一 【 倒 角 剖 面 】 命 令 即 可 为 闭合 曲线 添加 【 倒 角 剖面 】 命 令 。 在 浮动 面板 中 单 击 有 本 
按钮 ， 再 在 场景 中 单 击 曲线 即 可 ， 并 命名 为 “椅子 面 ”， 如 图 3.173 所 示 。 

步骤 3: 将 “椅子 面 ”转换 为 可 编辑 多 边 形 。 


视频 播放 :“ 任 务 五 :制作 椅子 面 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 五 : 制作 椅子 面 .mp4” 
视频 文件 。 





， 请 观看 “任务 四 : 导入 椅子 


绘制 
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国 习 3 
【任务 四 : ees 图 纸 】 【任务 五 : 制作 椅子 面 
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图 3.172 绘制 的 闭合 曲线 和 曲线 图 3.173” 倒 角 剂 面 得 到 的 椅子 面 


任务 六 : 制作 椅子 腿 和 横 支 架 

1， 制作 椅子 腿 

椅子 腿 制 作 的 方法 比较 简单 ， 主 要 通过 创建 一 个 圆柱 体 f 根 据 参 考 图 进行 适当 旋转 ， 
将 圆柱 体 转 换 为 可 编辑 多 边 形 ， 并 对 顶点 进行 缩放 操作 即 可 3 

步骤 1: 创建 圆柱 体 。 在 浮动 面板 中 单 击 目 ( 创 建 ) 二 加 ( 几 何 体 ) 一 上 sE9 扫 钮 ， 在 【项 视 
图 】 中 创建 一 个 圆柱 体 并 命名 为 “椅子 腿 01”。 具 体 参数 设置 如 图 3.174 所 示 。 进 行 适 当 旋 
转 。 最 终 效 果 如 图 3.175 所 示 。 














图 3.174 ”创建 圆柱 体 的 参数 设置 图 3.175 圆柱 体 的 位 置 

步骤 2: 转换 为 可 编辑 多 边 形 。 选 择 “ 椅 子 腿 01” 并 单 击 鼠 标 右键 弹出 快捷 菜单 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EEE-~EEEEEIEEESIB 介 令 即 可 。 

步骤 3: 调节 “椅子 腿 01” 的 顶点 位 置 。 按 键盘 上 的 
“1” 键 ， 进 入 顶点 编辑 模式 。 选 择 上 端的 所 有 项 点， 单 击 国 
(选择 并 均匀 缩放 ) 按 钮 ， 对 “Y” 轴 进行 缩放 压缩 操作 ， 如 
图 3.176 所 示 。 

步骤 4: 方法 同 “ 步 骤 3”， 继 续 对 底 端的 顶点 进行 压 
缩 操作 。 

步骤 $: 复制 并 调节 位 置 。 将 “椅子 腿 01” 复制 3 条 ， 
命名 为 “椅子 腿 02”“ 椅 子 腿 03 ”“ 椅 子 腿 04”， 调 节 好 位 
置 ， 最 终 效果 如 图 3.177 所 示 。 图 3.176 缩放 之 后 的 效果 
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【任务 六 : 制作 椅子 腿 和 横 支架 】 
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2， 制 作 桂子 腿 横 支架 


椅子 腿 横 支架 的 制作 方法 是 根据 CAD 图 纸 绘制 二 维 闭 合 曲线 ， 对 闭合 曲线 进行 倒 角 
处 理 ， 再 转换 为 可 编辑 多 边 形 即 可 。 




































































步骤 1: 绘制 闭合 曲线 。 在 浮动 面板 中 单 击 苞 (创建) 一 加 (修改 ) 一 辐 对接 钮 。 在 视图 中 
绘制 如 图 3.178 所 示 的 闭合 曲线 。 











图 3.177 复制 并 调节 好 位 置 的 椅子 腿 图 3.178 绘制 的 闭合 曲线 


步骤 2: 对 绘制 的 闭合 曲线 进行 倒 角 处 理 。 选中 所 有 需要 倒 角 的 闭合 曲线 ， 在 浮动 面 
板 中 选择 加 (修改 ) 一 EE 一 【 倒 角 】 命 仿 即 可 为 闭合 曲线 添加 倒 角 。 具 体 参 数 设 置 如 
图 3.179 所 示 。 单 击 医 (使 唯一 ) 按 钮 , 断 开 对 象 之 间 的 倒 角 关联 。 倒 角 之 后 的 效果 如 图 3.180 
所 示 。 复 制 完成 椅子 腿 横 支架 效果 如 图 3:81 所 示 。 











图 3.179 ” 倒 角 参数 设置 图 3.180 ” 倒 角 之 后 的 椅子 横 条 支架 图 3.181 复制 完成 后 的 效果 


视频 播放 :“ 任 务 六 : 制作 椅子 腿 和 横 支架 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 六 : 制作 桂子 
腿 和 横 支 架 .mp4” 视 频 文件 。 


任务 七 : 制作 椅子 的 靠背 


椅子 靠背 的 制作 方法 是 根据 CAD 图 纸 绘制 闭合 曲线 和 曲线 , 对 绘制 的 闭合 曲线 进行 倒 
角 处 理 ， 对 曲线 进行 车 削 处 理 ， 再 转换 为 可 编辑 多 边 形 ， 进 行 适当 细 化 处 理 即 可 。 

步骤 1: 绘制 闭合 曲线 和 曲线 。 在 浮动 面板 中 单 击 加 (创建 ) 一 回 (修改 ) 一 上 一 扩 钮 .在 
视图 中 绘制 如 图 3.182 所 示 的 闭合 曲线 和 曲线 

步骤 2: 倒 角 处 理 。 选 择 闭 合 曲 线 , 在 浮动 面板 中 选择 区 ( 修 改 ) 一 国士 ] 一 【 倒 角 】 
命令 即 可 为 闭合 曲线 添加 倒 角 。 具 体 参数 设置 和 效果 如 图 3.183 所 示 。 














































































































【任务 七 : 制作 椅子 的 靠背 了 
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图 3.182 绘制 的 闭合 曲线 和 曲线 图 3.183 ” 倒 角 参 数 和 效果 


步骤 3: 车 削 处 理 。 选 择 需 要 进行 车 削 处 理 的 曲线 。 在 浮动 面板 中 选择 图 (修改 ) 一 
~【 车削 】 命 令 即 可 。 每 条 曲线 都 要 单独 添加 【车 前] 命令。 最 终 效果 如 图 3.184 
所 示 。 

步骤 4: 转换 为 可 编辑 多 边 形 。 选 中 所 有 倒 角 和 和 车削 的 对 象 ,“ 在 选中 的 任意 对 象 上 单 
击 鼠 标 右键 弹出 快捷 菜单 。 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ES >EEEEEISESES 介 令 即 可 。 

步骤 $: 连接 处 理 。 选 择 久 : 接 边 的 对 象 ， 按 键盘 目的 “2” 键 ， 进 入 边 编辑 模式 ， 
择 需 要 连接 的 边 ， 单 击 瞩 对 出 按 钮 右边 的 殴 设 置 ) 按 钮 ， 弹 出 参数 设置 浮动 面板 ， 上 有 具体 参 
数 设置 和 效果 如 图 3.185 所 示 。 单 击 图 按钮 完成 边 的 连接 。 使 用 相同 的 方法 对 其 他 对 象 进行 
边 的 连接 。 








选 





























图 3.184 ”车 削 所 有 曲线 的 效果 图 3.185 ”连接 的 边 和 参数 设置 
步骤 6: 进行 变形 操作 。 选 择 需要 进行 变形 操作 的 对 象 ， 在 浮动 面板 中 选择 图 (修改 ) 
一 人 人 令 即 可 为 选择 对 象 添加 【FFD4X4X4】 命 令 。 再 单 击 蒿 轿子 层级 
选项 ， 在 【透视 图 】 中 选择 需要 调节 的 顶点 进行 调节 。 最 终 效果 如 图 3.186 所 示 。 
步骤 7: 将 添加 了 【FFD4X4X4] 命 令 的 对 象 转换 为 可 编辑 多 边 形 。 演 染 效果 如 图 3.187 
所 示 。 
步骤 8: 方法 同上 ， 继 续 使 用 【FFD4X4X4】 命 令 对 椅子 靠背 的 外 轮廓 进行 变形 操作 。 
最 终 效 果 如 图 3.188 所 示 。 
步骤 9: 将 所 有 对 象 选中 ， 成 一 个 组 ， 组 名 为 “餐桌 椅 ”。 


视频 播放 :“ 任 务 七 : 制作 椅子 的 靠背 ”的 详细 介绍 ,请 观看 “任务 七 : 制作 椅子 的 靠 
背 .mp4” 视 频 文件 。 
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图 3.186 调节 控制 点 的 位 置 图 3.187” 泻 染 效果 








图 3.188 餐桌 椅 各 个 方位 的 效果 
四 、 项 目 小 结 


本 项 目 主 要 介绍 了 根据 CAD 图 纸 制 作 餐 桌 椅 模 型 的 原理 、 方 法 和 技巧 。 重 点 掌握 【 剖 
面倒 角 】【 放 样 ]LFFD4X4X4] 命令 的 作用 和 使 用 方法 


五 、 项 目 拓展 训练 





根据 前 面 所 学 知识 制作 如 下 图 所 示 的 餐桌 椅 模 型 。 
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【项 目 6: 小 结 与 拓展 训练 】 
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项 目 7: 酒 柜 模 型 的 制作 


一 、 项 目 预览 


项 目 效果 和 相关 素材 位 于 “第 3 章 /项 目 7: 酒 柜 模 型 的 制作 ”文件 夹 中 。 本 项 目 主要 
介绍 酒 柜 模 型 制作 的 方法 、 技 巧 和 原理 。 
项 目 部 分 效果 图 : 








二 、 项 目 效果 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
本 项 目 制作 流程 : 

































































任务 一 : 导入 CAD 图 纸 轩 任务 二 : 制作 酒 柜 框 架 模型 吗 任 务 三 : 制作 酒 柜 木 门 加 任务 
四 : 制作 酒 柜 玻璃 门 、 
三 、 项 目 详细 过 程 

在 项 目 制作 过 程 中 需要 解决 以 下 几 个 问题 : 

(1) 怎样 根据 CAD 图 纸 制作 酒 柜 模型 ? 

(2) 酒 柜 门 拉 手 制 作 的 方法 。 

(3) 怎样 使 用 【 剂 面倒 角 】 和 【布尔 】 命 令 ? 

酒 柜 模 型 的 方法 是 根据 CAD 图 纸 制作 酒 柜 模 型 的 主体 。 使 用 【剖面 倒 角 ]】 等 修改 
命令 制作 门 和 拉手 模型 。 

任务 一 : 导入 CAD 图 纸 

酒 柜 的 详细 CAD 图 纸 如 图 3.189 所 示 。 使 用 Auto CAD 软件 ， 将 绘制 的 CAD 图 纸 打 
开 ， 根据 3ds Max 2016 绘图 的 需求 ， 将 多 余 的 对 象 删除 。 将 留 下 的 CAD 立 面 图 输出 为 医 
块 ， 根 据 前 面 所 学 知识 将 图 块 导入 3ds Max 2016 中 。 

回忆 党国 国 T 这 回 


【项 目 7: 基本 概况 】 【任务 一 : 导入 CAD 图 纸 】 
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酒 柜 带 门 立 面 详 图 酒 柜 不 带 门 立 面 详 图 


图 3.189 ” 酒 柜 的 详细 CAD 图 纸 

视频 播放 :“ 任 务 一 : 导入 CAD 图 纸 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 一 : 导入 CAD 图 
纸 .mp4” 视 频 文件 。 站 六 

任务 二 : 制作 酒 柜 框架 模型 

酒 柜 框架 模型 的 制作 原理 、 方 法 和 技巧 与 电视 柜 框架 模型 完全 一 样 。 在 这 里 就 不 再 详 
细 介 绍 ， 只 介绍 大 致 制作 步骤 。 

步骤 1: 绘制 闭合 曲线 。 绘 制 的 闭合 曲线 如 图 3.190, 所 示 。 

步骤 2: 给 绘制 的 闭合 曲线 添加 【 挤 出 】 命 令 , 挤 出 的 具体 参数 设置 和 效果 , 如 图 3.191 
所 示 。 

步骤 3: 转换 为 可 编辑 多 边 形 。 将 鼠标 移 到 任意 一 个 挤 出 的 对 象 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 
弹出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 BIEesassag 命 令 即 可 。 

步骤 4: 附加 对 象 。 选 择 转换 为 可 编辑 多 边 形 的 对 象 。 在 浮动 面板 中 单 击 有 到 国 按 钮 
在 场景 中 依次 单 击 需要 附加 的 对 象 ， 附 加 完成 之 后 将 其 命名 为 “ 酒 柜 架 ”。 

步骤 $: 创建 酒 柜 背 板 。 在 浮动 面板 中 单 击 四 (创建 ) 一 器 (几何 体 ) 一 匡 本 天 按钮， 在 【前 
视图 】 中 绘制 一 个 平面 (长 度 : 2800mm， 宽 度 : 2310mm)， 并 命名 为 “ 酒 柜 背 板 ”。 调 节 好 
位 置 ， 效 果 如 图 3.192 所 示 。 




















图 3.190 绘制 的 酒 柜 闭合 曲线 图 3.191 挤 出 参数 和 挤 出 效果 图 3.192 ”增加 酒 柜 背 板 效果 
回忆 党 加 
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a (GRE 


加 
【任务 二 : 制作 酒 柜 框架 模型 了 





第 3 章 ， 客 厅 、 餐 厅 、 阳 台 装饰 模型 设计 一 一 

视频 播放 :“ 任 务 二 : 制作 酒 柜 框架 模型 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 二 : 制作 酒 柜 框 
架 模型 .mp4” 视 频 文件 。 

任务 三 : 制作 酒 柜 木门 

酒 柜 木 门 的 制作 方法 与 电视 柜 木 门 制作 的 方法 基本 相同 ， 在 此 就 不 详细 介绍 。 具 体操 
作 请 参考 电视 柜 木门 的 制作 方法 或 配套 多 媒体 视频 。 

制作 好 的 木门 效果 如 图 3.193 所 示 。 在 制作 酒 柜 木门 的 时 候 ， 木 门 的 倒 角 齐 面 可 以 将 
素材 中 提供 的 倒 角 痢 面 线 导入 ， 再 根据 导入 的 倒 角 剖面 进行 绘制 。 








图 3;:193“ 酒 柜 木 门 效果 
视频 播放 :“ 任 务 三 : 制作 酒 框 林 门 " 的 详细 介绍 , 请 观看 “任务 三 : 制作 酒 柜 木 门 .mp4” 
视频 文件 。 YX 
任务 四 : 制作 酒 柜 玻璃 门 
酒 柜 玻 璃 门 的 制作 原理 、 方 法 和 技巧 与 电视 柜 玻 璃 门 的 制作 原理 、 方 法 和 技巧 完全 相 
同 ， 在 此 就 不 再 详细 介绍 。 请 读者 参考 电视 柜 玻璃 门 的 制作 或 配套 多 媒体 视频 。 
制作 好 的 酒 柜 玻璃 门 效果 如 图 3.194 所 示 。 在 制作 酒 柜 玻璃 门 的 时 候 ， 玻 璃 门 倒 角 前 
面 可 以 将 素材 中 提供 的 倒 角 剖面 线 导入 ， 再 根据 导入 的 倒 角 剖面 进行 绘制 。 








图 3.194 ” 酒 柜 玻璃 门 效果 
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[Ob wt 
【任务 三 : 制作 酒 柜 木 门 】 【任务 四 : 制作 酒 柜 玻璃 门 】 





视频 播放 :“ 任 务 四: 制作 酒 柜 玻璃 门 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 四 : 制作 酒 柜 玻璃 
门 .mp4” 视 频 文件 。 


四 、 项 目 小 结 


本 项 目 主要 介绍 了 根据 CAD 图 纸 制作 酒 柜 模 型 的 原理 、 方 法 和 技巧 。 
倒 角 】 和 CAD 图 纸 的 正确 分 析 。 


五 、 项 目 拓展 训练 


bh 
册 





点 掌握 【剖面 








根据 前 面 所 学 知识 制作 如 下 图 所 示 的 酒 柜 模型 。 








项 目 8: 客厅 、 餐厅 和 阳台 的 装饰 模型 制作 





一 、 项 目 预览 

项 目 效果 和 相关 素材 位 于 “第 3 章 /项 目 8 客厅、 餐厅 和 阳台 的 装饰 模型 制作 ”文件 
夹 中 。 本 项 目 主要 介绍 客厅 、 餐 厅 和 阳台 的 装饰 模型 制作 的 方法 、 技 巧 和 原理 。 
二 、 项 目 效果 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 

项 目 部 分 效果 图 : 


Y- oo 





本 项 目 制作 流程 : 
任务 一 : 制作 挂 画 模型 三 任务 二 : 制作 阳台 隔断 和 装饰 背景 框 模 型 号 任 务 三 :制作 吊 
顶 模型 吐 任 务 四 : 窗帘 金 及 窗帘 模型 的 制作 吊 任 务 五 : 客厅 、 餐 厅 和 阳台 装饰 模型 的 合并 


加 器 和 回 回 拓 和 回 
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回 加 
【项 目 7: 小 结 与 拓展 训练 】 【项 目 8: 基本 概况 】 
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三 、 项 目 详细 过 程 


在 项 目 制作 过 程 中 需要 解决 以 下 几 个 问题 : 

(1) 怎样 根据 CAD 图 纸 制作 酒 柜 模型 ? 

(2) 画 框 模型 的 制作 原理 是 什么 ? 

(3) 怎样 使 用 放样 命令 制作 模型 ? 

(4) 怎样 导入 模型 ? 导入 模型 

在 本 项 目 中 主要 讲解 客厅 、 和 餐厅 和 阳 
各 种 摆件 的 合并 方法 。 

任务 一 : 制作 挂 画 模型 


主要 有 三 幅 挂 画 ， 第 一 幅 挂 画 放 在 沙发 背景 墙 的 位 置 ， 第 三 幅 挂 画 放 在 餐厅 背景 墙 位 
置 ， 第 三 幅 挂 画 视 柜 中 间 的 位 挂 画 的 制作 原理 和 方法 完全 相同 ， 只 是 大 
小 不 同 而 已 ， 在 此 就 以 沙发 背景 墙 位 置 的 挂 画 为 例 。 

挂 画 的 绘制 方法 是 , 根据 CAD 图 纸 绘制 闭合 曲线 ;对 闭合 曲线 进行 挤 出 和 倒 角 剖 面 操 
作 ， 再 将 对 象 转换 为 可 编辑 多 边 形 。 

步骤 1， 将 画 框 的 CAD 图 导入 3ds Max 2016 中 ， 如 图 3.195 所 示 。 





















些 问 题 ? 


台 各 种 装饰 模型 的 制作 原理 、 方 法 和 技巧 ， 以 及 




































图 3.195 导入 的 画 框 CAD 图 纸 
步骤 2: 绘制 闭合 曲线 。 沿 着 CAD 图 纸 绘 制 闭合 曲线 ， 绘 制 的 闭合 曲线 如 图 3.196 
所 示 。 
步骤 3: 对 闭合 曲线 进行 挤 出 ， 框 选 除 最 外 围 闭合 曲线 的 所 有 闭合 曲线 ， 添 加 【 挤 出 】 
命令 ,设置 【 挤 出 】 命 令 的 “数量 ”参数 为 “8mm”。 最 终 效果 如 图 3.197 所 示 。 
步骤 4， 转换 为 可 编辑 多 边 形 和 附加 操作 。 将 挤 出 的 任意 一 个 对 象 转换 为 可 编辑 多 边 
形 ， 在 浮动 面板 中 单 击 国 别 硬 按 钮 ， 在 场景 中 依次 单 击 挤 出 的 对 象 ， 附 加 完成 之 后 将 其 命名 
为 “ 画 框 装饰 ”。 
步骤 $: 绘制 倒 角 剖 面 线 ， 如 图 3.198 所 示 。 
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【任务 一 :制作 挂 画 模 型 】 
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板 中 单 击 | 





， 如 区 
饰 ” 








3.199、 画 框 效果 





图 3.196 ”绘制 的 闭合 曲线 图 3.197 挤 出 的 效果 图 3.198 ”绘制 的 倒 角 剖面 线 


步骤 6: 倒 角 训 面 操作 。 选 择 最 外 围 的 闭合 曲线 ， 添 加 【 倒 角 剖面 】 命 令 ， 在 浮动 面 
i 按钮 ， 在 场景 中 单 击 前 

象 转换 为 可 编辑 多 边 形 ， 命 名 为 “ 画 框 ”。 

平面 , 在 浮动 面板 中 单 击 孜 创建 ) 一 几何体 ) 一 医 面 嘲 扩 钮 ,在 【前 视图 】 

中 绘制 一 个 平面 ， 并 命名 为 “ 挂 画 ” 

步骤 8: 将 “ 挂 画 ”“ 画 框 ?“ 画 框 装 


面 绘制 的 倒 角 剖面 线 即 可 。 将 倒 角 剖面 之 后 的 对 
效果 如 图 3.199 所 示 。 


3.200 所 示 。 
成 一 个 组 ， 组 名 为 “沙发 背景 墙 挂 画 ”。 











图 3.200 最 终 挂 画 效果 


步骤 9: 方法 同 土 ， 再 制作 一 幅 餐 厅 的 挂 画 ( 宽 z 1800mm， 高 :800mm)。 命 名 为 “和 餐 


厅 挂 画 ”。 


视频 播放 ; “任务 一 : 制作 挂 画 模 型 " 的 详细 介绍 , 请 观看 “任务 一 : 制作 挂 画 模型 .mp4” 


视频 文件 。 


任务 二 : 制作 阳台 隔断 和 装饰 背景 框 模型 


由 于 阳台 是 一 个 不 规则 的 阳台 ， 


台 ， 一 部 分 作为 大 书房 
步骤 1: 将 CAD 面 杠 导入 3ds Ma 


步骤 2: CAD 图 纸 绘制 闭 
步骤 3: 挤 出 操作 。 选 中 除 最 外 
出 】 命 令 ,【 挤 出 】 命 令 的 挤 出 “ 数 














根据 
的 - 
X 


和 人 


用 户 的 要 求 ， 通 过 隔断 将 阳台 分 割 成 两 个 空间 ， 


-部 分 。 在 此 ， 采 用 中 式 画 框 的 形式 作为 隔断 。 





加 


线 ， 
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en 


量 ” 
里 








， 如 图 3.201 所 示 。 
最 终 绘制 的 闭合 曲线 如 图 3.202 所 示 
































两 个 大 的 闭合 曲线 之 外 的 所 有 闭合 曲线 。 添加 【 挤 
参数 为 “5mm”。 选 择 最 外 围 的 闭合 曲线 ， 按 键盘 
上 的 “3” 键 ,切换 到 鼎 ( 样 条 线 ) 编 辑 模式 ， 在 浮动 面板 中 单 击 蔚 强 针 按钮 ， 在 场景 中 单 击 


























次 外 围 的 闭合 曲线 即 可 将 两 条 闭合 











线 





命令 ， 挤 出 “数量 ”参数 为 “50mm”。 
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装 加 在 一 起 。 给 附加 在 一 起 的 闭合 曲线 添加 【 挤 出 】 





加 
【任务 二 : 制作 阳台 隔断 和 装饰 背景 框 模型 】 








调节 好 对 象 的 位 置 ， 如 图 3.203 所 示 。 











图 3.201 导入 的 CAD 图 纸 3.202 绘制 的 闭合 曲线 图 3.203 挤 出 之 后 的 效果 


步骤 4: 附加 成 一 个 对 象 。 将 挤 出 的 任意 一 个 对 象 转换 为 可 编辑 多 边 形 ， 在 浮动 面板 
中 单 击 邯 而 加 接 钮 ， 依 次 单 击 挤 出 的 对 象 即 可 附加 成 一 个 对 象 ， 并 命名 为 “阳台 隔断 框 ”。 

步骤 5: 绘制 隔断 背景 。 在 浮动 面板 中 单 击 如 (创建 ) 一 几何 体 ) 一 莉 本 桔 拉 钮 ， 在 【前 
视图 】 中 绘制 一 个 平面 (长 度 : 2600mm， 宽 度 : 2047mm), “并 命名 为 “阳台 隔断 背景 "。 调 
节 好 位 置 ， 效 果 如 图 3.204 所 示 。 

步骤 6: 成 组 操作 。 框 选 “ 阳 台 隔 断 框 ”和 “阳台 隔断 背景 "将 其 组 成 一 个 组 ， 组 名 
为 “阳台 隔断 ”。 

步骤 7: 方法 同上 ， 制 作 一 个 沙发 背景 装饰 杠 ， 最 终 效果 如 图 3.205 所 示 。 

步骤 8: 方法 同上 ， 制 作 餐 厅 背 景 装饰 框 ， 最 终 效果 如 图 3.206 所 示 。 
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图 3.204 ”阳台 隔断 模型 效果 图 3.205 ”沙发 背景 装饰 框 图 3.206 餐厅 背景 装饰 框 

视频 播放 :“ 任 务 二 : 制作 阳台 隔断 和 装饰 背景 框 模 型 ”的 详细 介绍 , 请 观看 “任务 二 : 
制作 阳台 隔断 和 装饰 背景 框 模型 .mp4” 视 频 文件 。 

任务 三 : 制作 吊顶 模型 

是 顶 模型 制作 也 比较 简单 ， 通 过 绘制 二 维 闭合 曲线 ， 进 行 挤 出 和 倒 角 剖面 来 制作 。 

1， 制作 吊顶 板 

步骤 1: 根据 CAD 平面 图 绘制 闭合 曲线 。 绘 制 的 闭合 曲线 如 图 3.207 所 示 。 

步骤 2: 框 选 绘制 的 闭合 曲线 ， 添 加 一 个 【 挤 出 】 命 令 ,【 挤 出 】 命 令 的 “数量 ”参数 
设置 为 “100mm”。 参 数 设 置 与 效果 如 图 3.208 所 示 。 

步骤 3: 将 挤 出 对 象 转换 为 可 编辑 多 边 形 ， 并 附加 成 一 个 对 象 ， 命 名 为 “吊顶 板 ”。 





Re 


[Bea 
【任务 三 : 制作 吊顶 模型 】 


、 餐 厅 、 阳 台 装饰 模型 设计 一 一 
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图 3.207 绘制 的 闭合 曲线 图 3.208 挤 出 参数 和 效果 
2， 制 作 吊 顶板 边框 模型 


吊顶 板 边 框 模型 主要 通过 倒 角 剖 面 来 制作 。 
步骤 1: 绘制 如 图 3.209 所 示 的 4 条 闭合 曲线 。 

步骤 2: 倒 角 剖面 处 理 。 选 择 闭合 曲线 ， 添 加 一 
个 【 倒 角 剖面 站 命令 ， 在 浮动 面板 中 单 击 革 EEF 
钮 ， 在 场景 中 单 击 不 规则 的 闭合 曲线 即 可 得 到 一 个 剖 
面 效 果 , “使 用 同样 的 方法 对 其 他 两 条 闭合 曲线 进行 倒 
角 剖 面 操作 。 最 终 效果 如 图 3.210 所 示 。 
| 步骤 3: 将 倒 角 得 到 的 对 象 转换 为 

图 3.209 ”绘制 的 4 条 闭合 曲线 并 附加 成 一 个 对 象 ， 命 名 为 “ 帅 顶 装饰 框 ”。 

步骤 4; 选择 “吊顶 装饰 框 " 和 “吊顶 板 ” 成 一 个 组 ,组 名 为 “吊顶 板 01”, 效果 如 图 3.211 

所 示 。 








游 


多边形 ， 














图 3.210 ” 倒 角 剖面 效果 图 3.211 成 组 之 后 的 效果 


3. 制作 吊顶 装饰 图 模型 


吊顶 装饰 图 模型 制作 比较 简单 ， 只 要 将 CAD 图 纸 导 入 场景 中 ， 并 根据 CAD 图 纸 绘 制 
二 维 闭合 曲线 , 对 曲线 进行 挤 出 操作 。 再 将 挤 出 的 对 象 转换 为 可 编辑 多 边 形 , 并 命名 为 “ 阳 
台 帅 顶 装饰 框 ”“ 客 厅 吊 顶 装饰 框 ”“ 餐 厅 吊 顶 装 饰 框 ”。 最 终 效果 和 位 置 如 图 3.212 所 示 。 

在 【 顶 视图 】 中 沿 CAD 平面 图 的 墙 体 边缘 绘制 闭合 曲线 , 将 闭合 曲线 转换 为 可 编辑 多 
边 形 并 命名 为 “项 面 "。 调 节 好 位 置 ， 最 终 效果 和 位 置 如 图 3.213 所 示 。 
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图 3.212 ”吊顶 装饰 模型 位 置 和 效果 
视频 播放 :“ 任 务 三 : 制作 吊顶 模型 ”的 详细 介绍 ， 请 观 硕 / “任务 三 : 制作 吊顶 模型 ,mp4” 


视频 文件 。 


任务 四 : 窗帘 盒 及 窗帘 模型 的 制作 
帘 金 模型 的 制作 


盒 模 型 的 制作 比较 
对 可 编辑 多 
步骤 1: 有 


1. 窗 





多 边 形 ， 


个 长 方 体 ， 


步骤 2: 


步骤 3: 





方法 是 通 





3.214 


= 








具体 参数 i 
将 创建 的 





的 制作 


立方 体 效果 和 参数 设置 ”图 3.215 添加 顶点 之 后 的 窗帘 盒 


'， 主 要 通过 创建 基本 几何 体 ， 
边 形 进行 挤 出 即 可 5 
面板 中 单 击 上 (创建 ) 一 口 (几何 体 ) 一 哑 班 按钮 ， 
设置 和 效果 如 图 3.214 所 示 。 

立方 体 命 名 为 “ 
键 ， 切 换 到 可 编辑 多 边 形 的 顶点 编辑 模式 。 对 顶点 进行 调节 ， 最 终 效果 如 图 3.215 
切换 到 可 编辑 多 边 形 的 多 边 





按键 盘 睫 的 “4” 键 ， 
顶 面 中 间 的 面 进行 挤 出 ， 挤 出 量 为 “-80mm”， 


型 制作 主要 有 两 种 方法 ， 第 一 种 方法 是 
过 绘制 曲线 、 


3 章 、 餐 厅 





图 3.213 ”绘制 的 项 面 及 位 置 


和 盒 ” 并 将 其 转换 为 可 编辑 多 边 形 。 按 键盘 上 的 “1” 


窗帘 盒 ” 





挤 出 效果 和 参数 设 


【任务 四 : 窗帘 盒 


将 基本 几何 体 转换 为 可 编辑 


在 【项 视图 】 中 创建 一 





编辑 模式 ， 选 择 “ 窗 帘 盒 ” 


置 如 图 3.216 所 示 。 


使 用 布料 和 动力 学 模拟 来 制作 ;第 二 种 


放样 和 FFD 修改 来 制作 。 在 此 , 介绍 使 用 第 二 种 方法 制作 窗帘 模型 。 


图 3.216 ” 挤 出 效果 和 参数 设置 


回 
3 






en 


阳台 装饰 模型 设计 一 一 
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步骤 1: 在 【 顶 视图 】 中 绘制 两 条 长 度 为 “1720mm” 的 曲线 ， 在 【前 视图 】 中 绘制 一 
条 长 为 “2800mm” 的 直线 。 如 图 3.217 所 示 。 
步骤 2: 进行 放样 操作 。 在 浮动 面板 中 选择 攻 ( 创 建 ) 一 局 (几何体 ) 一 区 BE 一 二， 弹 
出 下 拉 菜 单 ， 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 ES 国 命 令 ， 切 换 到 【复合 对 象 】 面 板 。 在 【透视 
恒 】 中 选择 直线 ， 在 【复合 对 象 】 面 板 中 单 击 EEEE 一 - 医 玛 末 可 光量 按钮 ， 在 【透视 图 】 中 单 
击 第 1 条 曲线 。 
步骤 3: 在 浮动 面板 中 设置 【路 径 】 参 数 为 100， 单 击 嘱 本 接 钮 ， 如 图 3.218 所 
示 。 在 【透视 图 】 中 单 击 第 2 条 曲线 ， 完 成 放样 操作 并 命名 为 “窗帘 01”， 效 果 如 图 3.219 
所 示 。 























































































































图 3.217 ”绘制 的 曲线 和 直线 图 3.218 ”放样 参数 面板 图 3.219 放样 得 到 的 窗帘 效果 

步骤 4: 将 放样 得 到 的 “窗帘 01 ”转换 为 可 编辑 多 边 形 。 将 “窗帘 01” 复制 3 个 ， 并 
命 为 “窗帘 022 “窗帘 03”“ 窗 帘 04”。 

步骤 $: 缩放 操作 ， 将 “窗帘 03” 和 “窗帘 04” 进 行 适当 的 缩放 操作 ， 调 节 好 位 置 ， 
如 图 3.220 所 示 。 

步骤 6: 将 “窗帘 盒 ” 和 4 块 窗帘 成 一 个 组 ， 组 名 为 “客厅 窗帘 ”， 调 节 好 位 置 ， 最 终 
效果 如 图 3.221 所 示 。 
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图 3.220 调节 好 位 置 的 窗帘 图 3.221 客厅 窗帘 的 位 置 和 效果 
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视频 播放 :“ 任 务 四 : 窗帘 盒 及 窗帘 模型 的 制作 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 四 : 窗帘 
盒 及 窗帘 模型 的 制作 .mp4” 视 频 文件 。 


任务 五 : 客厅 、 餐 厅 和 阳台 装饰 模型 的 合并 


在 进行 室内 效果 模型 制作 的 时 候 ， 为 了 制作 方便 和 快捷 ， 建 议 读者 单独 制作 各 种 装饰 
模型 ， 最 后 再 将 单独 制作 的 各 种 模型 导入 到 统一 的 场景 。 在 本 任务 中 主要 介绍 将 客厅 、 餐 
厅 和 阳台 各 种 装饰 模型 导入 并 放置 在 适当 的 位 置 。 

在 此 以 导入 客厅 电视 柜 模 型 为 例 讲解 导入 模型 的 方法 ， 其 他 模型 的 导入 读者 可 以 按 此 
方法 进行 。 

步骤 1; 打开 客厅 、 2 y 并 另存 为 “客厅 、 和 餐厅 和 阳台 素 模 .max” 

步骤 2: 导入 “电视 柜 ” 模 型 。 :中 选择 喜 一 站 下 一 站 加 人 | 合 今 , 弹出 【 合 
并 文件 】 对 话 框 ， ee eet 的 文件 ， 如 图 3:222\ 所 示 。 单 击 节 而 5 村 拉锯 
弹出 【合并 -电视 柜 模型 .max】 对 话 框 ， 如 图 3.323 所 示 。 单 击 国 潮 按 钮 即 可 将 电视 柜 模 型 
合并 到 场景 中 。 
























由 合并 - 下 涡 检 模型 max 








i 的 文件 








图 3.222 【合并 文件 】 对 话 框 图 3.223 【合并 -电视 柜 模型 .max 】 对 话 框 


步骤 3: 调节 位 置 。 使 用 移动 和 选择 工具 对 合并 的 图 形 位 置 进 行 调节 。 最 终 位 置 和 效 
果 如 图 3.224 所 示 。 

步骤 4: 方法 同上 ， 将 隔断 、 沙 发 组 合 、 茶 具 、 灯 具 、 和 餐桌 组 合 及 装饰 品 等 模型 合并 
到 场景 中 ， 最 终 效 果 如 图 3.225 至 图 3.227 所 示 。 

提示 : 如 图 3.228 所 示 的 各 种 装饰 模型 的 制作 在 此 就 不 再 详细 介绍 ， 读 者 可 以 调用 配 
套 素 材 中 的 多 媒体 素材 ， 观 看 各 种 装饰 模型 的 详细 制作 过 程 。 
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【任务 五 : 客厅 、 和 餐厅 和 阳台 装饰 模型 的 合并 】 
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图 3.224 酒 柜 的 最 终 位 置 和 效果 








图 3.228 各 种 装饰 品 模型 


视频 播放 :“ 任 务 五 : 客厅 、 餐 厅 和 阳台 装饰 模型 的 合并 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任务 
五 : 客厅 、 餐 厅 和 阳台 装饰 模型 的 合并 .mp4” 视 频 文 件 。 


四 、 项 目 小 结 


本 项 目 主要 介绍 了 挂 画 、 阳 台 隔断 、 装 饰 背 景 框 、 吊 项 、 窗 帘 盒 及 窗帘 等 模型 的 制作 
原理 、 方 法 和 技巧 ， 重 点 要 求 掌握 各 种 模型 制作 的 原理 和 方法 。 


五 、 项 目 拓展 训练 
根据 前 面 所 学 知识 制作 如 下 图 所 示 的 客厅 、 和 餐厅 和 阳台 模型 。 
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【项 目 8: 小 结 与 拓展 训练 】 
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